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BEAUTY AND MANIAC MANSION 

-/299 

-IZZQ 


FOOTBALL RETURN OF WAYNE GRETZKY III 

MANAGER 3 THE PHANTOM -/329 

239/239 -/329 


D-DAY WAR IN THE GULF 

269/299 239/269 


AMIGAN JA PC:N PELEJA 


PC:N AANIKORTIT 


PRINCE OF PERSIA II 

-7329 


WORLDS OF LEGEND 

199/199 


X-WING 

-/299 


BLUE FORCE 

-7399 


FIELDS OF GLORY 

269/329 


GOAL! 

239 /- 


AIRBUS A320 USA 

299/329 


HIGH COMMAND 

-/329 


CLASH OF STEEL LOST VIKINGS NAPOLEONICS 

-/299 239/269 269/269 


TORNADO 

-/329 


FLASHBACK 

269/299 


CHAMPIONSHIP 
MANAGER 93 

239/269 


SHADOW 
OF THE COMET 

-/329 


UNLIMITED 

ADVENTURES 

-/299 


SPACE HULK 

-/329 


SPACE QUEST PACK 

-/399 


CHAOS ENGINE 

239 /- 


SYNDICATE 

299/329 


DUNE II 

239/269 269/299 


M. JORDAN IN FLIGHT 

-/329 


AMIGA PC 

1869 ...239,- 269,- 

3D CONSTRUCTION KIT II ..359,- 359,- 

ABANDONED PLACES II ...269,- 299,- 

ACES OVER EUROPE ... 329,- 

ACES OF PACIFIC... 299,- 

ADDAM'S FAMILY - SCAVENGER.239,- 239,- 

AIRBUS A320 APPROACH TRAINER ... 299,- 299,- 

AIRBUS A320 EUROPE ...299,- 329,- 

AIRBUS A320 USA... 299,- 329,- 

ALIEN III. 239,- 

ALONE IN THE DARK . 329,- 

A LINE IN THE SAND 239,- 

AMBERSTAR.. 239,- 269,- 

AMBUSH. . 299,- 

AMOS EASY. 269,- 

AMOS PRO COMPILER.349,- 

AMOS PROFESSIONAL..499,- 

ARMOUR GEDDON II..239,- 

ANCIENT ART WAR IN THE SKIES.299,- 329,- 

APOCALYPSE .269,- 299,- 

ARABIAN NIGHTS. 239,- 

ARCHER MACLEAN POOL.199,- 

ASHES OF EMPIRE..269,- 329,- 

ATAC...269,- 299,- 

ATP. 329,- 

A-TRAIN ..269,- 299,- 

B-17 FLYING FORTRESS .269,- 329,- 

BATTLETOADS . 239,- 239,- 

BEAUTY AND THE BEAST... 239,- 

BENEATH THE STEEL SKY .. 269,- 299,- 

BETRAYAL AT KRONDOR. 329,- 

BLADE OF DESTINY .299,- 299,- 

BLUE FORCE.. . 399,- 

BODY BLOWS .. 239,- 

BURNING RUBBER .199,- 239,- 

BUZZ ALDRING'S RACE INTO SPACE. 329,- 

CAMPAIGN ..269,- 299,- 

CAMPAIGN DATA...189,- 189,- 

CAPTIVE.199,- 199,- 

CAPTIVE II .239,- 269,- 

CARRIER CONSTRUCTION KIT . 299,- 

CARRIER STRIKE. 359,- 

CARRIERS AT W7MR . 269,- 

CASTLES II . 269,- 

CHALLENGE OF THE FIVE REALMS. 299,- 

CHAMPIONSHIP MANAGER 92/93.239,- 269,- 

CHAOS ENGINE. 239,- 

CHESS MANIAC. .. 329,- 

CHUCK ROCK II. 199,- 

CIVILIZATION . 269,- 299,- 

CLASH OF STEEL... .. 299,- 

CLASSIC ADVENTURES 399,- 

COBRA MISSION ... .. 399,- 

COMBAT AIR PATROL 239,- 

, CONFLICT: KOREA , 269,- 269,- 

CREEPERS.. 239,- 299,- 

CRISIS IN THE KREMLIN. .. 239,- 

CURSE OF ENCHANTIA 269,- 269,- 

D-DAY.. 269,- 299,- 

DAEMONSGATE .... 269,- 299,- 

DAGGER OF AMON RA 299,- 

DARKLANDS . 359,- 

DARKSEED. 299,- 299,- 

DARKSIDE OF KEEN 329,- 

DAUGHTER OF SERPENTS. 299,- 

DAUGHTER OF SERPENTS II. 329,- 

DARK QUEEN OF KRYNN .269,- 269,- 

DESERT STRIKE...239,- 

DOG FIGHT. 359,- 

DUNE II. 239,- 269,- 

DUNGEON MASTER. 239,- 269,- 

ECO QUEST II. 299,- 

EL-FISH . 299,- 

ELITE II .269,- 299,- 

EMPIRE DELUXE. 349,- 

EPIC. 269,- 299,- 


AMIGA PC 


ERIC THE UNREADY... 299,- 

EUROPEAN CHAMPIONS FOOTBALL. 239,- 239,- 

EYE OF BEHOLDER III.269,- 299,- 

F-15 STRIKE EAGLE III .. 329,- 

F-19 STEALTH & MIG 29 .r.. 299,- 299,- 

FALCON 3.0.-. 329,- 

falcon 3.0 DATA DISK... 199,- 

FANTASTIC WORLDS.269,- 299,- 

FIELDS OF GLORY . 269,- 329,- 

FIRE FORCE.. 239,- 

FLASH BACK.269,- 299,- 

FOOTBALL MANAGER III..239,- 239,- 

FORMULA I GRAND PRIX.269,- 329,- 

FREDDIE PHARKAS. 299,- 

FRONT PAGE SPORTS FOOTBALI-- 299,- 

GATEWAY II. 299,- 

GLOBAL GLADIATORS. 239,- 

GOAL!.239,- 

GREAT NAVAL AMERICA DATA ... 189,- 

GREAT NAVAL BATTLES . 269,- 299,- 

GREAT NAVAL SUPERSHIPS. 189,- 

GREAT NAVAL SCENARIO BUILDER.. 189,- 

GREATEST COLLECTION .269,- 299,- 

GUNSHIP 2000 . 329,- 

GUNSHIP 2000 MISSION DISK... 189,- 

HARRIER JUMP JET. 329,- 

HERO QUEST II.. 239,- 

HIGH COMMAND. 329,- 

HIRED GUNS....239,- 269,- 

HISTORY LINE 1914-18 ..269,- 299,- 

HOCKEY LEAGUE SIMULATOR..269,- 

HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 . 299,- 

HOME ALONE II.. 199,- 

HUMANS....239,- 239,- 

INCA. 329,- 

INDIANA JONES 4 ADVENTURE..269,- 269,- 

ISLAND OF DR. BRAIN .. 299,- 

INTERNATIONAL OPEN GOLF.239,- 239,- 

JOHN MADDEN II.. 239,- 

JORDAN IN FLIGHT . 329,- 

K240 ... 299,- 

KGB . 239,- 269,- 

KING'S QUEST VI... 329,- 

lands OF LORE. 269,- 299,- 

LASER SQUAD.239,- 269,- 

LEGACY .. 329,- 

legacy OF THE NECROMANCER. 299,- 

LEGEND OF KYRANDIA.. 269,- 299,- 

LEISURE SUIT LARRY I & II & III.. 399,- 

LEMMINGS 2 TRIBES.239,- 299,- 

LIBERTY OR DEATH . 299,- 

LINKS 386 PRO 329,- 

LIONHEART. 239,- 

LITIL DIVIL ... 239,- 

LORDS OF THE RINGS II .. 269,- 

LOST FILES OF SHERLOCK HOLMES. 299,- 

LOST VIKINGS . 239,- 269,- 

LOTUS THE FINAL CHALLENGE .199,- 239,- 

LURE OF TEMPTRESS.. 239,- 269,- 

MAELSTROM ... 349,- 

MAGIC CANDLE III PC... 329,- 

MAN OF WAR. 299,- 

MANAGER . 269,- 269,- 

MANIAC MANSION II .. 299,- 

MARIO IS MISSING.... 269,- 

M7VXIMUM OVERKILL.... 329,- 

MAXIMUM OVERKILL DATA.. 189,- 

MIGHT & MAGIC IV. 359,- 

MIGHT & MAGIC V . 329,- 

MS FLIGHT SIMULATOR 4.0 .. 399,- 

NAPOLEONICS . 269,- 269,- 

NICK FALDO ..239,- 269,- 

NIGEL MANSELLS.239,- 269,- 

ONE STEP BEYOND .239,- 239,- 

OPERATION US PRESIDENT. 399,- 

OUTLANDER....269,- 


AMIGA PC 

PACIFIC WAR. 299,- 

PERFECT GENERAL.269,- 299,- 

PINBALL DREAMS.199,- 269,- 

PINBALL FANTASIES ..239,- 

PIRATES GOLD . 329,- 

POINT OF ATTACK. 299,- 

POPULOUS II .239,- 299,- 

PREMIER MANAGER..199,- 239,- 

PREMIER MANAGER II. 239,- 

PRINCE OF PERSIA II . 329,- 

PRIVATEER . 329,- 

PROTOSTAR . 329,- 

QUEST FOR GLORY III.. 299,- 

RAILROAD TYCOON DELUXE. 329,- 

REACH FOR THE SKIES.269,- 269,- 

RETURN OF THE PHANTOM. 329,- 

REX NEBULAR .. 329,- 

SEALTEAM .. 299,- 

SECRET OF MONKEY ISLAND II .239,- 269,- 

SENSIBLE SOCCER II.239,- 269,- 

SENSIBLE WORLD SOCCER.239,- 

SHADOW OF THE COMET. 329,- 

SHADOWORLDS..239,- 269,- 

SHADOW PRESIDENT. 329,- 

SHATTERED LANDS... 249,- 249,- 

SID MEIER COMPILATION 329,- 

SILVER SEED. 329,- 

SIMFARM . 269,- 269,- 

SIM LIFE .. 299,- 

SPACE CRUSADE II... 199,- 239,- 

SPACE LEGENDS . 239,- 269,- 

SPACE QUEST 1 & 2 & 3 & 4 399,- 

SPACE QUEST V. 299,- 

SPACE CRUSADE ... 189,- 239,- 

SPACE HULK. 329,- 

SPACEWARD HO .. 349,- 

SPECIAL FORCES . 269,- 269,- 

STAR CONTROL II. 299,- 

STAR TREK (SPECTRUM HOLOBYTE). 299,- 

STREET FIGHTER II. 239,- 269,- 

STRIKE COMMANDER. 359,- 

STRIKE COMMANDER SPEECH PACK. 189,- 

STUNT ISLAND. 329,- 

SUPER FROG ..239,- 

SYNDICATE . 299,- 329,- 

TAKE A BREAK PINBALL. 299,- 

TASK FORCE 1942. 329,- 

TERMINATOR 2029 . 369,- 

THIRD REICH .269,- 

TORNADO . 329,- 

TRANSARCTICA ..239,- 269,- 

TRISTAN PINBALL. 299,- 

TWILIGHT 2000.239,- 299,- 

ULTIMAVII. 329,- 

ULTIMA VII DATA. 189,- 

ULTIMA VII PART II ... 329,- 

ULTIMA UNDERWORLD II 329,- 

UNIVERSAL MONSTERS.239,- 

UNLIMITED ADVENTURES 299,- 

UTOPIA II.. 239,- 

V FOR VICTORY III ... 349,- 

VEIL OF DARKNESS.. 269,- 

VIKINGS . 239,- 269,- 

WALKER . 269,- 269,- 

WAR IN THE GULF.... 239,- 269,- 

WARLORDS II. 329,- 

WAYNE GRETZKY III. 329,- 

WHEN TWO WORLDS WAR.269,- 269,- 

WIZARDY TRILOGY . 399,- 

WOLFENSTEIN SPEAR OF DESTINY. 329,- 

WORLDS OF LEGEND.199,- 199,- 

WWFII.. 199,- 269,- 

X-WING. 299,- 

X-WING IMPERIAL PURSUIT. 199,- 

XENOBOTS. 329,- 

ZOOL. 199,- 269,- 



SOUNDBLASTER PRO II 
YLIVOIMAISESTI 
MYYDYIN 
AANIKORTTI 
MARKKINOILLA. LISANA 
YAMAHAN PIIREJA, 

JOTKA ENNESTAAN 
PARANTAVATAANTA. 
UUSITUT OHJELMAT 
CD-ROM LIITANTA 

1395,- 

SOUNDBLASTER 16 
UUSIN CREATIVEN AANI¬ 
KORTTI. TAYSIN 16-BITTI- 
NEN. MUKANAAANTA 
PARANTAVAT YAMAHAN 
PIIRIT JA TULEVAISUUTTA 
AJATELLEN CD-ROM 
LIITANTA. PESEE 
KILPAILIJAT MENNEN 
TULLEN. 

2295,- 


THUNDERBOARD 
MEDIAVISIONIN 
TODELLA EDULLINEN 
PERUSAANIKORTTI 
SINULLE JOKA HALUAT 
SAADA PELEISTASI 
AANET ULOS. 


795,- 



PRO AUDIOSPECTRUM 16 
MEDIAVISIONIN HUIPPU- 
TUOTE. TODELLINEN 16 
BITTINEN SAMPLAUS JA 
TOISTO STEREONA. 
KORTISSA SCSI-LIITANTA 
KOVALEVYJA JA CD-ROM 
ASEMIAVARTEN. 

1895,- 


LAADUKAS GRAVIKSEN 
ULTRA SOUND-AANIKORTTI 
UUTUUS NYTVIHDOIN 
SAATAVILLA. 16 BITTISYYS, 
CD-TASOINEN AANI JA 
LAAJA YHTEENSOPIVUUS 
TAKAAVAT KORTIN 
SUOSION. 


1395,- 



JOITAKIN YLLAOLEVIA PELEJA El VIELA OLE JULKAISTU, MUTTA VOIT JATTAA NIISTA TILAUKSEN, JOLLOIN LAHETYS TAPAHTUU 
VALITTOMASTI PELIN TULTUA M7\AHAN. TARJOUSPELIEN HINTA NOUSEE NORM/W\LIKSI ALENNETUN ERAN LOPUTTUA. 


Hinnat on tarkistettu ilmoituksen tekovaiheessa ja ne ovat postimyyntihintoja, joihin lisataan 
toimituskuluja 30-50 markkaa. Pidatamme oikeuden hinnanmuutoksiin. 
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OSTAMME JA MYYMME PELIKONSOLIEN KAYTETTYJA PELEJA. 


9St-33 66 44 

fax 981 -33 77 22, PL 536, 90101 OULU 
AVOINNA MA-PE 9-20, LA 10-15 

Saat tilauksesi mukana toistaiseksi veloituksetta uu- 
simman COM CLUB-lehden, josta loydat tietoa tulevis- 
ta huippu-uutuuksista ja peliarvosteluja viimeisimmista 
tietokone- ja konsolipeleista. Lehdesta loytyy myos tay- 
dellinen luettelo COM 2001 Oy:n myymista konsolituot- 
teista. 


Liikkeemme Oulussa PELtMAFIA 


Hallituskatu 31 

Avoinna ma-pe 10-18, ia 10-14 
Oletko kyllastynyt odottamaan? 


! reilun|^ 

PELINli 

iasenI 


Jos tilaat tuotteen arkisin ennen klo 18, ehtii se viela 
saman paivan postin lajittelukeskukseen menevMn la- 
hetykseen, ellei tuote ole tilapaisesti loppunut, minka 
ilmoitamme tilausta jattaessasi. 


AMIGA 1200 
NYT MEILLA 

Tekniset tiedot: 

• Nopea Motorolan 68020 prosessori! 

• 32 bittinen!! 

• 2 MB muistia vakiona! 

• 24-bittinen 16 777 216 varin paletti!! 

• 256-variset "VGA" tyyiiset peliruudut! 

• Erillinen numeronappaimisto!! 

• Kaikki vain 

4295,- 


NYT SAATAVANA NINTENDON 16-BITTI- 


NEN IHMELAITE SUPER NINTENDO JENK- 


KIVERSIONA. PAKETTIIN KUULUU ITSE 


LAITE SCART-LIITANNALLA. SUPER 


MARIO 4, PELIOHJAIN, HYVAKSYTTY 
VIRTALAHDE JA KUUDEN KUUKAUDEN 


TAKUU. NYT KAIKKI PELI- JA KAYTTO- 


OHJEET SELVALLA ENGLANNIN KIELELLA. 


MEILTA OSTAMAASI LAITTEESEEN KAY- 
VAT SUPER NINTENDON PELIEN LISAKSI 
MYOS SUPER FAMICOMIN PELIT. 


alk. 1095,- 

SUPER NINTENDON USA PELEJA 


ADDAMS FAMILY II ..495,- 

AEROBIZ. 595,- 

ALIENIII .495,- 

alien VS PREDATOR .495,- 

AMAZING TENNIS .445,- 

AMERICAN GLADIATORS.495,- 

ARCANA . 445,- 

AXELAY .. 495,- 

batman RETURNS. 495,- 

BATTLE GRAND PRIX.495,- 

BATTLETOADS.495,- 

BLUES BROTHERS . 525,- 

B.O.B.495,- 

BRAM STOKERS DRACULA ... 545,- 

BRAWL BROS.495,- 

BUBSY ..545,- 

bulls VS BLAZE RS 545,- 

CALIFORNIA GAMES II .445,- 

CASTLEVANIAIV 495,- 

CHESTER CHEETAH ..495,- 

CHUCK ROCK.... 495,- 

COMBATRIBES.. 545,- 

CONGOS CAPER 445,- 

CONTRA III. 495,- 

CYBERNATOR ... 495,- 

DEATH VALLEY RALLY..495,- 

DESERT STRIKE 495,- 

DOOMSDAY WARRIOR.495,- 

DUNGEON MASTER 595,- 

EXHAUST HEAT. 495,- 

FAMILY DOG. 495,- 

FATAL FURY. 545,- 

FINAL FANTASY II 545,- 

FINAL FIGHT II ... 545,- 


gods .. 495,- 

HARLEY'S HUMONGOUS ADV 495,- 

HIT THE ICE .. 495,- 

HOME ALONE II.. 495,- 

JURASSIC PARK.. 545,- 

KAWASAKI CARIBBEAAN 

CHALLENGE. 495,- 

KING ARTHUR'S WORLD_545,- 

KING OF MONSTERS.495,- 

KRUSTY'S FUN HOUSE.495,- 

LETHAL WEAPON .495,- 

LOST VIKINGS .495,- 

MARIO IS MISSING .495,- 

MARIO KART .495,- 

MARIO PAINT + HIIRI .495,- 

MECH WARRIOR.. 495,- 

MICKEY MOUSE..495,- 

MIGHT & MAGIC II.495,- 

MIGHT & MAGIC III.575,- 

MORTAL COMBAT ..595,- 

MUSYA. 495,- 

NHL HOCKEY. 495,- 

NIGEL MANSEL.495,- 

NINJA TURTLES IV.....495,- 

OUT OF THIS WORLD.495,- 

OUTLANDER. 545,- 

POCKY & ROCKY. 545,- 

PUSHOVER . 495,- 

ROAD RIOT.495,- 

ROBOCOPIII. .....445,- 

ROCKY & BULLWINKLE ..445,- 

ROMANCE II KINGDOM .495,- 

SENSIBLE SOCCER .. 495,- 

SHADOW RUN ..545,- 


SIM EARTH . 595,- 

SIMPSONS: BART'S NIGHTM .495,- 

SOUL BLAZER...495,- 

SPACE MEGAFORCE.495,- 

SPIDERMAN & X-MEN .495,- 

SPINDIZZY WORLDS .495,- 

STAR FOX . 575,- 

STREET FIGHTER II.595,- 

STREET FIGHTER II TURBO ... 595,- 

SUPER CONFLICT.495,- 

SUPER DOUBLE DRAGON .545,- 

SUPER GOAL.545,- 

SUPER JAMES POND.495,- 

SUPER MARIO ALL STARS.545,- 

SUPER NINJA BOY.445,- 

SUPER SCOPE + 6 PELIA.495,- 

SUPER SONIC BLASTMAN.495,- 

SUPER SLAPSHOT.495,- 

SUPER STRIKE EAGLE..495,- 

SUPER STAR WARS.495,- 

SUPER TURRICAN . 495,- 

TAZMANIA ..495,- 

TECMO NBA BASKETBALL .... 545,- 

TERMINATOR .545,- 

TERMINATOR II ..495,- 

TINY TOONS.545,- 

TOM & JERRY..495,- 

TOYS . 495,- 

ULTIMA FALSE PROPHET.575,- 

UNCHARTED WATERS ..595,- 

VEGAS STAKES... 445,- 

WING COMMANDER.545,- 

WINGS II. 495,- 

WWF II ROYAL RUMBLE.575,- 

WWF WRESTLEMANIA.495,- 

ZELDAIII . 495,- 


BATTLETOADS II MEGA MAN III 

259 ,- 279 ,- 269 ,- 

GAMEBOYN PELEJA 


ADVENTURE ISLAND II .. 269,- 

ASTERIX...259,- 

BATTLETOADS II .259,- 

BATMAN II.249,- 

BLADES OF STEEL.249,- 

CASTLEVANIA II .249,- 

CHUCK ROCK.269,- 

CRASH'N THE BOYS..269,- 

DARKWING DUCK..269,- 

DENNIS THE MENACE.259,- 

DOUBLE DRAGON III .249,- 

EMPIRE STRIKES BACK.. 249,- 

F-15 STRIKE EAGLE..249,- 

FELIXTHECAT..269,- 

FINAL FANTASY LEGEND III ... 249,- 
FLINTSTONES .249,- 


HIT THE ICE. 249,- 

HOME ALONE II.249,- 

JETSONS .249,- 

JURASSIC PARK..259,- 

KIRBY'S DREAMLAND.199,- 

LEMMINGS . 269,- 

LITTLE MERMAID .. 289,- 

LOONEY TUNES..249,- 

MICKEY MOUSE II .. 249,- 

MILONS SECRET CASTLE.249,- 

NAIL & SCALE . 199,- 

NINJA TURTLES It . 229,- 

PINOCCHIO...249,- 

PRINCE OF PERSIA..229,- 

SIMPSONS II.229,- 

SPIDERMAN II . 249,- 


SPOT.. 

.. 249,- 

STAR WARS. 

.. 249,- 

SUPER MARIO KART. 

.. 249,- 

SUPER MARIO LAND II . 

.. 289,- 

TALE SPIN.. 

.. 289,- 

TERMINATOR II . 

249 - 

TERMINATOR II ARCADE . 

,. 249r 

TINY TOONS... 

,. 249,- 

TITUS THE FOX . 

249 - 

TOM & JERRY. 

249- 

TOP GUN.. 

. 269 - 

TROLLS IN GRAZYLAND . 

. 249,- 

UNIVERSAL SOLDIER .. 

. 289,- 

WWF II ...... 

. 249,- 

ZELDA . 

299 - 

ZEN INTERGALACTIC NINJA. 

. 249^- 


LEMMINGS 

269 ,- 


SUPER MARIOLAND II 

289 ,- 


ANOTHER WORLD STREETS OF RAGE II GLOBAL GLADIATORS 

429 ,- 489 ,- 469 ,- 


469 ,- 

MEGADRIVEN PELEJA 


SUPER KICK OFF 

469 ,- 


AEROBIZ ., 


AGASSI TENNIS. 

ALIEN HI . 

AMERICAN GLADIATORS 
ANOTHER WORLD . 

BATMAN RETURNS 
BATTLETOADS .... 

BUBSY . 

BULLS VS BLAZERS . 

BULLS VS LAKERS 

CAPTAIN AMERICA. 

CAPTAIN PLANET.429^ 

CHAMPIONSHIP BOWLING .... 429, 


. 595,- CHIKI CHIKI BOYS...349,- NHLPA HOCKEY 9 


429,- CHUCK ROCK.. 

429,- COOL SPOT. 

495,- CYBORG JUSTICE.. 
429,- DEADLY MOVES .. 

429,- - 

429,- 
429,- 


DOUBLE DRAGON III ..429,- 

DRAGONS FURY .. 429,- 

ECCO THE DOLPHIN..429,- ROLO THE RESCUE 


429,- EUROPEAN CLUB SOCCER ... 429,- 
429,- FATAL FURY.. 429,- SHINING FORCE 


429,- FLINTSTONES ..429.- 

FLASHBACK.429,- 


.. 495,- 


GLOBAL GLADIATORS . 
G-LOC . 


GRANDSLAM TENNIS.. 

GREAT WALDO SEARCH ., 
GUNSHIP.. 


..429,- 
.. 429,- 
.. 349,- 
.. 429,- 


STREETS OF RAGE II. 

SUMMER CHALLENGE .. 

SUNSET RIDERS . 

SUPER KICK OFF. 

SUPER MAN . 

TERMINATOR . 


HIT THE ICE.449,- 

HUMANS .469,- 

JAMES BOND 007 . 429,- TERMINATOR II 

JENNIFER CAPRIATI.429,- TINY TOONS 

JUNGLE STRIKE.469,- TOYS . 


JURASSIC PARK .429,- TURTLES. 

KING OF THE MONSTERS.429,- UNCHARTED WATERS . 

LITTLE MERMAID..395,- UNIVERSAL SOLDIER ... 


MENACER T2 ARCADE .. 

MENACER 6-PACK..595,- 

MICRO MACHINES.....429,- 

MORTAL COMBAT. 495,- 

MUTAND LEAGUE. 429,- 


.. 429,- 
..429,- 
.. 469,- 
.. 469,- 
.. 429,- 
-.429,- 
.. 429,- 
.. 495,- 
.. 429,- 
.. 495,- 
.. 429,- 


WARP SPEED . 

WARRIORS OF ETERNAL SUN 295r 

WAYNES WORLD.429,- 

WORLD OF ILLUSION . 429,- 

X-MEN .. 429,- 


DISKETIT 


KPL MAARA 

10 

50 

100 

DSDD NIM 

5.00 

4.00 

3.00 

DSDD LAMBDA 

6.00 

4.50 

3.30 

DSHD NIM 

7.00 

6.00 

5.00 

DSHD LAMBDA 

8.50 

7.00 

5.80 


MYYMME MYOS 
MUITA AMIGAN 
LISATARVIKKEITA JA 
HYOTYOHJELMIA. 
SOITA JA KYSY 
LISAA!! 


.. 429,- OUTLANDER..429,- 

.. 469,- OUTRUN 2029. 429,- 

.. 429,- PGA TOUR GOLF II..429,- 

.. 429,- PIRATES GOLD.429,- 

POWER MONGER . 429,- 

ROAD RASH II. 429,- 

.... 429,- 

SHADOW OF THE BEAST II .... 395,- 


SONIC THE HEDGEHOG II.429,- 

SPLATTERHOUSE III...445,- 

STRIDER II ...429,- 


forAif/G4' 

9 * 


AMIGA ACTION 


LOGITECH PILOT 


ZYDEC PROFESSIONAL 


REPLAY MK III 545 ,- MOUSE AMIGA 299 ,- DRIVE 545 ,- SISAINEN 495 ,- 

LYNXIN PELEJA 


SEGA CD 

PELEJA El VIELA OLE JULKAISTU, MUTTA VOIT JATTAA NIISTA TILAUKSEN, JOLLOIN LAHETYS TAPAHTUU 
VALITTOMASTI PELIN TULTUA MAAHAN. TARJOUSPELIEN HINTA NOUSEE NORMAALIKSI ALENNETUN ERAN LOPUTTUA. 


BATMAN RETURNS. 

.299,- 

GAUNTLET. 

199 - 

BILL & TED.. 

...199,- 

HOCKEY... 

.... 299,- 

BLUE LIGHTNING. 

.329,- 

JOUST. 

299 - 

CHECKERED FLAG . 

.299,- 

PINBALL JAM 

299- 

CRYSTAL MINES II. 

.299,- 

PIT FIGHTER 

299 - 

DESERT STRIKE. 

.349,- 

POWER FACTOR 

349 - 

DINOLYMPICS. 

.... 349 - 

SHADOW OF THE BEAST 

299 - 

DIRTY LARRY. 

.299,’- 

SWITCHRI ADF II 

299 - 

DRACULA. 

.329,- 

TOKI 

299- 

EUROPEAN SOCCER. 

.349,- 

WARBIRDS ... 

.... 299 !- 


LYNX II 


695,- 


Hinnat on tarkistettu ilmoituksen tekovaiheessa ja ne ovat postimyyntihintoja, joihin lisataan 
toimituskuluja 30-50 markkaa. Pidatamme oikeuden hinnanmuutoksiin. 
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TOIMITUS 

Paatoimittaja Tuija Linden 
Toimitussihteeri Sari Alho 
Tolmittaja Niko Nirvi 
Taitto ja piirrokset Wallu 
Avustajat 

Jyrki Kasvi, Kaj Laaksonen, Ossi Mantylahti, 

Mika Nirvi, Jukka ja Pekka Piira, Tapio Salminen, 
TJ. Talasmaa, JTurunen 

TOIMiTUKSEN OSOITE 

Pelit 
PL 64 

CX)381 Helsinki 
puh. (90) 120 5911 
fax. (90) 120 5799 

ILMOlfUKSET 

Pelit/llmoitusosasto 
PL 64 

00381 Helsinki 
puh. (90) 120 59IJ 

Myyntipaailikko: Helena Viljanen 
llmoit'ussihteeri: Sirkka Pulkkinen 
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Tuija Linden 
pdatoimittoja 
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Jukka ja Pekka Piira. Paras 
lentosimulaattori, minka Ami- 
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SotofmApIn. _ JB 

Kimmo Veijalainen. Mindsca- 
pen sarja jatkuu hieman mono- 
tonisena, mutta mielekkaana. 

Haabxt _ JS 

Jukka ja Pekka Piira, JTuru- 
nen. Mielipiteet jakaantuvat 
Delphine/U.S. Goldin uutuu- 
desta. 

iftfesa _ M 

CD-ROMia ja updateja. 
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men valtias Midnight Sun Ga¬ 
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myos Avesoft ja Toptronics. 
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taa ja saatanallisia sakeita, syy- 
tettyna tietokonepelit. 
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Peltlapi 
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Ossi ja Panu Mantylahti, Mat- 
ti Toikkanen. Kerros kerroksel- 
ta, lisana mantrat ja liskokieli. 

OMestfw&orri _ 57 

Ossi Mantylahti. Nyt edetaan 
miehuuskokeeseen asti. 


CD-ROM 

tulee 




K uten tarkkaavaisimmat ovat huomanneetkin, myos 
Pelit-lehti on nyt astunut CD-ROM-pelien kiehtovaan 
maailmaan. Jo ensi askeleet uuden lelun kanssa riitti- 
vat vakuuttamaan, etta pelien tulevaisuus on CD-tuot- 
teissa, riippuen tietysti pelifirmojen osaamisesta. 

Peleja ja niiden kehitysta on monesti verrattu elokuvateolli- 
suuteen. CD:n myota pelit ovat nyt astuneet aani- ja varieloku- 
vien aikakauteen. Siina, missa elokuvien yhteydessa puhutaan 
interaktiivisuudesta ja katsojan osallistumisesta juonen kulkuun, 
peleissa interaktiivisuus on taytta totta. Tosin viela on pitka mat- 
ka kuljettavana, ennen kuin pelifirmat taysin osaavat CDmsa 
hyodyntaa. 

CD:n arvon ovat silti huomanneet jo kaikki. Segalla on jo pit- 
kaan ollut markkinoilla Mega-CD, Nintendo on ollut kauan teke- 
massa omaa versiotaan ja Commodore julkisti juuri uuden CD- 
pohjaisen konsoli-Amigansa. Myos Macintosh ja PC ovat astu¬ 
neet uuteen maailmaan, puhumattakaan Philipsin CD-i:sta ja 
Trip Hawkinsin 3DO:sta. 

Mielenkiintoista on, mika CD-systeemi tulee kilvan voitta- 
maan. 3DO on herManyt varsin paljon huomiota. Philips on uu- 
delleenlanseeramassa tuotettaan ja PC on saanut yha nopeampia 
ja halvempia laitteita. 

Joka tapauksessa muutaman vuoden sisalla CD voittaa, kah- 
desta taysin loogisesta syysta. Ensinnakin CD-levyjen monistus- 
ja materiaalikustannukset ovat reippaasti alhaisemmat kuin le- 
vykkeiden. Ja toiseksi suuri paha peikko, piratismi, on lahes 
taakse jaanytta elamaa, kuten myos typerat kopiosuojaukset. 

CD ei tarvitse enaa kuin sen tarkeimman: sen Pelin, joka pa- 
kottaa ihmiset kantamaan rahansa kauppaan CD-ostoksille 


Palkintoja jaetaan, kilpailuina 
Betrayal at Krondor ja etsi omi- 
tuisia! 

niossa ___ 

Mita uutta ensi lehdessa? 
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It's a hot summer, indeed! 
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Ohjeet viela kerran. 
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Satuhetki 2. 
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Wexteen. Mika on tietokoneri- 
kos? 

POSO ___ 64 

Keskustelua ja oikaisuja. 

HttHKOrttZ. _ 68 

Max kertoo vinkkeja Lemmings 
2:een, Cruise for a Corpseen ja 
Dune ILeen. Moritzilla nippu 
pikkuvinkkeja. 

uttseb?. _ 72 

Ultima Underworld 2 paaosassa. 


Kyopelisankarit 
saavat tuta 
nahkamonoa. 





































( 2) Apollon (1.08) 
( 5) Dionysos (1.08) 
( 8) Hefaistos (1.08) 
(11) Poseidon (1.08) 


( 1) Afrodite (1.08); 
( 4) Artemis (1.08); 
( 7) Haades (1.08); 
(10) P. Athene (1.08) 


HERTTUA NINDOR TORQUEMADA VARUSKUNNAT 
1113-0 El KASKYJA talU kierroksella. 


HERTTUA NINDOR TORQUEMADA TAISTELURAPORTIT 

910 - ARMEIJASI VALTASI ALUEEM HALTIASOTAJOUKOILTA. 

TAISTELIT 1 ARMEIJAA VASTAAN. 

1010 - ARMEIJASI VALTASI ALUEEN HALTIASOTAJOUKOILTA. 

TAISTELIT 1 ARMEIJAA VASTAAN. 

1012 - PELAAJAN 2 IHMISSOTAJOUKOT TORJUIVAT ARMEIJASI HYdKKAYKSEN. 

TAISTELIT 1 ARMEIJAA VASTAAN. 

1515 -ORKKISOTAJOUKOT TORJUIVAT ARMEIJASI HYOKKAYKSEN. 


TAISTELIT 1 ARMEIJAA VASTAAN 


Kun Kustl poUee, 
nllt pell lultee 

••Postipeleja on pyoritetty maailmallajo vuosikymmeniaja pelkastaan 
Euroopassa on kymmeniatuhansia postipelaajia. Joukossa on sinnitellyt 
myos muutama suonnalainen, vaikka pelaaminen kansainvalisen postin 
armoilla onkin usein onnenkauppaa. 

Apua ankeuteen loytyy Oulusta, jossa kaksi turhautunutta postipelaajaa 
loi runsas vuosi sitten paansa yhteen ja ryhtyi pyorittamaan postipeleja 
omaksi Ja muiden iloksi. Syntyi Midnight Sun Games eli MSG. 


T\ 

■ M ostipelit ovat ni- 
mensa mukaisesti 

I peleja, joita pela- 

I taan postitse. Al- 

^1^ kunsa ne ovat saa- 

neet kirjeshakista. Myos joitakin 
lautapeleja, etenkin Diplomacya 
on pelattu postitse ennen kuin 
joku keksi ryhtya ideoimaan eri- 
tyisia postipeleja. 

Hoksottomia ja 
mieljkuvitusti . 

Useimmat postipelit ovat strate- 
giapeleja, joihin voi osallistua 
samanaikaisesti muutamasta 
muutamaan sataan pelaajaa. Ku- 
kin pelaaja lahettaa siirtonsa pe- 
lin vetajalle, joka syottaa ne tie- 
tokoneohjelmalle. Ohjelma las- 
kee siirtojen vaikutukset ja tu- 
lostaa kierrosraportit, jotka veta- 
ja postittaa edelleen pelaajille. 

Pelaajilta vaaditaan hoksotti- 
mien ohella hyvaa mielikuvitus- 


ta, silla esimerkiksi Olympoksen 
kierrosraportin kohta T/K/125/3 
tahtoo sanoa, etta kyseessa on 
keskisuuri (K) Arekselle (3) py- 
hitetty temppeli (T), jonka ko- 
risteluun on kaytetty 125 yksik- 
koa jalometalleja. Mutta jos 
kaikki kirjoitettaisiin lyhenta- 
mattomana kierrosraporttiin, 
esimerkiksi Ateenan kaltaisen 
suurvallan postiluukusta kolah- 
taisi kerran viikossa yli satasi- 
vuinen tiiliskivi. 

Strategiapelien ohella maail- 
malla pelataan postitse myos 
roolipeleja, joiden vetajana toi- 
mii tietokoneohjelman asemesta 
ihminen. Muuten pelin kulku 
on sama eli pelaajat kirjoittavat 
pelin vetajalle kirjeen, jossa he 
kertovat, mita hanen hahmonsa 
yrittaa tehda, ja pelin vetaja hie- 
raisee alynystyroistaan naiden 
tekojen seuraamukset. 

Pelaajien ja pelinvetajan vali- 
sen kirjeenvaihdon lisaksi pe¬ 


laajat kommunikoivat myos kes- 
kenaan, ja usein voitto ja tappio 
ratkaistaan juuri diplomatian 
kentilla. Esimerkiksi eras allekir- 
joittaneen alter ego eli Nindor 
Torquemada meni Kruunujen 
saarta testatessaan paljastamaan 
naapurilleen Mikael Valloittajal- 
le, suunnittelevansa hyokkaysta 
Ale the Greatin valtakunnan 
kimppuun. Mikael otti vinkin 
onkeensa ja kokosi rajalle ar- 
meijan, joka rikkoi aseleposopi- 
muksemme juuri kun armeijani 
paaosa oli kiinni Alen vastaisel- 
la rintamalla. Muotoilemalla 
viestini toisin olisin kenties saa- 
nut Mikaelin liittolaisekseni Alea 
vastaan eika painvastoin. 

Vilkkaassa pelissa viestiliiken- 
ne uhkaa kayda pelaajan voi- 
mille. Ei siina mitaan, etta kier¬ 
rosraportin lukemiseen ja kas- 
kyjen kirjaamiseen menee pelis- 
ta riippuen yhdesta viiteen tun- 
tia viikossa. Mutta kun luuk- 


kuun kolahtaa seuraavana pai- 
vana tusina kirjetta, eika puhe- 
lin lakkaa soimasta ennen puol- 
tayota... On toki tunnustettava, 
etta olen pelannut tata juttua 
varten koko MSGm valikoiman 
eli postia on tullut joka rinta- 
malta. Mutta myos monet muut 
pelaajat ovat tunnustaneet jou- 
tuneensa karsimaan pelinsa yh¬ 
teen tai kahteen mielenkiintoi- 
simpaan, jotta aika riittaa. 

yaarejinj^lipu^^^ 

Joskus peli kay likaiseksi, eivat- 
ka edes toisen pelaajan nimissa 
lahetetyt viestivaarennokset ole 
tuntemattomia, joskin aarimmai- 
sen halveksittuja. Esimerkiksi 
Olympoksessa Oletheros Ln 
hallitsema Tegean kaupunkival- 
tio sortui sen liittolaisille suun- 
nattuun vaarennoskampanjaan, 
jonka setviminen esti riittavan 
nopean reagoimisen samanai- 


















kaisesti alkaneeseen maa- ja 
merivoimien suurhyokkaykseen. 

Postipelin voittaakin yleensa 
se, joka osaa ajoittaa petoksensa 
parhaiten, hetkeen, jolloin liitto- 
laisista ei ole enaa hyotya, eika 
kulovalkean lailla leviavasta sa- 
nansa syojan maineesta haittaa. 
Kuten arvata saattaa, luotetta- 
vien liittolaisten loytaminen on 
menestyksekkaalle postipelaa- 
jalle elintarkeaa. Jotkut eivat us- 
kalla luottaa kehenkaan, edes 
valiaikaisesti, ja menehtyvat ylit- 
^^seen marssivien liittokuntien jal- 
^ koihin. Toiset taas ovat liiankin 
' karkkaita kumartamaan kaikkiin 
ilmansuuntiin, ja saavat osak- 
seen kaikkien epaluulon. Kuka 
luottaa ’’liittolaiseen”, joka ensin 
juoruaa muiden ’’liittolaistensa” 
/ y-/^^paljastamat tiedot ja pyytaa sit- 
ten liittymaan naita ’’liittolaisi- 
aan” vastaan hyokkaavaan ”liit- 
toon”. 

Huhut leviavat pelaajien jou- 
^^^^ossa kulovalkean tavoin. Taita- 
pelaaja osaa poimia juorujen 
ron^yista loytyvat tosiasiat seka 
laskea liikkeelle omia paamaari- 

V aan palvelevia huhuja. Totuutta 
vain siteeksi sisaltavien juorujen 
levittaminen on kuitenkin oma 

^ taiteenlajinsa, Jos joku esimer- 
kiksi kirjoittaa Austerlizin pelaa- 

V 




jalehteen, etta Venajan Tsaari on 
kapinen koira, jonka sanaan ei 
voi luottaa kaikua kauempaa, 
vaitetta ei oteta tosissaan, vaik- 
ka se pitaisi paikkansakin. Mut- 
ta jos pelaaja sen sijaan ham- 
mastelee liittolaiselleen lahetta- 
massaan kirjeessa, etta Venajan 
piti yrittaa valloittaa Viapori 
Ruotsilta, mutta lahettyvilla ei 
nay yhtakaan Venajan armeijaa, 
epailys heraa, vaikka pelaajalla 
ei todellisuudessa olisi Viaporis- 
sa edes vakoojaa! 

Parastakin liittolaista on kui¬ 
tenkin ennemmin tai myohem- 
min puukotettava selkaan. Tai 
ainakin on syyta varautua luote- 
tuimpienkin liittolaisten petok- 
sen varalle. Samaan peliin eksy- 
villa ystavyksilla on tosin paha 
tapa sopia, etta liitto raukeaa 
vasta kun kaikki muut on pudo- 
tettu pelista. Mutta joskus tilan- 
ne on vain liian houkutteleva. 
Postipeliin ryhdyttaessa onkin 
syyta muistuttaa itselleen, etta 
pelissa voi olla vain yksi voitta- 


)a. 


Octagon 
a.k.a. Oletheros II 
a.k.a. Nindor Tor(|uemada 
a.k.a. Vendjdn Tsaari 
Wexteen IV Julma 


KRUUNUJEN SAARI 
13 14 15 16 17 18 19 20 21 


26 27 28 29 30 


Austclife 1, huhtikuu 1808, 



#z a-z a-z 8-z 
+nz nz a-z a-z *-z 
•♦fiz a-z a-z a-z a-z 
a-z *-z a-z a-z a-z 
a-z a-z a-z a-z a-z 
a-z a-z a-z #z 


■y a-? a-r a-z #. 

Hanen Keisarillinen Ylhaisyytensa, 
Venajan Tsaari Memxeen IV Julma 


19 20 21 22 23 


26 27 28 29 


KRUUNUJEN SAAREN KARTTAMERKIT 

RAKENNUKSET: • LIMNOITUS + VARUSKUNTA a MAATILA 

MAASTO: - ALAVAA n VUORISTOA # METSAi 

OMISTAJA: 0-9,! OMAT ARHEIJASI a-z VIHOLLISEN ALUEET ? NPC ALUEET 


TALLA KIERROKSELLA TAPAAMASI PELAAJAT 

2 {b)ALE THE GREAT qapUas Alenius SPOL-linja AUK/PORPR 

12 (l)MIKAEL VALLOITTAJA Hikko Matto Hakatie 6 


PL 5 27911 HUOVINRINNE 
45200 KOUVOLA 


Teknocide 

! Pelaajia: 25 
I Aloitusmaksu: ilmainen 
: Saantokirja (18 s.): ilmainen 

Kierrosmaksu: 9 mk 
i Kierrosvali: viikko 
I Kehittaja: MSG 
I Vaikeusaste: Hyvin heippo 
I Peleja kaynnissa: 3 
I 

I Ennemmin tai myohemmin jokai- 
I nen teknisesti kehittynyt sivilisaa- 
I tio iahettaa maailmankaikkeutta 
I tutkimaan iuotaimia, jotka osaavat 
I kopioida ja puolustaa itseaan. Pian 
elollinen aly on muisto vain, ja ava- 
ruus on taynna automaattialuksia 
eli teknocoreja, jotka etsivat yha 
uusia planeettoja, joiden pinnalle 
laskeutua ja rakentaa uusia tekno¬ 
coreja. 

Planeetan pinnaile laskeutuu 25 
teknocorea, joista kuoriutuvat tek- 
nopleksit alkavat nopeasti vallata 
elintilaa ymparistostaan. Tek- 
nopleksit eivat ole kuitenkaan ko- 
vin sosiaaiisia otuksia eli peiaajan 
ion raivattava muiden pleksit tiel- 
taan ennen kuin han voi vaittaa 
voittaneensa pelin. Tuho viimeis- 
; teilaan kolme kierrosta kestavan 
teknocide-prosessin avulla. Muiila 
pelaajilla on vaiitettavasti paha ta¬ 
pa keskittaa huomionsa ja antima- 
teriaohjustensa taistelukarjet ni- 
menomaan teknociden kaynnista- 
neisiin plekseihin. Koska teknoci- 
de-prosessi vie lisaksi huomatta- 
van maaran energiaa, se on aina 
uhkapelia. 

Teknocide on perusidealtaan hy- 
I vin yksinkertainen peli, mutta sen 
' pelaajien keskinainen diplomatia 
ton osoittautunut viikkaaksi. Esi- 
merkiksi pelissa numero viisi on 
muodostunut kahden johtavan val- 
tion iiittouma, jossa Antares ja 
Octagon pommittavat yhteistuumin 
vihamieiiset pleksit pois hairitse- 
masta. Tasavahvat voimat takaa- 
vat, ettei kumpikaan voi kaynnistaa 
teknocidea tuhoutumatta samaila 
itse toisen taysiaidalliseen. 

Kaskyvalikoima on varsin suora- 
viivainen. Pelaaja voi perustaa 
uusia piekseja, kasvattaa vanhoja, 
paiskoa naapureitaan antimateria- 
tai fuusio-ohjuksilla, tartuttaa vihu- 
laisen plekseihin navertajarobotte- 
ja... kunnon perusmaisketta. 

Teknocide on hyva valinta nimen- 
omaan ensimmaiseksi postipeliksi. 
Sen pelaaminen ei vie paljoa aikaa, 
eika tule kailiiksi, mutta tarjoaa 
mahdoilisuuden monipuoliseen 
diplomatiaan. Teknocide-prosessin 
kuvaukseen voisi ohjeissa tosin 
tuhlata viela hieman rautaiankaa, 
silla ainakin allekirjoittaneet sy- 
napsit kasittivat sen keston vaarin. 
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Pelaajia: 26 

Aloitusmaksu: ilmainen 
Saantokirja (2 s.): ilmainen 
Kierrosmaksu: 9 mk 
Kierrosvali: viikko 
Kehittaja: KJC Games, Englanti 
Vaikeusaste: Hyvin heippo 
Peleja kaynnissa: 7 

Kruunujen saaren kuningas on 
kuoilut iiman periiiisia eli kaikki 
saaren provinsseja hailitsevat pa- 
ronit paattavat lahtea sotajaialie 
valtaistuinta tavoittelemaan. Kukin 
provinssi on kooltaan vain viisi 
aluetta, kun kuninkuuteen vaadi- 
taan sadan alueen hallitsemista. 
Tuloksena on siis vaistamatta ot- 
saanlyontikilpailu. 

Kruunujen saari on yksi maail- 
man pelatuimpia postipeleja, eika 
ihme, silla se on suunniteitu ni- 
menomaan ensimmaiseksi posti- 
peiiksi, jolia KJC koukuttaa uusia 
pelaajia muihin peleihinsa. Yksin- 
kertaisista saannoista huolimatta 
pelilla on tarjota runsaasti toimin- 
taa. Lisaksi vieraiden rotujen lin- 
noituksissa varvatyt armeijat avaa- 
vat pelaajaile aina uusia mahdoili- 
suuksia. Orkit rosvoavat ruokaa, 
haltiat ioytavat metsista lisajouk- 
koja ja niin edeileen. 

Kruunujen saaren ongeimana on 
sen hitaus. Joukot iiikkuvat maitse 
verkkaan, ja toiminnan painopis- 
teen silrtaminen rintamalta toiselle 
voi vieda kuukausia. Lisaksi vierai- 
ta rotuja edustavat NPC-armeijat ja 
linnoitukset ovat peiaajan joukoille 
usein turhan kova vastus. Miten 
vallata rajalla kokottava orkkilinna- 
ke, kun sen muureilla on suurempi 
armeija kuin pelaajalla yhteensa? 
Ja kun tallaisia linnakkeita seisoo 
rajoilla viisi, valtakunnan iaajene- 
minen tyssahtaa lyhyeen. 

Kierrosraportista malnittakoon, 
etta peiaajan hallussa olevat alueet 
voisi tulostaa iihavoituna samaan 
tapaan kuin Teknocidessa. 


















































Austerliz 

Pelaajia: 16 
Aloitusmaksu: 10 mk 
Saantokirja (104 s.): 70 mk 
Kierrosmaksu: 20-26 mk (+ simuloitu 
taistelu 15 mk) 

Kierrosvaii: 2 viikkoa 
Kehittaja: Quirxel Games GbR, Saksa 
Vaikeusaste: Hyvin vaativa 
Peleja kaynnissa: 7 

Mikali kansainvaliseen postipeiilehdis- 
toon on uskominen, Austerliz on todella 
raskaan sarjan peli. Pelia on kehuttu ja 
klitelty niin etta hirvittaa. Esimerkiksi 
kansainvalisen Flagship-postipeliiehden 
vuoden alussa jarjestamassa lukija- 
aanestyksessa Austerliz valittiln Euroo- 
pan parhaaksi taktiseksi sotapeliksi! 

Lehtea tavataan ilmeisesti myos Suo- 
messa, silia kuusi pelia oli taynna, ennen 
kuin ensimmainenkaan ehti kaynnistya. 
Innostus on yllattanyt kuulemma jopa pe- 
lin saksalaiset suunnittelijat. 

Kukin pelaaja ottaa hallintaansa yhden 
1800-luvun alun eurooppalaisen suurval- 
lan siirtomaineen ja yrittaa kohota Napo- 
leonin tavoin koko Euroopan valtiaaksi. 
Kaytannossa tama saattaa osoittautua 
, mahdottomaksi, ja peli voi venya vuosien 
mittaiseksi sotilaspoliittiseksi tasapainoi- 
j luksi, aivan kuten historiallinen esikuvan- 
sakin. Aina kun joku uhkaa paasta Napo- 
leonin tavoin niskan paalle, muut panevat 
hanet Waterloossa aisoihin. Pelaajien in- 
toa tama ei kuitenkaan tunnu viilentavan, 
painvastoin. 

Armeijoiden ohella pelissa on mukana 
laivastot, talous, tuotanto, kauppa, poli- 
tiikka ja niin paljon diplomatiaa etta hir¬ 
vittaa. Yksi pelin mieienkiintoisimmista 
piirteista on kuitenkin simuloitu taistelu, 
joka kaydaan Kahden riittavan suuren ar- 
meijan kohdatessa. Talloin kumpaakin 
armeijaa johtava pelaaja saa eteensa kar- 
tan taistelukentasta ja joukkojen koostu- 
muksesta. Maiden tietojen perusteella pe- 
laajat antavat joukoilleen yksityiskohtai- 
set kaskyt, joita joukko-osastot yrittavat 
vastapuolen murhaavassa tykkitulessa 
toteuttaa. Lopputulos ratkaisee miestap- 
pioiden lisaksi taisteiukentan omistuk- 
sen. Kumpikin simuloituun taisteiuun 
osailistunut pelaaja saa taistelun kulusta 
25-slvuisen raportin, josta voi seurata, 
mika missakin meni pieleen. 

Jokaisen kierrosraportin mukana toimi- 
tetaan myos pelaajalehti, johon jokainen 
pelaaja voi lahettaa pelaamansa valtion 
virallisia tiedonantoja. Tai kuten Venajan 
Keisarillisen Propagandaministerion 
ylimmainen totuudenpuhuja Juri Terjaa- 
pin toteaa: ”Me maarittelemme, mika on 
totta ja mika ei.” 

Austeriizista numero yksi kuultaneen 
jatkossa viela lisaa, silia sen pelaajien 
joukosta loytyy aiiekirjoittaneen lisaksi 
esimerkiksi pelin saksalainen suunnitteli- 
ja seka kollegani Nordic. Saa nahda, tois- 
taako historia itseaan Ruotsin kuningas 
Nordicin ja Venajan Tsaari Wexteen IV 
Julman kohdatessa toisensa kunnian 
kentilla. 

Pienena puutteena mainittakoon, etta 
Ruotsin armeijan joukko-osastotyypeista 
ei loydy suomalaisia joukkoja, vaikkei 
Suomen sodassa varsinaisia hakkapeliit- 
toja enaa nahtykaan. Toisaalta ne olisivat 
tehneet Ruotsista turhan ylivoimaisen. 


oippos 

Pelaajia: 50 

Aloitusmaksu: 30 mk (sis. 2 kierrosta) 
Saantokirja (20 s.): ilmainen 
Kierrosmaksu: 11 mk 
Kierrosvaii: viikko 
Kehittaja: MSG 
Vaikeusaste: vaativa 
Peleja kaynnissa: 3 

Ensimmaisista peleista saatujen koke- 
musten pohjalta tehtyjen saantomuutos- 
ten myota Olympos on alkanut lunastaa 
niita odotuksia, joita pelin perusidea on 
antanut ounastella. Peli on saanut osak- 
seen myonteisia kommentteja myos kan¬ 
sainvalisen Flagship-postipeliiehden si- 
vuilla. 

Pelaaja asettuu Kreikan antiikin ajan 
kaupunkivaltion ohjaksiin ja yrittaa tehda 
Aleksanteri Suuret eli alistaa koko Krei¬ 
kan niemen ja Aigeianmeren vaitaansa - 
jos Zeus suo. Jumalten suosiolla on ni- 
mittain Olympoksessa suuri merkitys, ja 
heidan palvomiseensa ja heille pyhitetty- 
jen monumenttien rakentamiseen kuluu 
monelta kaupunkivaltiolta enemman ra- 
haa kuin armeijaan ja laivastoon yhteen- 
sa. 

Kukin jumala vaikuttaa oman aiansa 
asioiden kulkuun. Esimerkiksi Haadek- 
sen hartaiden palvojien pyhassa veljes- 
kunnassa tama nakyy keski-ian kasvuna 
ja jaiometallikaivosten tuotannon tehos- 
i tumisena. Harhaoppiset kerettilaiset paa- 
tyvat puolestaan Haadeksen valtakun- 
taan veljeskunnan mustakyparaisten so- 
turien miekka keuhkoissaan. 

Vaitionsa asioihin voi vaikuttaa myos 
sijoittamalla verorahoja asioiden kohen- 
tamiseen. Rahoituskohteisiin voivat kuu- 
lua esimerkiksi tukiaiset talouden elvyt- 
tamiseksi, asehankinnat joukkojen taiste- 
lukunnon kohottamiseksi tai kansallis- 
tunnetta nostattava vappurieha. Lisaksi 
neljan vuoden valein pidetaan Olympian 
kisat. Kunkin iajin voitto kohottaa kaik- 
kien kaupungin hallussa olevien alueiden 
kansaliistunnetta. 

Sotimisen ja kiivoittelun ohella pelaaja 
voi kayda myos kauppaa joko kauppiai- 
den tai muiden pelaajien kanssa. Kaup- 
paehdoissa on kuitenkin syyta olla tark- 
kana, etta saa naapurilleen luovuttamas- 
taan raudasta maksun rahassa eika rau- 
dasta taottuina miekkoina. 

Olympoksen kaynnistamisessa oli ai- 
koinaan pienia ongelmia, sittemmin 
myos Olympoksen saantoja on kehitetty 
edeileen. Saantouudistuksen yhteydessa 
pelia ovat riivanneet pikku-bugit, joita on 
jouduttu korjaamaan iennossa. Myos oh- 
jekirja on tipahtanut pelin kehityksen 
vauhdista eli uutta ajan tasalla oievaa ja 
pysyvaa ohjekirjasta odotetaan innolla. 
Joka tapauksessa Olymposta voi hyvalla 
omallatunnolla suositella parin Teknoci- 
den jalkeen seuraavaksi peliksi. Aikaa 
Olympos vie huomattavasti enemman, ja 
diplomatia on jos mahdollista vilkkaam- 
paa. Linssiin viilaus ja selkaan puukotus 
ovat arkipaivaa siina missa reaalimaail- 
massakin. 



Made in 
Finland 



O ululaisen Midnight Sun Gamesin eli MSG:n pe- 
rustivat runsas vuosi sitten Janne Polonen ja 
Jussi Holopainen sinniteltyaan itse pitkaan kan- 
sainvMisen postin kynsissa. Tai Janne Polonen to¬ 
teaa: ”Olin intissa, ja Jussi yliopistolla, eika meilla 
ollut mitaan muutakaan tekemista.” 

Aluksi Janne ja Jussi kehittelivat pariakin peli-ideaa, 
mutta lopulta ajatus antiikin Kreikkaan sijoittuvasta 
Olympos-pelista otti tulta. Olympoksen kehittaminen 
osoittautui kuitenkin niin aikaavievaksi hankkeeksi, etta 
myohemmin keksitty Teknocide ehti pikemmin valmiiksi 
asti. Lisaksi valikoimaa on laajennettu kahdella ulkomail- 
ta lisensoidulla pelilla. 

MSG:n pelaajamaara on vakiintunut lyhyessa ajassa 
noin 250-300 pelaajaan, joista monet pelaavat useam- 
massa kuin yhdessa pelissa. MSG:n tekeman kyselyn 
mukaan pelaajien keski-ika on noin 18 vuotta, nuorim- 
pien ollessa 12-vuotiaita 'ja vanhimpien neljannellakym- 
menennella. 

Nain pelaajan kannalta on mukavaa, ettei raha saa 
Jannen ja Jussin mielesta olla elaman paaasia. Muttei 
MSG mikaan hyvantekevaisyysjarjestokaan ole. Jos Suo- 
messa yhta moni innostuu pelaamaan postitse kun esi¬ 
merkiksi Englannissa, kyseessa on miljoonabisnes, ja 
MSG onkin hankkinut itselleen melkoisen etulyontiase- 
man tuleviin kilpailijoihinsa nahden. Esmes Britteja pal- 
velee kaikkiaan noin 140 postipeliyrittajaa. 

Vaikka MSG onkin talla hetkella ilmeisesti Pohjoismai- 
den suurin postipelitalo, sen pitaa viela lahes kolminker- 
taistaa pelaajamaaransa, ennen kuin toiminta on talou- 
dellisesti kannattavaa. 


unuu maa mnsikka 


Kotimaan markkinoiden ohella MSG tahyaa myos ulko- 
maille. Omia peleja yritetaan kaupata maailmalle ja loy- 
taa vastaavasti Suomeen lisenssoitavaksi soveltuvia pos- 
tipeleja. Toinen MSG:n ensimmaisista peleista eli Kruu- 
nujen Saari on tuotu maahan Englannista ja viimeisin 
uutuus eli Austerlitz on Saksasta. 

Peleissa laskettuna ulkomaankauppatase on tasapai- 
nossa, silia Teknocide on myyty jo kahteen maahan. 
Saksan kielialueen suurin postipelitalo, itavaltalainen 
SSV Klap-Bachle ROEG, jonka kirjoissa on yli 2000 pe- 
laajaa, pyorittaa tata nykya saksaksi kaannettya Teknoci- 
dea. Peli on lisensoitu myos hollannin kielialueella toi- 
mivalle Games Connection -yhtiolle. Lisaksi Olympok¬ 
sen Elagship-postipelilehdessa saamat kehut lupaavat 
myos Olympokselle hyvia markkinanakymia. Kyselyja 
on tullut aina Australiasta asti. 

Eika MSG:n oma kehitystoiminta ole paattynyt Olym¬ 
poksen laskusaantojen parantelemiseen. Uusi peli on 
koko ajan tyon alia, ja saattaapa tuosta Oulun yossa yh¬ 
dessa aiiekirjoittaneen kanssa ideoidusta jutustakin tulla 
joskus jotain. Muttei siita viela J^maji. e^mpaa. 


Lisatietoja saapi: 

Midnight Sun Games 
Postilokero 554 
90101 Oulu 


























kertoo kokouksen, jossa talla 
hetkella olette. Silla ei ole suu- 
rempaa merkitysta. 

elit-lehden purkki' Seuraava komentorivin osa 
on toiminut ^ nyt onkin tarkea. Se kertoo, missa 

kahden kuukauden tilassa olette talla hetkella (File, 

ja kayttajia Read ja Utility). Tilaa vaihdetaan 


Dianan kautta purkin puhe- 
linnumero on 9102 - 0-120 
5757. Jos numero ei toimi, et 
kuulu Dianan piiriin. Kokeile 
ensin Dianaa, ja jos ei onnistu, 
soita normaalisti 90-120 5757 . 

Purkkiin on kolme linjaa, ja 
lisaksi kaksi soittajaa saa jono- 
tusaaneen, kuuudennelle vasta 
kuuluu varattu-aani. Pelit-leh- 
dessa 4/93 oli yksityiskohtaiset 
ohjeet, mutta tassa viela vahan 
kertausta: 

Purkki on avoin Pelit-lehden 
tilaajille. Soittaessasi purkkiin 
kaiva Pelit-lehtesi esille, silla 
purkki kysyy tilaajanumerosi, 
joka on takakannen osoitelap- 
pusessa se pitka numerosarja. 
Lisaksi purkki kyselee nimesi, 
osoitteesi yms. ja pyytaa sinua 
paattamaan salasanasi. Kirjoita 
salasanasi moneen paikkaan 
muistiin, silla ilman sita et paase 
purkkiin. 

Milloin tahansa purkissa olles- 
sasi voit pyytaa apua ?-merkilla 
tai H-nappaimella (help). Purk- 
kiohjelma on automaattisesti 
englanninkielinen, joten myos 
kaskyt annetaan englanniksi. 
Jos haluat vaihtaa kielen suo- 
meksi, kirjoita u lang ja valitse 
suomi. 

Jos sinulla kuitenkin on ylitse- 
paasemattomia ongelmia, tai 
muuta kysyttavaa tai kerrotta- 
vaa, Ota yhteytta Pelit-lehden 
toimitukseen kirjeitse osoitteella 

Purkkiasiaa \ 

PL 64 \ 

. 00381 HelsUrl 


■ verran 

kertyi hetkessa yli kirjaimilla F (file), R (read) ja U 
tuhat. Enemmankin olisi, mutta (utility). Pelkka enter palauttaa 
armoton yllapito eliminoi kaikki lukuvalikkoon (read), 
muut paitsi tilaajat. Jokaisen tilan komennot ovat 

Pelit-BBS:n perustamisella oli tilalle omia, vaikkakin kayttavat 
kaksi tarkoitusta. Yksi: edistaa samoja kirjaimia muiden tilojen 
tietokonepeliharrastusta tarjo- kanssa. Tiedostopuolen D-ko- 
malla pelaajille mahdollisuus mento (download) tarkoittaa 
imuroida pelien paivitystiedos- messujen pakkausta lukutilassa 
toja, demoja, PD-peleja, eri pe- (read). 

lien skenaarioita ja lisatehtavia, Viestien lukeminen hoituu en- 
pelieditoreja ja huijaustiedosto- teria naputtelemalla, kunnes 
ja. Naita on maailmalla runsaasti purkki ilmoittaa, etta uusia vies- 
liikkeella, mutta mistapa niita 
hakea? Onpahan nyt ainakin yk¬ 
si paikka, johon soitella, ja paa- 
tellen sellaisen peruskaman 
kuin Wolfenstein 3D:n menekis- 
ta aihetta olikin. 

Kaksi: palkita ne lukijat, jotka 
ovat katsoneet lehtemme tilaa- 
misen arvoiseksi jollain spe- 
siaalilla ja" puhelinkuluja lu- 
kuunottamatta ilmaisella toimin- 
nolla. 

Ennakkovaroituksista huoli- 
matta osa kavijoista on odotta- 
nut normaalipurkkia viestialuei- 
neen kaikkineen. Valitettavasti 
aikamme kuluu lehden tekemi- 
sessa ja purkki on vapaaehtoista 
oheistoimintaa. 

Talla hetkella purkinkayttajal- 
la on 80 minuuttia aikaa imuroi¬ 
da jatkuvasti kasvavia tiedostoja, 
lukea toimituksen lahettamia 
viesteja ja lahettaa yksityisvies- 
teja toimituksen. Siita ja kesasta 
huolimatta purkin kayttoastetta 
voisi kuvailla sanalla ’’jatkuva”. 


Pelit-BBS:n Dianaan liittamista 
on tutkittu ja nyt se on tehty. 
Dianan kautta puhelut tulevat 
jonkin verran halvemmiksi, mut¬ 
ta muistakaa nyt toki, etta klo 
17:n jalkeen puhelut ovat huo- 
mattavasti halvempia kuin kes- 
kella paivaa. Kello 21 jalkeen 
maksut halpenevat viela muuta- 
man pennin. 


HiemnmBS:sj^ 

Pelit BBS toimii MBBS-purk- 
kisoftan voimin. MBBS ei 
ole valttamatta tuttu kai- A 
kille purkin kayttajille, 
joten pieni opastus jH 
lienee paikallaan. flH 

Ensinnakin SBBS- 
tyyliset menut on kor- wKM 
vattu komentorivilla, 
esimerkiksi (Toimituk- 
selta) Read Ref Com- ^ 
mand (? for menu). En- 
simmainen, suluissa oleva 
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Kaikkiin hintoihin sisMyy LVV. Toimituksiin lisataan postituskulut. Pidatamme oikeuden hinnanmuutoksiin. 


Fusion CD 16 Pack 5490.- modeemit 

Supra FaxModem 14400 

- Pro Audio Spectrum 16, SONY 31A CD-ROM asema ja Labtec . .—•p UQT/nQ w iilIrHinon 

CS-550 kaiutttmet. Ohjelmisto^a mm. Comptonin Family Encyclope- UCJrV ilC) 1 /L/O Vk^aDIS UIKOlUcil 

dia, Wing Commander 2 f kaikW llsaleiArt,, Ultima Underworld Jne... USR HST/DS v.32bis kortti 


2895.- 

65001- 

4900.- 


Pro 16 Multimedia System kysy! 

- Ehdatonta hufppufaatua ominaisuukslltaan, Paketissa NEC tupla- 
nopeus CD-ROM Ja Pro Audio Spectrum 16. Ohjelmistopaketfssa mm. 
Lotus Multimedia 1-2-3 ja tletysil Compton seka muuta. 

Gravis Ultrasound 1460.- 

Gravis Ultrasound + Adv.Gravis Pro 1660.- 

Thunderboard 790.- 

Thunderboard for Windows 990.- 

Pro Audio Spectrum 16 1690.- 

Audioport 1296.- 

MldiMate 460.- 

Mldi Mate/Trax 860.- 

-Midikaapelit ja TRAX MIDI Studio PraAiKiioSpectrumUn. 

PAS Developer Toolkit Plus & 16 696.- 

AMIGA 500 Action Replay MK III 545.- 

AMIGA 2000 Action Replay MK III 695.- 

C64 Action Replay MK VI 399.- 

SuperNES Action Replay 445.- 

SuperNES Universal Converter 199.- 

- Tmnan avulla voit pelata lahes kaikkia Yhdysvaltalalsta mallia olevja , 
SuperNES peleja omassa Suomalaisessa Super Nintendossasi, 

KOSS SPEAKERS HD / 1 25q7 

A600, A600+ lisamuisti 612kb 246.- 

A600 lisamuisti 2/4 mb 996.- 

A600 lisamuisti 4/4 mb 1496.- 

Amiga llsalevyasema 460.- 


AMIGA/C64/ST PELIQHJAIMET 


Black Cruiser 
Cruiser Turbo 

Competition Pro 5000 Black 
Competition Pro 5000 Mini 
QuiCKioy SV-119 Junior 
Quickioy SV-121 Turbo 1 
Quickjoy SV-123 Supercharger 
Quickioy SV-124 Turbo 2 
Quickjoy SV-125 
Quickjoy SV-126 Jetfighter 
Quickpy SV-127 Topstar 
Zipstick 





PC PELlOHJAIMp 


Advanced Gravis 
Advanced Gravis Pro 
CH-FlightStick 
Gravis Gamepad 
Mach I 
Mach I Plus 
Mach II 

Quickioy SV-202 . 


iiiiiiiliiiiiiiiiiiiiil'iiiiiiii 


liiiiliiiiliiiliiliiiiiiiiiiiliiiHliliill 


Thrustmaster Flight Control System / 

_ _____ _ 

Speedmouse Logic 3 
Comtec Colour Mouse 
ProMouse 

- 20-5000 DPI, tarkeimmat nappaimet yhdiste%na hiireen! 

Rollermouse Serial 

Rollermouse PS/2 , „ 

Thumbelina - minitrackball kannettavim, 
Mousepen - kynahiiri 


SCANNERIT PC PEUPORTIT 

PC Genius B105GX grayscale 1750.- CH-Automatic Game card iii 
PC Genius C105 266 color 3250.- Game card SV-209-^- 

AMIGA Handy Scanner 400dpi 995.- AMIGA speedmouse logic 3 


AMIGA DE LUXE PAINT 4.1 piirrosohjelma 
AMIGA MINI OFFICE 
PC GLOBE 5.0 





Virtual Pilot 


- RightStickin valmistajan ajo ja lentosimulaattoreihin tarkoitettu PC tikku. 

ScreenBeat -kaiuttimet 199.- 

- EdulUset kaiuttimet aanikorttiisi. 


139. 

159. 


—— AMIGA COMTEC COLOR MOUSE 159. 

695.- 

495.- MikroPuhe 2.1, Win 1390.- DOS 2190. 

395 _ - paras suomenkielinen puhesyntetisaattori 


690.- 














PELIT 


Amiga 


PELIT 


Amiga PC TARJOUSPELIT 


Amiga PC 


3D Construction Kit 2.0 

A Line In the Sand 

359.- 

269.- 

A.A. War in the Skies 

269.- 

299.- 

A-Train 

269.- 

299.- 

A-Train Construction Set 


169.- 

Aces of the Pacific 


299.- 

Aces over Europe 


329.- 

Aces of the Pacific Mission Disk vol 1 


189.- 

American Tail 


239.- 

AMOS Easy 

AMOS Professionai 

269.- 

499.- 


B-17 Flying Fortress 

Bard's Tale Construction Kit 

269.- 

239.- 

299.- 

BATH 

269.- 

299.- 

Batman Returns 


399.- 

Blues Brothers 

189.- 

239.- 

Captive 11 - Liberation 


269.- 

Car and Driver 


299.- 

Carrier Strike 


269.- 

Carriers at War 


269.- 

Castles ii 


269.- 

Championship Manager 92/93 


269.- 

Chaos Engine 

Chessma^er 3000 

199.- 

269.- 

Chuck Rock 2 - Son of Chuck 

199.- 


Civilization 

269.- 

299.- 

Classic Adventures 


399.- 

Conflict: Korea 

249.- 

249.- 

Crisis in the Kremlin 


239.- 

D-Day 


269.- 

Darklands 


359.- 

Daughter of Serpents 

Desert Strike 

269.- 

299.- 

Dogfight 

Duneli 


329.- 

269.- 

Dungeon Master 

Dunoon Master & Chaos Strikes Back 

239.- 

269.- 

Eco Quest Ii 


299.- 

EI-FIsh 

269.- 

299.- 

Empire De Luxe 


329.- 

Epic 

239.- 

269.- 

Eric the Unready 


269.- 

Eye of the Beholder Hi 


269.- 

F-117ANIghthawk 


299.- 

F-15 Strike Eagle ill 


299.- 

Falcon 3.0 


299.- 

Falcon 3.0 Mission Disk vol 1 


189.- 

Fantastic Worlds kokoeima 

269.- 

299.- 

Fire a Ice 

199.- 

239.- 

Flashback 

239.- 

269.- 

Formula 1 Grand Prlx (Microprose) 

269.- 

299.- 

Freddy Pharkas 


299.- 

Front Page Sports Football 


299.- 

Global Conquest 


239.- 

Grandmaster Chess 


269.- 

Great Naval Battles 


299.- 

Great Naval Battles Superships of Atlantic 

169.- 

Gunship 2000 

269.- 

299.- 

Gunship 2000 Mission Disk vol 1 


189.- 

Harrier Jump Jet 


329.- 

History Line 1914-1918 


299.- 

Hockeu League Simulator 11 


299.- 

Home Alone 2 

Human Race - the Jurassic Levels 

239.- 

269.- 

incredible Machine 


299.- 

Indiana Jones 4 Adventure 

239.- 

269.- 

Island of Dr.Brain 


299.- 

KGB 

239.- 

269.- 

King's Quest VI 


329.- 

Knights of the Sky 

269.- 

299.- 

L.A.Law 


329.- 

Leather Goddeses of Phobos ii 


299.- 


Legacy 

Lelsuresuit Larry 5 

269.- 

329.- 

299.- 

Lemmings 2 The Tribes 

239.- 

299.- 

Lemmings 1 * iisftievy 

Lethal Weapon 

Links 386 Pro 

239.- 

269.- 

189.- 

239.- 


329.- 

Lord of the Rings Ii 


269.- 

Lost Files of Sherlock Holmes 


299.- 

Lost Treasures of Infocom 


499.- 

Lost Treasures of infocom 11 


399.- 

Lotus Esprit HI 

M-1 Tank Platoon 

189.- 

269.- 

199.- 

Maniac Mansion H 


299.- 

Mantis 


239.- 

Maximum Overkill 


329.- 

McDonald Land 

189.- 

239.- 

Might & Magic IV - Clouds of Xeen 


399.- 

Monkey Island 11 

Monopoly 

Nick Faldo's Golf 

239.- 

269.- 

269.- 

269.- 


Nigel Mansell's Grand Prlx 

199.- 

239.- 

No Greater Glory 


299.- 

Pacific War 


299.- 

Patriot 

Pinball Fantasies 

239.- 

329.- 

Populous ii 

239.- 

299.- 

Ports of Call (Suomenkieiinen) 


189.- 

Premier Manager 


239.- 

Pro Tennis Tour 2 


239.- 

Railroad Tycoon 

269.- 

299.- 

Reach for the Skies 


299.- 

Robocop 3 

Robosport 

239.- 

239.- 

Rome AD'92 

239.- 

269.- 

Secret Weapons of Luftwaffe 

Sensible Soccer 92/93 

239.- 

299.- 

Shadow President 


329.- 

SImLife 


299.- 

Snoopy's Game Club 


189.- 

Space Crusade 

189.- 

239.- 

Space Quest V 


299.- 

Spaceward Ho! 

269.- 

269.- 

Spear of Destiny 


329.- 

Special Forces 

269.- 

299.- 

Speiliammer 

Star Control 2 


269.- 


299.- 

Street Fighter 2 

239.- 

269.- 

Strike Commander Speech Pack 


169.- 

Strike Commander 


359.- 

Summer Challenge 


269.- 

Task Force 1942 


329.- 

Task Force 1942 


329.- 

Terminator 2029 


369.- 

Titus the Fox 


239.- 

Tornado 


329.- 

Ultima Underworld 2 


299.- 

Ultima 7 Part 2 - Serpent Isle 


329.- 

Unlimited Adventures 


299.- 

V for Victory 11 - Veliklye Luki 


269.- 

V for Victory I - Utah Beach 


269.- 

V for Victory ill - Market Garden 


329.- 

Valhalla 


329.- 

Veil of Darkness 


269.- 

Viking Fields of Conquest 


269.- 

Wayne Gretzky HI 


329.- 

Willy Beamish 


299.- 

Wing Commander 2 - Speech Pack 


189.- 

Wing Commander 2 - Spec. Operations 2 
Wing Commander De Luxe Edition 


189.- 

329.- 

Wing Commander 2 

X-Wlng 


299.- 

299.- 

Zool 

199.- 

269.- 


688 Attack Sub 150.- 

B.A.T 79.- 

Balance of Power 95.- 

Bard'8 Tale 3 

Battle Isle 120.- 

Budokan 95.- 

Captain Fizz 50.- 

Castlee + llsAlevy 
Centurion 

Chuck Yeager's Advanced Flight Trainer 
□/Generation 

Deathbrlnger 50.- 

Devlous Designs 50.- 

Dlscovery In tne Steps of Columbus 79.- 

Eco 50.- 

Flghter Command 

Final Blow 79.- 

Flnal Blow 79.- 

Fllght Simulator 3 (vain 5.25) 

Fuzzball 95.- 

Gold of Aztecs 50.- 

Heart of China 
Imperlum 
Jack NIcklaus 

Jetsons 95.- 

Kld Gloves 2 95.- 

Kult/TIntln on Moon/Operatlon Neptune 95.- 
LombardRAC Rally 

Lotus Esprit 95.- 

Magic Fly 50.- 

Maniac Mansion 150.- 

Match Pairs 50.- 

Mean Streets 50.- 

Menace 50.- 

Mighty Bomb Jack 50.- 

Mystical 79.- 

Myth 95.- 

Narc 50.- 

Nlght Shift 79.- 

Operatlon Harrier 79.- 

Pegasus 79.- 

PGA Tour Golf 

Populous & Promised Lands 150.- 

Prlnce of Persia 

R-Type 2 79.- 

Race Driving 95.- 

Rack'em 
Samurai 

Sarakon 95.- 

Shadow of Beast 50.- 

Simcity Terrain Editor iisAlevy 49.- 

Simpsons 95.- 

ST Dragon 79.- 

Stormovlk SU-25 

Strider 2 50.- 

Stun Runner 50.- 

Swlv 79.- 

Termlnator 2 
Test Drive 2 - The Duel 

Thunderhawk 95.- 

Tlme Machine 50.- 

Tomak the Warrior 50.- 

Totai Recall 50.- 

Toumament Golf 50.- 

Ultima VI 

Vaxine 50.- 

Vengeance of Excalibut 

Wellfris 50.- 

Wolfchlld 79.- 

World Championship Soccer 50.- 

World Class Leaderboard 95.- 

ZakMcKraken 150.- 


95.- 

95.- 


195.- 

95.- 

79.- 

150.- 


95.- 


150.- 


195.- 

95.- 

95.- 

95.- 


95.- 


79.- 


79.- 

95.- 


95.- 

150.- 


59.- 


95.- 

95.- 


189.- 

150.- 



SEGA MEGADRIVE 1290.- 

MENACER langaton tykki 595.- 
COMP PRO II gamepad 139.- 
Oletko kaivannut Master System 
convertteria Megadriveesi? Osta 
koko Master System pelikonsoli pa- 
ketti pelkan convertterin hintaan! 
SEGA MASTER SYSTEM 295.- 


Alien III 

Batman Returns 
Buck Rogers 
Captain Planet 
Chakan 

Chiki-Chiki Boys 
Desert Strike 
Ecco the Dolphin 
Golden Axe 2 
Home Alone 
NHLPA'93 
PGA Tour Golf II 
Phantasy Star III 
Powermonger 
Predator 2 429.- 


Smash TV 375.- 

Sonic the Hedgehog 2 429.- 

Sonic the Hedgehog 295.- 

Spider Man 245.- 

Splatterhouse 2 375.- 

Taz-Mania 375.- 

Terminator 429.- 

Terminator2 429.- 

Test Drive 2 - The Duel 345.- 

Turbo Outrun 275.- 

Turtles 375.- 

Universal Soldier 345.- 

Winter Challenge 345.- 

World of Illusion 429.- 

WWF Wrestlemania 429.- 


MEGADRIVE PELIT 

429.- 
429.- 
345.- 
375.- 
429.- 
429.- 
429.- 
429.- 
245.- 
375.- 
429.- 
429.- 
345.- 
429.- 
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■ Legend jatkaa hienojen tekstiseikkailujensa tekemista ja nyt 
vuorossa on tunneimallisen Gatewayn jatko-osa Gateway 2: 
Homeworld. Talla kertaa ihmisknnta on loytanyt Heecheiden ava- 
ruusaluksen, jossa riitaa tutkimista. 

Legendin tuntien saamme jalieen odottaa mahtavaa scifi-tunnelmaa. 
hienoa tarkkuusgrafiikkaa, nayttavia animaatioita ja mika parasta - 
mukaansa imevaa musiikkia. Arvostelu seuraa, kun peli tulee mark- 
kinoille. -Om 


wSuMmMimtn 


□ Toptronics on vakavasti harkitsemassa 
Amiga-pelien maahantuonnin lopettamis- 
ta. Jo koko taman vuoden Toptronics on karsi- 
nut nimikkeiden maaraa, nyi karsitaan viela 
kovemmalla kadella. 

’’Jouluun asti katsellaan, mita tapahtuu, mutta 
puolen vuoden ja noin sadan nimikkeen jal- 
keen tilanne nayttaa todella huonolta”, toteaa 

Petri Lehmuskoski. 

Amiga-peleja myytiin viela viime syksyna 
kohtuullisia maaria, mutta kevaalla maarat ro- 
mahtivat muutamaan kappaleeseen nimiketta 
kohti, kun taas PC-peleja menee satoja, jopa 
tuhansia kappaleita. 


’’Tyypillinen Amiga-pelin ostaja on uuden 
koneen omistaja, joka ei viela osaa kopioida. 
Nyt uusia koneita ei enaa pahemmin myyda, ja 
sita kautta ei mene pelejakaan”, Petri manaa. 
Mika hauskinta, Commodore 64 -peleja myy- 
daan maarallisesti enemman kuin Amigan pele- 
ja. 

’’Jokainen, jolla on kopioituja peleja hyllys- 
saan voisi nyt katsoa itseensa. Piratismi on tap- 
panut Amigan Suomessa. Pelimaahantuonnin 
loputtua Amiga nimittain kuolee hyvin nopeas- 
ti”, Lehmuskoski povaa. 


SfsOpiita 

Imippukomukset 


■ Niin sanottu Complex-oi- 
keudenkaynti saatiin paa- 
tokseensa toukokuun alussa. 
Purkin SysOp kuitenkin valittaa 
paatoksesta hovioikeuteen, jo- 
ten juttu ei viela ole ohi. 

Complex oli piraattipurkki, jo¬ 
ka periaatteessa oli tarkoitettu 
suljetulle kayttajapiirille. Viidella 
ohjelmalla purkista sai imuroida 
itselleen yhden. Lisaksi viimei- 
sen vuotensa aikana purkissa oli 
vuosimaksu. 

Syyttajan mielesta SysOp oli 
toiminnallaan rikkonut tekijan- 
oikeuslakia ja oli nain ollen 
myos korvausvelvollinen kan- 
teen nostaneille Microsoft Cor- 
porationille, Toptronics KyJle, 
Werner Soderstrom Osakeyhtiol- 


le ja Tietovayla OyJle. Tekoa 
pidettiin ohjelmien suuren luku- 
maaran ja kayttajapiirin laajuu- 
den vuoksi torkeana. 

Oikeus katsoi, etta SysOp oli 
vastuussa kaikista purkissa ole- 
vista ohjelmista ja oli myos saa- 
nut niista itselleen rahallista 
hyotya. Lisaksi tekijanoikeuden 
piiriin kuuluvat oikeuden mie¬ 
lesta myos ennen lain voimaan- 
tuloa 16.1.1991 julkaistut ohjel- 
mat. 

SysOp maarattiin maksamaan 
korvauksia oikeudenkayntikor- 
vauksineen yli 700 000 mark- 
kaa, minka lisaksi hanelta taka- 
varikoitiin rikoksentekovalineet. 
Oikeudenkaynti jatkuu hovioi- 
keudessa. 


Gametekista 
kuullaan viela 

Aikaisemmin Yhdysval- 
loissa Nintendo-tuot- 
teisiin keskittynyt Game- 
tek on laajenemassa kovaa 
vauhtia myos muihin tuot- 
teisiin. Entisen Commodore 
Englannin johtajan Kelly 
Sumnerin siirryttya Gamete- 
kin leipiin, firma on astunut 
rytinalla Eurooppaan. 

Nintendon lisaksi Gametek 
on laajentamassa myos 
PC:hen, Maciin ja CD-Romei- 
hin, Euroopassa mukana on 
myos Amiga. Ensimmaiset pe- 
lit nahdaan jo alkusyksysta. 
Odotettavissa on muun muas- 
sa Batman Returns, Danger 
Zone ja Space Mountain PC:lle 
ja Nascar ja American Gladia¬ 
tors Amigalle. 



■ Sam & Max Hit the Road 

kertoo freelance-etsivakoi- 
ra Samin ja hanen kaverinsa 
Max-janon tehtasta loytaa vuosi- 
satoja etsitty Bigfoot, eli Yeti tai 
Sasquatch. Juttu on aina sama: 
Bigfootista on nahty vilaus, 
epaselva valokuva esittaa sita tai 
’’nakija ei voinut uskoa silmi- 
aan”. Nyt juttu on kuitenkin to- 
si: iso, karvainen Bigfoot nimel- 
ta Bruno on karannut. 

Etsintamatkallaan Sam ja Max 
kiertavat ympari Amerikkaa et- 
sien vihjeita Brunon olinpaikas- 
ta. Uusia paikkoja ilmest^ kar- 
talle vihjeiden perusteella. Pelis- 
sa on myos uusi ’’verbiton” 
kayttojaqestelma, joka mahdol- 
listaa kokoruudun kuvan, suuret 
hahmot ja mystiset keskustelut. 

Sam & Max Hit the Road on 
taattua LucasArts-tuotantoa ja il- 
mestyy joskus syksylla. 


Pelitm 5/1993 






























Kaikille, jotka pitivat Epicista nimi 
on varmasfj painunut mie- 
ieen. Oceanin kaappaaman ohjel- 
moitai^hnian ^ursava' 
tiiliynyt ientosimu on nimaiiaan 
TFX- eJi Tactical fightej Expert 


mmm 


Seuraava lisalevyke Spectrum Holobyten Falcon 
3.01 :een on jo tulossa. Yllattaen se antaakin mahdolli 
suuden lentaa Mig-29:lla. vanhoilla tutuiila kampanja- 
alueilla mutta nyt vastapuotella. PC:lle syksylla. 


LucasArtsin Rebel Assault: 
tiukkaa toimintaa CD-ROMiile 
ja CD-I:lle. Onko tama Se Peli? 


Futis 

kannattaa 


Jalkapallopelien kilisevaan 
raha-arkkuun iskee nau- 
lansa nyt Ocean, jolta tulee 
syyskuussa perati kaksi uutta fu- 
tispelia: European Champions 
ja Super League Manager. Se, 
mika tekee nama pelit mainitse- 
misen arvoiseksi on mahdolli- 
suus linkata ne yhteen ja nain 
pelata seka itse pelit etta leikkia 
manageria PC:lla, Amigoilla ja 
ST:lla. 

Futiksen lisaksi Ocean kokei- 
lee siipiaan myos alati suositulla 
golfin saralla pelilla Internatio¬ 
nal Open Golf Championship, 
joka on Oceanin mukaan tietysti 
markkinoiden paras ja moni- 
puolisin. Golf tulee PC:lle ja 
Amigoille. 



■ Elokuvaohjaaja Steven Spielberg hyppaa tietokonepelien 
interaktiiviseen maailmaan antamalla osuutensa Luca¬ 
sArtsin seuraavaan projektiin The Dig. Pelin laadun takaa 
myos Brian Moriarty, mies muun muassa Loomin takana. 

On vuosi 1998. Valtavan suuri asteroidi uhkaa syoksya maa- 
pallolle. Tuhoa estamaan lahetetty avaruussukkula osuu ali- 
enien ansaan ja transporttaa uuteen vaaralliseen maailmaan. 

Pelaaja on Boston Low, jonka ryhma loytaa itsensa miljoo- 
nien valovuosien paasta maapallosta. Lown pitaa loytaa tapa 
paasta takaisin alienien kauan unohdetusta sivilaatiosta. 

The Dig on viela alkutekijoissaan ja ilmestyy talvella. 


5/1993m Pelit 


Atarilta tulee 

Jaguar 

Atarilla on Suomessa uusi maahan- 
tuoja Oy Ion Finland, joka Falco- 
nin ja muiden Atari-tuotteiden lisaksi 
tuo maahan syksylla myos Atarin 
uuden pelikonsolin nimelta Jaguar. 

Jaguar on ’’interaktiivinen multi- 
mediasysteemi”, joka perustuu 64- 
bittiseen RISC-prosessoriin. Konsolin 
24-bittinen varigrafiikka mahdollis- 
taa 16 miljoonaa varia. 

Aani on l6-bittista stereota, josta 
huolehtii DSP. Liitannoista voisi mai- 
nita vaikka 32-bittisen portin, jolla 
koneen voi yhdistaa esimerkiksi 
kaapeli- ja puhelinverkkoihin. 

Lisalaitteena Jaguaariin saa muun 
muassa tuplanopeuksisen CD:n, jo¬ 
ka toimii normaalina CD-soittimena, 
karaokelaitteena ja mahdollistaa 
myos Kodakin Photo-CDm kayton. 


Vuoden 1995 
Maailmancon 
Euroopassa 

Tieteis- ja fantasiamaailman 

vuoden tarkein tapahtuma, 
Worldcon, on saatu vaihteeksi kaa- 
pattua Atlantin takaa Europppaan. 
Vuoden 1995 maailmankonventti. In¬ 
tersection, jarjestetaan 24.-28. elo- 
kuuta Skotlannin Glasgowssa. Inter¬ 
section on vasta neljas Euroopassa 
jarjestettava maailmancon, vaikka In¬ 
tersection on jo 53. Worldcon. 

Kukkaroaan arvostavat fanit ilmoit- 
tautuvat Intersectioniin jo nyt, silla 
osallistumismaksut nousevat syys- 
kuun alussa. Syyskuun toiseen pai- 
vaan asti lysti maksaa vain(!) 450 Suo- 
men kelluvaa markkaa. Lisatietoja voi 
tiedustaa Intersectionin Suomen asia- 
miehelta Toni Jerrmanilta osoitteesta 
Junailijankuja 1B29, 00520 Hesa. 
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• • Suomalaiseksi pelitaloksi pyrkinyt Avesoft 
rymisti muutama vuosi sitten pelimaailmaan 
Coloriksella, mutta sitten laskeutui syva hiljaisuus 
toiminnan paalle. Avesoftin toimikuvaksi naytti 
vakiutuvan PD:n ja Ave-saastoohjelmien myymi- 
nen, eika taysihintaisten pelien tekemisesta kuu- 
lunut enaa mitaan. 


ti toita, Vaikka toiminta ei ole 
kulkenutkaan kuten alunperin 
suunniteltiin ei toivoa ole heitet- 
ty, ja Averitari tahyilee vielakin 
tavoitteeseensa suomalaiseksi 
pelitaloksi. 


iiforafa/af . 

Suomalaisen pelinteon taival on 
perin kivikkoinen, joten Avesof¬ 
tin alkuperainen idea pelituo- 
tannon kustantamisesta oheis- 
tuotteiden myynnilla on osoitta- 
nut toimivaksi. Kustannuksia 
karsimalla yhtio on pysynyt ku- 
vassa mukana, mika on jo si- 
nansa saavutus. ”Ave-ohjelmien, 
tarvikkeiden ja PD:n myynnilla 
on sentaan pysytty hengissa. Jos 
tehtaisiin pelkkia peleja, ol- 
taisiin tehty konkka ajat sitten”, 
kertoo Avesoftin vetaja Jyrki 
Kummola. 

Avesoftin ohjelmointitoiminta 
on nakynyt lahinna Ave-saasto- 
ohjelmissa, joiden taso on vaih- 
dellut laidasta laitaan. Ne eivat 


vesoft ei kuiten- 
/ ^ kaan ole nukah- 
tanut Ruususen 
/ uneen ja heitta- 

•^1^ «Jiii^nyt alkuperaista 
unelmaansa menemaan, vaan 
kulissien takana on tehty kovas- 


MOTION 


nirustmaster Rudder Control Set 

MiMaKf ptrllslu la 
pam lomiuUio 

■ Thrustmaster-kolmikon kallein osatekija, polkimet, on myos 
hyotyarvoltaan vaatimattomin. Suurin osa lentosimuista kun ei 
valttamatta edes muista, etta lentokoneissa on perasinkin, se yleen- 
sa pystysuorassa oleva troto siella takana, jota polkimilla pitaisi oh- 
jata. 

Aikaisemmin pedaalipoljinhermus on kuulunut jenkkiyhtio 
Maxxille, jonka polkimia ei valitettavasti tuoda Suomeen. Maxxin 
pedaalit muistuttavat lahinna autonpolkimia, joka lienee syy siihen 
etta RCS on paatynyt erinakoisen ratkaisuun. Messinkikiskoihin 
kiinnitetyt tukevat jalankuvat liikkuvat eteen ja taakse melkoisella 
liikevaralla, joten koneen kanssa huhkiminen kay melkein jo lii- 
kunnasta. 

Kenttatestl 

Falcon 3.01: Kaikkien Lentosimujen Aidissa TM-kombinaatio toi- 
mii moitteetta. Koska F-l6 on alsan nopea suihkuhavittaja, ei pe- 
rasimella ole tietyn nopeuden jalkeen enaa vaikutusta. Perasimen 
hyodyllisyys on maksimissaan laskeuduttaessa (ne kovat, jotka ei¬ 
vat jata sita autopilotille) ja pommituslennoilla. 

Aces of The Pacific v.1.2.: Dynamixin peli saa puhtaat arvosa- 
nat, koko yhdistelma toimi kuin enkeli. Pedaaleilla sai kankeiden 
jenkkikoneiden kaarteluun sen ylimaaraisen bonuksen, jolla paasi 
japanilaisten kutoseen. 

Gunship 2000 (Fire & Islands): GS2000:ssa pedaalit kontrolloi- 
vat kopterin perapotkuria, ja ovat kuin luotu tata pelia varten. Sit¬ 
ten viime Thrustmaster-jutun jalkeen olen vaihtanut seka koneen 
etta pelikortin, ja tormasin tosi outoihin ilmioihin. Digitoidut siipi- 
mieskommentit heittivat aina paalle nakyman vasemmalle, mika on 
enemman kuin haittaavaa. Ja lisaksi kopteri alkoi puoltaa oudosti, 
toisinaan sivulle, toisinaan ylos. RCS ei kuitenkaan ole syyllinen. 

F-15 Strike Eagle HI: Ennen kuin pedaaleja voi kayttaa, taytyy 
ohjelma paivittaa versioksi 3. (Pelit BBS). Pedaalit toimivat hyvin, 
jopa niin hyvin etta Mutakana tottelee niita vauhdissa kuin vauhdis- 
sa, ja luonnossa taman ei pitaisi olla mahdollista. Outoa kylla, oh- 
jelmanpaivityksen jalkeen F-15 lakkasi ymmartamasta Thrustmaster 
FCS:n ylimaaraisia nappuloita ja kone kehitti myos oudon puoltoil- 
mion. Leikkaus siis onnistui, mutta potilas kuoli. Perusversiossa ei 
naita ilmioita esiintynyt. Kumma kylla, kaikki TM-ongelmat ovat 
'Prosen peleissa. 

Thrustmasterin pedaalit saavat suosituksen, mikali joku kaipaa ta¬ 
ta ylimaaraista realismia. Mitenkaan ehdottoman valttamMomia a la 
Flight Control System ja Weapon Control System ne eivat missaan 
tapauksessa ole. RCS-systeemia tuo maahan Toptronics Ky, ohje- 
hinta on 1507 markkaa. 

Nnirvi 











kuitenkaan ole Aven tuotannon 
painopiste, vaan sarja on anta- 
nut mahdoliisuuden aloittelevil- 
le suomalaisille ohjeimoijilie, ja 
oilut samalla hyva koe heidan 
tyoskentelyk>4ynsa testaami- 
seen. Mikali tyo on iuistanut on 
tekijoita otettu mukaan Avesof- 
tin paaprojekteihin, tyolaampiin 
taysihintaisiin ulkomaille mark- 
kinoitavien ohjelmien tekoon. 

Kaupallisen sarjan pelejaan 
Avesoft ei pyrikaan julkaise- 
maan itse, vaan ne myydaan 
suuremmille ohjelmistotaloille. 
Tata varten Avella on Englannis- 
sa ja Yhdysvalloissa reissaava 
agentti, jonka tehtavana on huo- 
lehtia agressiivisesta markki- 
noinnista paikallisille julkaisijoil- 
le. Parhaillaan agentilla onkin 
tyon alia Atari ST:n Golfpeli. 
Agentin kayttoa Jyrki perustelee 
patevasti silla, etta vaikka agent- 
ti niistaakin itselleen kakusta 
mahtavan siivun, han voi saada 
sopimuksen arvon nostettua 
pikkuhiluista satoihin tuhansiin. 
Eniten Avesoft kuitenkin haavei- 
lee konsolisopimuksen saami- 
sesta jollekin projektilleen, silla 
vasta konsolimarkkinoilla liik- 
kuu todella suuri raha. 


Enta Aven aiemmat yritykset 
paasta ulkomaille? Aven suurin 
arvostelumenestys, Colons, tuot- 
ti pettymyksen. Se lahes teki la- 
pimurron suurille maailman- 
markkinoille, mutta vain lahes. 
Aven englantilainen agentti va- 
roitti englannin ja Yhdysvaltain 
tekijanoikeuslakien look and 
feel -oikeudesta, jonka ansiosta 
Sega olisi voinut vetaa Aven oi- 
keussaleihin ratkomaan Colorik- 
sen ja Segan Columnsin valisia 
ristiriitoja. Kun vastassa olisi oi¬ 
lut liuta kalifornialaisia paksu- 
nahkaisia lakimiehia, olisi pieni 


suomalainen yritys havinnyt 
vaajaamatta. Sitakin surullisem- 
paa, silla Spectrum Holobyte 
olisi ostanut Coloriksen, mika 
olisi taannut sille laajat markki- 
nat. 

Aven muita tuotoksia eli hal- 
pasarjan peleja ei ole juurikaan 
ulkomaille tarjottu, esimerkiksi 
Bloody Afternoon sai eraalta 
englantilaiselta valittajalta varsin 
tylyn torjunnan. Jyker nauraa ta- 
paukselle kommentoiden Bloo¬ 
dy Afternoonin olevan kuiten¬ 
kin paras Basic-peli mita han on 
koskaan nahnyt. 

Jukka 0. Kauppinen 

Smarty and the 
Nasty Gluttons. 



G-Force 

Lentotikulla 

ralliradalle 

Suncomin G-Forcessa on 
vihdoinkin valahtanyt: 
imukuppien lisaksi tikussa on 
puristimet, jolla sen lujasti kiinni 
poydan reunaan eika se irtoa 
rajussakaan kasittelyssa. 

Jostain syysta G-Forceakin 
puffataan lentotikkuna. Mikali 
joku haluaa ehdottomasti kayt- 
taa rattiohjainta lentokoneella 
lentamiseen, niin ainakin G- 
Force on tarpeeksi herkka ja tu- 
kevasti paikallaan. Henkilokoh- 
taisesti en sita lentokepiksi suo- 
sittele, vaan olen vakaasti joys- 
tick-tyyppisen ohjaimen ja eten- 
kin FCS:n kannalla. Ehka johon- 
kin Flight Simulatorin tapaiseen 
leppoisaan siviililentelyyn G- 
Force on omiaan. 

Autopeliohjaimeksi G-Force 
on erinomainen: ohjaustuntuma 
on aivan eri luokkaa kuin kom- 
pelolla kepilla. G-Force on tar¬ 
peeksi herkka, joten se sopii jo- 
pa peleihin, jossa kaasutetaan 
tyontamalla keppia eteenpain. 

G-Forcea tuo maahan Toptro- 
nics Ky, ohjehinta 587 markkaa. 

Nnirvi 

Kuka osti 
kenet? 

Spectrum Holobyte on osta¬ 
nut 60 prosenttia rahavai- 
keuksissa kamppailleesta 
MicroProsesta. Samalla MicroPro- 
sen toimitusjohtaja William ’’Wild 
Bill” Stealey erosi tehtavastaan. 
MicroProsen vei rahavaikeuksiin 
muun muassa kunnianhimoinen 
F15-kolikkopeliprojekti, joka ei 
koskaan toteutunut, samoin kuin 
viime vuoden myohastymiset jou- 
iumarkkinoiita. 

Sony taas osti Psygnosiksen, joka 
vannoo, etta myynti ei vaikuta sen 
tuotantoon ainakaan negatiivisesti. 


MIta on odotettavissa? 



^ SHIPS - ■ 
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~ akavia peliprojekteja Avella on tyon alia 
useampiakin, mainittavan arvoisia ainakin 
kahdeksan kappaletta. Yksikaan ei ole 
loppuvaiheissaan eika niiden lopullinen 
valmistuminen ole sataprosenttisen var- 
maa, mutta osa on jo varsin pitkalla. 

Pisimmalla ovat: 


Celluloids: tyypillinen vanhan ajan ammuske- 
lupeli muutamin omintakeisin lisamaustein, ta- 
voitteena on hyva pelattavuus. Pelissa liikutaan 
ruumiin sisalla ja tuhotaan syopapesakkeita ja 
sappikivia. Shoot'em'up. 

Raytime: hieman Deflektorin sukuisessa pelis¬ 
sa ohjataan sadetta tiettyyn kohteeseen. Maalina 
on aikapommi, joka taytyy saada neutraloitua 
tyontamalla erilaiset sadekimmottimet oikeisiin 
kohtiin. Puzzle, 

Megamotion: pallosarja liikkuu nivelten varas- 
sa murskaten esteita ja koettaen valttaa vaarallisia 
paikkoja. Puzzle. 

Smarty and the Nasty Gluttons: toisen suku- 
polven bubblebobblemainen tasohyppely. Aven 
toinen paaprojekti, johon juuri nyt uhrataan eni¬ 
ten resursseja ja pyritaan valtaamaan tasohyppely- 
markkinat. Paaasiallinen tarkoitus on rikastua ke- 
ratoalla dollaripisteita ja muuta vastaavaa kahdel- 
la paatasolla ja bonuskentilla. Smarty tahdataan 


kilpailijaksi mm. Zoolille, joka Kummolan mu¬ 
kaan jaa projektin onnistuessa kakkoseksi. Taso¬ 
hyppely. 

Vakavasti keskeneraisia: 

Tracks of Glory: paalta kuvattu robottitaistelu- 
peli jossa liberaattorit ja harmonaattorit ottavat 
toisistaan mittaa. Robottien varusteleminen ja per- 
soonallinen komentosysteemi reaaliaikataistelu- 
nayttoineen vaikuttavat lupaavilta, joten mikali 
ohjelmoija pystyy lunastamaan haneen asetetut 
odotukset on tiedossa makoisia robottiraiskimisia. 
Toimintastrategia. 

Blastatorissa: futuristinen ylhaalta kuvattu gra- 
diaattoritaistelu, 1-4 erilaista robovastustajaa jotka 
valitaan kahdestatoista robomallista. Avesoftin toi¬ 
nen mutta pitkaaikaisempi paaprojekti. Taktinen 
shoot'em'up. 

Chernomania: Coloriksesta edelleen kehitetty 
peli, jonka tekeminen on tullut mahdolliseksi 
itaisten teknologisten saavutusten ansiosta. 

Puzzle. 

Psycholon: taistelushakin sukulainen, jonka 
taktiikkalauta/kaksintaistelunaytosta tulee etaisesti 
mieleen Archon. Vastakkain ovat hyvat ja pahat 
ajatukset, jotka koettavat vallata aivot. Erilaisuuk- 
sia Archoniin on kuitenkin runsaasti, silla Psycho- 
lonissa on yhdistetty shakkimainen taktiikka ja 
blastatormainen paaltakuvattu taistelu, seka mui- 
takin omia ideoita. Toimintastrategia. 
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Toptronics laytti 10 vuotta 

AMERimumill UNEIMA 


'Turkulainen Toptronics Ky taytti heinakuun puolivalissa 10 vuotta, 
mika on jo eurooppalaisittainkin kunnioitettava ika atk-bisneksessa. 
Toptronicsin historia kuulostaa amerikkalaiselta menestystarinalta: 
yhtys on kasvanut koulupojan haaveesta Suomen suuhmmaksi 
pelimaahantuojaksi. 


Petri Lehmuskoski 
on Toptronicsin pe- 
rustaja ja Suomen 
piraattimaailman vi- 
hatuin mies. Kuva 
on otettu 10-vuotis- 
juhlaristeiiyila Airis- 
tolla. 

Toptronics sponso- 
roi urheilua mm. 20- 
vuotiaan motocros- 
sarin Miska Aalto- 
sen kautta. Miska 
ajaa MM-sarjaa 250- 
kuutioisissa ja on 
parjannyt hyvin. 
Miskan vieressa Ti- 
mo Lehmuskoski. 







A lussa oli juuri 

Yhdysvalloista 
palannut koulu- 
poika, joka oli 
vaihto-oppilasai- 
koinaan leikkinyt ABC-100:11a ja 
TRS-80:lla. Sitten tuli mukaan 
isa, joka avuliaasti antoi autotal- 
linsa pojan pikku-bisneksen 
kayttoon. Syntyi Toptronics. 

Toptronics aloitti vuonna -83, 
jolloin tuolloin 19-vuotias Petri 
Lehmuskoski alkoi tehda pik- 
ku bisnesta tilaamalla juuri lan- 
seerattuja Spectrumeita Englan- 
nista kavereilleen, ja koska 
maahantuojia ei viela ollut, pe- 
litkin piti tietysti tuoda itse. Vi- 
rallisesti Toptronics perustettiin 
samana vuonna, kun bisnes al¬ 
koi vakisin paisua. 

Tlmptuljmuka^ 

Petrilla oli lukio viela kesken, ja 
hanen koulunkayntinsa maa- 
rasikin ’’toimiston” aukioloajat: 
firma oli avoinna ja toiminnassa, 
kun Petri paasi koulusta. Siina 
vaiheessa varasto oli kodin au- 
totallissa ja ’’toimisto” Petrin 
huoneessa. 

Maahantuonti kasvoi syksyn 
messujen jalkeen ja niin isa Ti¬ 
me Lehmuskoski tuli avuksi. 
Joulun aikoihin firma paisui en- 
tisestaan ja keskittyi pelien ja 
peliohjainten maahantuontiin. 

Seuraavana vuonna aloitettiin 
Amstradin maahantuonti, jonka 
ensimmaiseen eraan (300 kpl) 
satsattiin koko firman liikevaih- 
to. Amstradin maahantuonti lo- 
pettiin -86. 

Nykyisin Toptronics on Suomen 
suurin pelimaahantuoja ja myos 
virallinen Commodoren maa- 
hantuoja, eli kyseessa on ihan 
oikea amerikkalainen unelma. 
Yhtio jakaantuu ammattilais- eli 
Professional- ja pelituote- eli 
Gamewear-puoliin. 

’Talla hetkella markkinaosuu- 
temme peleissa on niin suuri. 


ettemme pysty sita enaa nosta- 
maan”, toteaa Timo Lehmuskos¬ 
ki. ’’Yhtena vahvuutena on se, 
etta ostamme pelit suoraan val- 
mistajilta, emmeka ulkomaisilta 
tukkureilta, jolloin pystymme 
pitamaan jalleenmyyjahinnat al- 
haisina.” Timon mukaan kasvu 
saadaankin nyt Professional- 
puolelta, jossa myyjina toimivat 
ammattidiilerit. 

Toptronicsissa on 22 tyonteki- 
jaa ja Timon mukaan Suomen 
laajin pelien jalleenmyyntiver- 
kosto. Liikevaihto oli viime 
vuonna 31,7 miljoonaa, lamasta 
huolimatta taman vuoden liike- 
vaihdoksi on ennustettu 42 mil¬ 
joonaa. 

Plraattfenyjh^^^ 

Petri Lehmuskoski on varmasti 
piraattipiirien vihatuin mies. ”Se 
johtuu varmasti siita, etta olen 
pisimpaan aktiivisesti jahdannut 
piraatteja,” Petri toteaa. 

Kaikki alkoi postimyynti-il- 


Hovivuoren Kari on elamansa en- 
simmaisen kerran lehtikuvassa. 

moituksista, joissa kaupattiin 
peleja parinkympin hintaan. 
Petri ei pystynyt kilpailemaan 
naiden hintojen kanssa ja teki 
tutkimuspyynnon myyjasta, joka 
sattui olemaan alaikainen poika. 
Samaan aikaan eras lahtelainen 
firmakin mainosti halpoja pi- 
raattikopioita. ”Jos tilanteen olisi 
paastanyt jatkumaan ja levia- 
maan, kellaan ei olisi ollut varaa 
tuoda alkuperaisia peleja.” 

Petri saa nykyisin viikottain 
paljastussoittoja, joissa kaverit 
paljastavat toisiaan piraateiksi. 
’’Yleensa soitan pojalle ja sen 
jalkeen otan yhteytta vanhem- 
piin seka suullisesti etta kirjalli- 
sesti. Nuoret eivat tavallisesti 
ymmarra, mita ovat tekemassa, 
ja tilanne paattyy siihen. Ei mi- 
nulla ole mitaan halua jahdata 
yksittaisia pikkupoikia sen kum- 
memmin”, han toteaa. 

Vuonna -87 piratismi siirtyi 
purkkeihin, mutta taman ke- 


vaan Complex-oikeudenkayn- 
nin jalkeen tilanne piraattimaail- 
massa on hiukan rauhoittunut. 
Silti Petrilla on tallakin hetkella 
’’tarkkailussa” kolme purkkia, 
joista todennakoisesti kuullaan 
viela. 

’’Suomi on piratismin kannalta 
aika musta maa. Esimerkiksi 
Englannissa leviavat kopiot on 
monta kertaa murrettu juuri 
Skandinaviassa. Jos kaikki nama 
kayttaisivat taitonsa ohjelmoin- 
tiin ohjelmien murtamisen sijas- 
ta, Suomesta tulisi paljon hyvia 
peleja.” Petri lupaakin auttaa 
yksityishenkilona kaikin mah- 
dollisin tavoin peliaan kauppaa- 
via. 

Itse Petri pelaa Civilizationia, 
Empire Deluxea, Dyyni kakkos- 
ta ja muita kevyita strategiapele- 
ja. Koneenakin on vanha 386, 
jossa on perus-SoundBlaster. 
Pelaamiseen ei kuitenkaan enaa 
tahdo bisneksenpyoritykselta 
riittaa aikaa. 

Tuija Linden 


16 


Pelit m 5/1993 













Lyhyesti 


■ Mindscape on iskenyt Star Wars -kuumeeseen ja tuo markkinoille 
taysin animoidun shakin nimelta The Software Toolworks' Star 
Wars Chess. 



■ James Pondin seikkailut jatkuvat kolmannella osalla nimelta 
Operation Starfish syyskuussa. Amiga 1200:lle Milleniumilta. 

■ Super Mario on saanut ainakin Englannissa oman limpparinsa ni¬ 
melta Super Mario Lemonado. 

■ Dungeon Master II tulee sittenkin! FTL ja Interplay yhdistavat 
voimansa ja tekevat kauan odotetun jatko-osan nimelta The Legend 
of Skullkeep. Mutta koska? 

■ Originin seuraava lentoeepos on nimelta^ Pacific Strike, jossa 
paasee propellikoneiden ohjaamoon. Texasin pojilta on myos tu- 
lossa rooliseikkailu Shadowcaster, joka on toteutettu Underworldin 
tyyliin. Privateeriakin odotellaan. 

■ Psygnosis on tekemassa seikkailua nimelta Innocent until 
Caught. 

■ MicroProsen tuleva cyberpunk-rooliseikkailu on nimeltaan 
Bloodnet. Uusin lentosimu taas on Fleet Defender, joka on sukua 
Strike Eagle IILlle. 

■ Sierra lupaa vain Amiga 1200 -version King's Quest kutosesta. 
Tulossa syys-lokakuussa vain Eurooppaan. Sierralla ovat myos jo 
tyon alia Quest for Glory IV ja Larry 6. Dynamixilta on tulossa su- 
kellusvenesimu. 




Stardust! 


Bloodhousen Stardust lahenee val- 
mistumistaan ja on saavuttanut mel- 
koista huomiota brittilaisissa peli- 
lehdissa. Eika ihme, silla demon pe- 
rusteella ainakin tekninen osaami- 
nen on todella hallinnassa. 


Godzilla 

katelssa 

Jos vastaanne kavelee ne- 
limetrinen hirmulisko, niin 
ei syyta huoleen. Kyseessa on 
japanilaiselta Toho-studiolta va- 
rastettu Godzilla-puku, jota kay- 
tettiin viimeisimman Godzilla- 
elokuvan kuvauksissa. Godzil- 
lan mukana katosi myos muuta 
monsterirekvisiittaa, ja studion 
edustaja epaileekin syyllisiksi ja- 
panilaisia Godzilla-faneja. 



Lisaa hupia 
Windowsiin 

■ Microsoft Arcade on pa- 
ketti klassikoiksi muodos- 
tuneita vanhoja videopeleja 
Windowsille. Mukana on viisi 
Atarin kaikkien aikojen 
suosituinta kolikkopelia; Aste¬ 
roids, Centipede, Battlezone, 
Missile Command ja Tempest. 

Microsoftin mukaan pelit 
ovat alkuperaisista peleista di- 
gitoituja aania myoten uskolli- 
sia vanhoille versioilleen. MS 
Arcade julkaistaan tana syksy- 
na. -kl 



■ Pitkaan jatkuneet huhut Am^n pelikonsolin suunnitelmista 
saivat lopultakin katetta, kfipi Commodore julkisti Amigan CD- 
pelikonsolin heinakuun puolhmlissa. 

CD32-nimella kulkeva kqAoli perustuu AGAan eli A1200- ja 
A4000-tekniikkaan ja pyst^ nayttamaan ruudulla 256 000 varia 
16,7 miljoonan varin pale&ta. Voimansa se saa 14 MHz 68E020-si- 
rusta, joka on yli kaksi kptaa nopeampi kuin 68000 Amiga 500:ssa. 
RAMia CD32:ssa on taycjet 2 megatavua. 

Konsolissa on kaksi jc^stick-porttia, jotka molemmat tukevat 11- 
nappaimisia ohjaimia. T^etysti konsoli toimii myos CD-soittimena 8- 
bittisine stereoaanineenl 
Peleja konsolille on ti^ossa piakkoin yli 90! 


PeliMehden oma kilpa>auto voitti kolmannen palkinnon Hot Rod & Rock 
Show -nayttelyssa Tampereella. Novaa oli ihailemassa yli 16 000 katsojaa. 
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tristdas: burned Jiksi ho^ coats in a ■f'errier'‘s pot,, ttiis 
in 5 h«rp cofttnsjf fc the rtumboess he felt fri his mouth end 
tips. The poison thot hod spread through his system wos 
siowiy sopping his strength, droining him of ei.'e*-yth{fig hut 
his oiiit to suruiue 


Liikkumfnen on kol- 
miulotteista, muttei 
reaaiiaikaista. 


Midkemia. 


Kf'oMhc 


Karttatllassa voi iiik- 
kua niin sisalla kuin 
uikonakin. 


ynamix on hu- 
f>: seerannut joka 
: : pelityylin pa- 
rissa. Firmalta 
on tullut seik- 
kailupelia, simulaatioita, raiskin- 
taa ja nyt on vuorossa puhdas 
roolipeli. Esikoiseksi aika kiva- 
kin peli, silla Krondor iskee sa- 
malla miljoonalla voltilla kuin 
Underworld aikoinaan. 

Betrayal at Krondor perustuu 
Raymond E. Eeistin luomaan 
Riftwar-sarjaan. Normaalista li- 
senssikaytannosta poiketen Bet¬ 
rayal ei pohjaudu yhteenkaan 
olemassaolevaan kirjaan, vaan 
on sarjan uusi osa, jonka teke- 
miseen myos kirjailija itse on 
osallistunut. Tubs onkin kirjalli- 
sin roolipeli kautta aikojen. 

Krondorin juonesta ei saa pu- 
hua, tai tama harvinainen otus, 
hyvajuoninen roolipeli, karsii. Ei 
Dimwoodin metsasta painkaan 
alkavan polveilevan paajuonen 
lisaksi peli sisaltaa %mmenia, 
jollei satoja miniseikkailuja ja si- 
vujuonia. Ja pelaamista riittaa 
224 miljoonan neliojalan verran 
eli yli 40 kertaa Ultima VII:n 
edesta. 

TamMn on Urfa! 

Krondorin kirjamaisuutta koros- 
taa se, etta se jaettu yhdeksaan 
kappaleeseen, eli kaytannossa 
miniseikkailuihin omine paa- 
maarineen ja sankareineen, san- 
karijoukko kun ainakin osittain 
vaihtuu kappaleiden myota. 
Krondorin sankareihin kuuluu 
lauma valmiita taistelijoita seka 
yksi maagi, jotka liikkuvat kol- 
men nipussa. 

Hirvioeskadroonaan ei myos- 
kaan kuulu miljoonaa outoa hir- 
viota tuonpuoleisesta limbosta. 


Enimmakseen pahat ovat eri 
jengeihin kuuluvia ihmisia tai 
moredheleja, vaikka mukaan 
tietysti mahtuukin muutama 
haudantakainen ja pari peikkoa. 

KirJapeliUria? 

Juuri eteva tekstin kaytto tekee 
Krondorista A-luokan pelin. Yk- 
sinkertaisimmatkin tapahtumat 
kuvataan tyyliin ’Tocklear hei- 
lutteli kahden kaden leveamiek- 
kaansa kuvitteellista viholiista 
vastaan, kokeillen aseen sovel- 
tuvuutta itselleen...”, Locklearin 
tarkastellessa miekkaansa. Tai 


kun taistelun jalkeen tarkastel- 
laan haavoja. Erilaisia teksteja 
loytyy sen verran ettei puutu- 
maan paase. 

Krondorin pelaaminen on 
kuin lukisi hyvaa kirjaa ja voisi 
itse vaikuttaa sen tapahtumiin, 
elaa huippuhetket kirjoittajan 
mielikuvituksen fantasiamaail- 
massa. Ainoana haittana run- 
saasta kielenkaytosta saattaa ol- 
la se, etta englantia kehnosti 
hallitsevat eivat paase nautti- 
maan tasta mahtavasta seikkai- 
lusta Midkemian maassa. 

SYSteemllyllaa 

Krondorin pelisysteemi on har- 
vinaisen jarkevasti rakennettu. 
Kaikki toiminta perustuu vuoro- 
pohjaisuuteen, mika tekee pe- 
laamisesta hyvin jasennettya ja 
taktista. On myos huomattava, 
etta peli ei ole reaaliaikainen, 
jota virheellista kasitysta jossain 
pressitiedotearvostelussa vaka- 
vissaan tarjottiin. 

Krondorissa liikutaan paa- 
saantoisesti 3D-maailmassa, jo- 
ko pienin askelin jos koneteho 
riittaa, tai aina beholderiaanisin 
loikin. 3D:ssa kannattaa pysya, 
silla ainostaan siina havaitsee 
katketyt herkut ja vaanivat vihu- 
laiset. Jos maasto on tuttua tai 
tuntee olevansa eksyksissa, voi 
vaihtaa skrollaavaan karttaan. 
Kummassakin moodissa voi 
ryhman lukita pysymaan tiella. 
Ja jos rahaa riittaa, temppelei- 
den teleport-palvelulla matka 
taittuu vikkelaan. 

Ryhman tarkkaan paikannuk- 
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Talstelussa voi kytkea paalie apu- 
ruudukon. Kaikiiia loitsuilia ja lydn- 
nelfla on omat tehosteensa. 
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Pelit-BBS:n Krondor-demossa paasee kauniiden kuvien ihaflun Hsaksi 
kokeilemaan seka taistelusysteemia etta sanalukkojen availua. 


seen on viela Midkemian kartta, 
todella ystavallinen ja toimiva 
jarjestelma, joka ei tunnu pat- 
kaakaan vuoropohjaiselta. 

Vierailtavat paikat nakyvat 
kolmiulotteisina (kylat, maan- 
alaiset osiot) tai bittikarttakuvina 
(osa rakennusten sisuksista, 
kaupungit). Kuvissa kursori il- 
moittaa, mika rakennus on. 
Kaupatkin ovat erikoistuneet. 
Asekauppa maksaa parhaiten ir- 
tomiekoista, yrttikauppa ei niita 
edes osta. Jotkut kaupat ostavat 
mita vain, mutta hinnoissa ei 
ole kehumista. 

ihanasYsteeml 


Krondorin hahmojenkehitys on 
samaa korkeaa tasoa. Kaikki tai- 
dot kehittyvat niita kayttamalla, 
ja halutessaan voi kyvyn kytkea 
etusijalle, jolloin se kehittyy no- 
peammin ja muut hitaammin. 
Esimerkiksi maagi ei kerM hir-- 
muisia muskeleita kyhjottamalla 
pelialueen reunalla loitsuja vis- 
kellen, eika miekkahullu taisteli- 
ja opi puolustuksesta patkM- 
kaan vain huitomalla aseeilaan 
paattomasti. 

Inventaario toimii kuin unel- 


ma: osan kamoista saa suoraan 
tasattua ryhman kesken ja esi- 
neen kayttotarkoitusta ei tarvitse 
arvailla, silla oikea hiirennappi 
kertoo kaiken oleellisen, joten 
kertaselailun jalkeen ei ma- 
nuaalia enaa tarvita. Muutenkin 
tavaranhallinta on todella toimi- 
vasti toteutettu. 

Pikkufinessina esimerkiksi 
moka pilaantuu aikanaan, ja 
myos aseet ja haarniskat kulu- 
vat, mutta hiomakivet ja vasarat 
niiden kunnossapitoon loytyvat 
tietysti myos. Aseita voi vaikka 
myrkyttaa tai lisata niihin muita 
erikoisominaisuuksia, yleensa 
yhden taistelun ajaksi. Haarnis¬ 


kat saa tietysti suojakasiteltya. 

Jos haluaa paasta eroon tur- 
hasta roinasta, ne jaavat pussiin, 
josta ne voi kayda hakemassa. 
Paitsi jos aikaa kuluu, jolloin jo- 
ku pitkakyntinen on ne vohki- 
nut. 

Systeemille taten myonnetta- 
koon seka Ossien etta Nirvien 
ritarikunnan jarjenkayttomitali. 

Kuolemashakkilautlalla 

Mika yllatys, Krondorissa ei ole 
vaeltavia hirvioita lainkaan! Ei- 
vatka viholliset tupsahda tyhjas- 
ta, vaan yleensa ovat nakyvissa. 
Vaijyksissa olevatkin hirviot ha- 


vaitaan, jos tiedustelutaitoa on 
tarpeeksi. 

Reaaliaikaisen hosumisen a la 
Ultima VII asemasta Krondorissa 
selvitellaan erimielisyyksia van- 
halla tutulla lyo sina, sitten mina 
-tyylilla, joka kieltamatta tuo 
mieleen AD&D-kultalaatikot. 
Taistelu kaydaan shakkilauta- 
maisella kolmiulotteisella ruu- 
dukolla, nakyvimpana erona se, 
etta taistelijat on upeasti digi- 
toitu ja kuhunkin liikkeeseen on 
vaivauduttu piirtamaan (naytte- 
lemaan) aika melkoisen monta 
animaatioraamia. Ainoa graafi- 
nen moka on hahmojen liuku- 
minen jalkojaan nostelematta. 

Systeemi on oiva: miekkamie- 
hilla on kaksi iskutapaa (swing 
& thrust) ja huhkittaessa aikaa 
vasymys puuduttaa jasenia ja 
tarkkuus heikkenee. Nain kay 
silloinkin kun aikaa tulla tur- 
paan, ja tietysti vahinko riippuu 
myos aseen kunnosta. Jousella 
ei ammuta eika magiaa kayteta, 
jos vihollinen on vieressa hairit- 
semassa. 

Vahinko vahennetaan seka 
kestokyvysta etta terveydesta, ja 
kun hahmo nollittuu, ei han 
kuole, vaan joutuu Near Death - 
tilaan parantuen aarettoman hi- 
taasti, kaikki taidot liki nollilla ja 
sita rataa. Temppeleista saa hin- 
nakkaan pikaparannuksen niin 
siihen kuin muihinkin ikaviin 
sairauksiin ja myrkytyksiin. Le- 
paamalla ja runsaasti parannus- 
juomia ja yrttipusseja kayttamM- 
la voi pahan olon kotikonstein- 
kin parantaa, mutta varsinaisia 
nollasta sataan-tehojuomia tai - 
loitsuja ei ole (vannomatta pa¬ 
ras). 

Realistisesta taistelunakymasta 
on tosin sen verran tingitty, etta 
maahan vajoavat ruumiit eivat 
vapauta sulkijalihaksiaan tai 
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Taiat on jaettu neljaan iajiin ja suurimman osan saa 
heitettya haluamaliaan voimalla. 




Jokaista taitoa tarvitaan. 




ryvas niita loytyy. Uusia tai- H 
koja opitaan loitsukaaroista, H 
joita saattaa loytaa jollei H 
muualta niin viimeistaan H 
kaupasta. K 

Jos taistelu oli nayttavaa, H 
niin loitsuefektit ne vasta H 
herkullisia ovatkin. Kun tai- H 
vaasta manataan salama vi- H 
hollisen paahan, sielta to- “ 
della iskeytyy sahkoa valtaisan 
jyrinan ja valahtelyn saestama- 
na. Aivoja sulatettaessa puoles- 
taan uhrin harmaa hermokudos 
leviaa ympari pelialuetta (hihi- 


Ainoa onto puoli taioissa on 
se, ettei perusparannusloitsua 
voi kayttaa kuin taistelun aika- 
na. 


Ongelmanselvityspuoli pelaa 
mukavasti. Juoni edistyy loogi- 
sesti, ja tarpeellista tietoa tuntui- 
si saavan sielta mista kuvitella 
voisi. Tietoa ja vihjeita saa 
yleensa monista paikoista, ja 
myos lohikaarmeoraakkeli tun- 
tuisi torkkivan oikeaan suun- 
taan. 

Suurimmat stressarit ovat mo- 
redhelien sanalukolla lukitut ar- 
knt, jotka sisaltavat yleensa jo- 


Jokaisen oudon tavaran salat 
setviavat helposti oikean hiiren- 
napin pamatiuksetta. 


Conditiofe 

SS 

0 S0 


Rfttiags; 
Health 
Stomina 
Spsed I 


vuoda kuiviin, kunhan vain vai- 
puvat hienosti maahan. Mutta 
mumiit jaavat makaamaan myos 
varsinaiseen pelimaastoon! Seu- 
raavan episodin alussa tosin 
paikallinen rankkuri vie John 
Doet kylmavarastoon, mutta 
nekrofilistisia taipumuksia voi 
ruokkia tamankin jalkeen tonki- 
malla sielta taalta loytyvia hau- 
toja. 

Makeaa makiaa 

Magia toimii kuin unelma ja on 
yllattavan tasapainoista. Se ei 
ole AD&D-tyyliin aarimmainen 
ase, jolla niitataan puolet vas- 
taantulevasta hirviolaumasta, 
mutta ei lankea Legends of Va- 
lourin kaltainen amatoorimais- 
ten silmankaantotemppujenkaan 
tasalle. Loitsut ovat aina kaytos- 
sa ja energia imetaan suoraan 
heittajan terveydesta ja kestoky- 
vysta, mika antaa maltha mega- 
loitsujen heittoon. Maagi pystyy 
nahkaas heittamaan useimmat 
loitsut varsin portaattomalla te- 
hoasteikolla. 

Osa loitsuista saattaa olla va- 
han kaksiterainen miekka (sanoi 
Niko kun joukkonsa tulipallolla 
vahingossa teurasti), mutta hy- 
vin harkittu ja mielenkiintoinen 


tain eri kaytannollista. Arkut saa 
auki, kun ratkaisee niiden kyl- 
keen kaiverretun arvoituksen ja 
vaantaa oikeat kirjaimet esiin. 
Osa on itsestaan selvia, osa ki- 
peria kompia ja osasta ei ole 
mitaan hajua. Toinen ongelma- 
tyyppi on maagiset ansat, jolloin 
ohjelma siirtyy taistelunaytton ja 
jonkun ryhmasta pitaa paasta 
sahkotankojen ja liekinheitti- 
mien lomasta hengissa lapi. 

Ei otoklaongelmia 

Dynamix ansaitsee kun- 
niamaininnan debyyttiroolipe- 
linsa ohjelmoinnista. Pelissa on 
sentaan tavaraa 14 megaa ja yh- 
taan bugia ei ole tahan mennes- 
sa sattunut vastaan. Kun Kron- 
doriin on hetken paneutunut, 
tempaisee se mukaansa vastu- 
mattomalla voimalla. Mikaan re- 
aaliaikainen Underworld-klooni 
se ei ole. 

Sen enempaa grafiikka kuin 
^netkaan tuskin pyyhkai- 
sevat jalkoja alta upeu- 
dellaan, mutta toi- 
saalta ovat enemman 
kuin riittavia. On pu- 
hetta ja digitoituja 
efektejakin, mutta 
ennen kaikkea Kron- 
dorissa tehoaa sen 
toteutuksen jamak- 
kyys. Ihan pikkuise- 


Dynamix/Sierra 

PC 

Naytto: VGA 

Aani: AdLib, SoundBlaster, Roland 
Ohjaus: N, H 
Kiintolevy: 14 Mt 
Muuta: tofml! WIndowsin kautta 
TestattU:486 33/VGA/SB 


Toteutus 

Moitteeton, 

Kynnys 

Hieman roolipeleja harrasta- 
neet ovat vaiittomasti koto- 
naan ja noviisitkin sisaistavat 
systeemin nopsaan, Hyva 
englannintaito on paikallaan. 

Yhteenveto 

Huippuluokan roolipelijosta 
vian loytaminen on saavutus. 

Roolipeli 


na mutta toimivana yksityiskoh- 
tana pelin saa pikatallennettua 
Bookmark-nimella kahdella hii¬ 
ren napsayksella ilman sen suu- 
rempia valikko-operaatioita. 

Betrayal at Krondor on todel- 
linen tapaus. Huippupeliarvon 
tuovat automaattisesti mahtava 
systeemi, bugittomuus ja kirja- 
tunnelma. Krondor on samanlai- 
nen vallankumous vuoropohjai- 
sissa roolipelissa kuin Un- 
den\^orldit 3D-roolipeleissa. 

Ossi Miintvlahti 
Nnirvi 




































Toteutus 

Vinkeat animaatiot ja mauk- 
kaat rajahdykset tukevine aa- 
niefektineen luovat edellytyk- 
set hyvalle shoot'em upille. 
Taustat suttuiset. 


Kynnys 

Peli vaatii hyvaa hiirta seka 
nopeaa ja tarkkaa hiirikatta. 
Kaksi vaikeustasoajoista hel- 
pommalla paasee vain peiin 
puolivaliin. 

Yhteenveto 

Ennakkokohu odotutti enem- 
man. Yksityiskohtaiset ja 
hauskat animaatiot ja korkea 
gorefaktori tekevat kuitenkin 
peiin olemassaolon oikeute- 
tuksi, Parempia aseita tai 
muita lisukkeitajaa kaipaa- 
maan. Kuittipeli. 

Rdiskintapeli 


W alker on niita 

peleja, joiden ei 
koskaan olisi 
uskonut ioyta- 
van tietMn pe- 
likaupan hyllyille. Mutta niin vain 
kavi, etta vuoslen sahellyksen 
jalkeen pell on vihdoin valmis. 
Peiin toteutuksesta vastaa jo iiki 
legendaarinen DMA Designs. 

Tama peli lienee viimeisia 
Psygnosiksen ensin Amigalle 
suunnittelemia peleja. Markki- 
natalouden lait ja ehkapa viih- 
teen gigajatin Sonyn omistuk- 
seen siirtyminen ovat tehneet 
Psygnosiksesta ensisijaisesti 
PC-koneisiin ja konsoleihin kes- 
kittyvan yrityksen. Luonnollises- 
ti Amiga-kMnnoksia julkais- 
taan, mutta jatkossa Psygnosik- 
sen pelit tulevat todennakdisesti 
ensin muille koneille. Nyyh. 

Walker on raiskintapeli, jossa 
isotia robotilla kavellaan pitkin 
sotaisia katuja ja ammutaan 
atomeiksi maassa lyllertavia 
pikkuihmisia ja heidan erilaisia 
sotalelujaan. Peiin pitka tausta- 
tarina kertoo Endalionin aika- 
rosvoista, jotka perustivat tuki- 
pesakkeita eri aikavyohykkeille. 
Myarnialaiset taas halusivat 
paasta eroon edella mainituista, 
ja niin AG-9 ~ koodinimeltaan 
Walker ~ laitettiin aikamatkalle 
tuhoa tuottamaan. 

Peli alkaa toisen maailman- 
sodan Berliinista, josta edetaan 
tulevaisuuden Los Angelesin 
kautta nykypaivan LahHtaan. 
Lopullinen taistelu kaydaan 
Suuressa Sodassa vuonna 
2420. Peiin idea on tietysti tuho- 
ta ja/tai tappaa kaikki mika liik- 
kuu tai pysyy paikallaan. Armoa 
ei anneta ja melkomoinen vaki- 
valtaspektaakkeli on valmis. 

Walkerin ohjailu on jokseen- 
kin erikoista; hiirella liikutetaan 
tahtainkursoria (Op. Wolfin mal- 
liin), toisella hiirennappulalfa 
ammutaan ja toisella lukitaan 
kohde. Nappaimilla, ilotikulla tai 
peukalo-ohjaimella taas kavely- 
tetaan tappajarotiskoa sivu- 
suunnassa. Erikoisuudestaan 
huolimatta kontrollit ovat luonte- 
vat ja toimivat hyvin hetken har- 
joittelun jalkeen. 

Hekumallisinta pelissa on 
erinomaisesti animoitujen pik- 
ku-ukkojen grillaaminen aanie- 
fektien tanakalla tuella. Valitta- 
mista ei ole myoskaan sotalelu- 
jen komeissa ilotulitusmaisissa 
rajahdyksissa. Taustagrafiikka 


Lisaksi lisaenergiakanisteri siel 
la taalla olisi lisannyt huomatta- 
vasti peiin pelattavuutta. 

Vuosikausien odottelu ja liioi- 
tellut ennakkotiedot tekevat 
Walkerista vakisinkin pettymyk- 
sen; pelista jaa kitalakeen kes- 


kenerainen maku. Potentiaalia 
pelissa olisi ollut vaikka mihin. 
Peiin pelastajaksi nousee kui¬ 
tenkin mahtava listimismeininki 
ja hauskojen yksityiskohtien 
runsaus. Vaikkei pelista ole- 
kaan huippupeliksi, on siina 
taatusti ainekset kulttipeliksi. 

JTurunen 

Psygnosis 
Amiga 500 

1 Mt, huomioi lisalevyaseman 


on melkoisen rumaa ja kesken- 
eraisen nakoista, vaikka sopii- 
kin jollakin tavalla peiin apoka- 
lyptiseen tunnelmaan. 

Helpommalla vaikeustasolla 
pelattaessa peli on pelattavuu- 
deltaan hyva ja muutoinkin tyy- 
dyttava kokemus. Vaikka en- 
simmainen vaihe onkin kokonai 
suutena melko yllatykseton, 
seuraava kentta tuo eteen mie- 
lenkiintoista, vaihtelevaa tuhot- 
tavaa. Pelaajan taytyy keksia 
mika on joka suunnalta kimp- 
puun kayvien vihollisten jarke- 
vin tuhoamisjarjestys. Myos vai- 
heen loppu on hyva, vaikkei 
mistaan jattimaisesta loppuhir- 
viosta voikaan puhua. Taman 
jalkeen ruutuun yllattaen majah- 
taa Game Over. Mika antiklii- 
maksi! Peli ei nimittain talla vai¬ 


keustasolla paasta pitemmalle. 

Vaikeustason lisaaminen tuo 
peliin tietysti viela paremman ja 
vauhdikkaamman tunnelman. 
Tuhottavaa on tuolloin kuvaruu- 
dulla kuitenkin jo niin paljon, et¬ 
ta peli muuttuu reaktiomittaus- 
testiksi. Nautittavuus karisee 
pois ja tilalle tulee pakkopuurta- 
misen maku. (Taytyy toisaalta 
myontaa, etten ole koskaan ol¬ 
lut kovin hyva hiirenkiduttaja.) 

Viela viime talven ennakkoko- 
huilussa peiin kerrottiin sisalta- 
van raiskintavaiheiden lisaksi 
jonkinlaisia tasohyppelyosioita. 
Ne ovat kuitenkin jaaneet suun- 
nittelupoydille. Tasohyppelya 
enemman peliin olisi kaivannut 
(varsinkin vaikeammalla vai¬ 
keustasolla pelattaessa) parem¬ 
pia aseita tai edes alypommeja. 







vain, mutta esimerkiksi kaapa- 
takseen vartijan taytyy ensin 
kaapata nelja siviilia. Kaapatut 
ihmiset ovat kuin rahaa: yk- 
kosaivoilla varustettu agentti 
joutuu poliisia varten nappaa- 
maan 8 siviilia ja vihoilisagentti 
vaatiikin jo 32 siviilia (tai siis 4 
poliisia). Talla tekniikalla korva- 
taan taistelussa kaatuneet ky- 
borgit. 

Tehtavat koostuvat lahinna 
kidnappauksista, salamurhista ja 
laajamittaisista kilpailevien syn- 
dikaattien eliminoinneista. Yh- 
teista kaikille on silmiton vaki- 
valta. ”Jipii, jihuu, vihdoinkin”, 
huutaisin jos nauttisin tallaisesta 
sairaasta huumeesta. 


J ^ ullfrogin Syndica- 

■ tea on odotettu 
I ^kuin kuuta nou- 

■ ^Psevaa. Pystyyko 

■L ^ Bullfrog teke- 

maan jotain niin klassista kuin 
Populoukset I & II, vai onko 
lopputuloksena sekava eepos 
Powermongerin tyyliin? 

Niin ne suomalaiset perusarvot 
korvautuvat tulevaisuudessa. 
Keppana ja kossu korvataan 
niskaan asennettavilla, suoraan 
aivoihin vaikuttavilla chipeilla. 
Esimerkiksi happosateessa port- 
tikongissa majaileva nalkainen 
tyoton voi chipin ansiosta kuvi- 
tella istuvansa saunan verannal- 
la, makkara toisessa, huurteinen 
toisessa kadessa kuikan huutoa 
jarvella kuunnellen. Tietysti 
suuryhtiot huomasivat chipin 
mahdollisuudet kuluttajamani- 
pulointiin, ja eipa aikaakaan 
kun maailmaa hallitsevat syndi- 
kaatit poliitikkojen asemasta. 
Valtataisteluunsa syndikaateilla 
on ikava taipumus kaapata viat- 
tomia kansalaisia ja paivittaa na- 
ma tehokkaiksi tappajakybor- 
geiksi. 

Pelaaja paasee parhaat pai- 
vansa nahneen pikkysyndikaa- 
tin johtajaksi ja maalina on maa- 


ilman herruus. Tehtava valitaan 
maailmankartalla valittavana 
olevista maista. Teoriassa mita 
enemman maassa on asukkaita, 
sen vaikeampi tehtava on, mut¬ 
ta sen enemman maasta saa ve- 
rotuloja. 

Valittuaan maan pelaaja lukee 
tehtavaselostuksen, johon tassa 
esimerkissa kuuluu ilmiantajan 
’’taivuttaminen” kertomaan sala- 
murhattavan ihmisen lymypai- 
kan. Pikku maksuilla saa tehta- 
vMn vinkkeja ja kaupunkikar- 
tan tarkennusta. Rahaa tarvitaan 
myos tutkimustyohon, jotta jou- 
kot saisivat tehokkaampia aseita 
ja parempia kyberneettisia kor- 
vikeosia a la jalat, kadet, aivot ja 
muut tutut ja paljon kaytetyt 
ulokkeet. 

Seuraavaksi pitaa paMaa, 
montako kyborgia lahtee (va- 
hintaan yksi, enintaan nelja) ja 
myos ostaa heille tarpeellinen 
aseistus ja muu varustus. Katta 
pitempaa onkin kyborgeille tar- 
jolla mukavasti: pistooli, haulik- 
ko, UZI, kiikarikivaari, konetyk- 
ki, aikapommi, liekinheitin, la¬ 
ser ja sinko. Kylla niilla ilo irto- 
aa. 

Muita tarjolla olevia varusteita 
ovat skanneri, laakelaukku, 
avainkortti, suoja- 
kentta ja Persua- 
dertron. Jalkim- 
mainen on eraan- 
lainen ase, jolla 
viattomat ihmiset 
kaapat- 
tua omalle puo- 
lelle. Normaali- 
ihmisen saa kaa- 
pattua tuosta 


K 


Tehtava alkaa. Niin alkaa myos 
moralistin yleisonosastokasi va- 
rahdella, silla vastassa on heti 
yksinainen kilpailevan syndi- 
kaatin agentti, jonka nelja kone- 
tykkia niittaa maahan. Ohessa 
menee useampi siviili ja pari 
poliisiakin, ja koko vainajalau- 
ma jaa makaamaan maahan pik- 
kuhiljaa muodostuviin verilam- 
mikoihin. Hehe. 

Poliiseilta ja agentilta jaaneet 
aseet poimitaan talteen myo- 
hempaa kayttoa tahi myyntia 
varten. Skanneri nayttM suunti- 
man ensimmaiseen kohteeseen 
eli ilmiantajaan, ja hiiren napau- 
tuksella koko kopla lahtee liik- 
keelle. Pari pahiten vaurioitu- 
nutta agenttia laakitsee itsensa 
kertakayttb-Medikitilla. 

Matkaa on, joten nelikkomme 
nappaa ’"hylatyn” auton. Ilmian¬ 
tajan ”taivuttelu” sujuu Persua- 
dertronilla, ja nyt skanneri nayt- 
taakin kohti elamansa loppua 
lahestyvaa uhria. 

(Viisi minuuttia ja neljakym- 
menta ruumista myohemmin.) 
Uhri astuu autoon, jolloin agent¬ 
ti 1 tempaisee esiin liekinheitti- 
mensa. Pikku pasutuksen jal- 


keen auto loimuaa, ja liekeista 
hoiperoi esiin tulessa oleva ih- 
minen, joka raakaisee, vajoaa 
polvilleen ja hajoaa tuhkaksi. 
Tehtava suodtettu! 

Toteutukseltaan Syndicate on 
hiottu, niin kuin arvata saattaa. 
PC-version 640x480-grafiikka on 
erinomaisen viehattavaa ani- 
maatioineen kaikkineen. Mu- 
siikki vaihtuu tilanteen mukaan 
(eli vaihtelee hidas- ja nopea- 
tempoisen kappaleen valilla) ja 
onpa mukana digitoituja efekte- 
jakin, joskaan Space Hulkin ta- 
solle ei paasta. Pikku vinkki: jos 
pelin kaynnistamisen kanssa on 
ongelmia, eliminoi CONFIG.SY- 
Sista EMM386-ajuri. 

Pelaaminen sujuu kokonaan 
hiirenheilutuksella. Vasemmalla 
hiirennappulalla naytetaan koh- 
ta johon liikkua ja oikealla am- 
mutaan. 

Agenttien kayttaytymista saa- 
dellaan rapeltamalla hiirella nai- 
den adrenaliini-, havaintokyky- 
ja alykkyyspyivaita, jolloin hei- 
dan niskaansa asennettu chip 
syottaa huumetta suonistoon. 
Korkealla adrenaliinilla varustet¬ 
tu agentti liikkuu nopeammin, 
havaintokykyinen osuu tarkem- 
min ja alykas osaa reS^^ uh- 
kaan (siis ampua takaisin). Sa- 
malla agentti tulee riippuvaisek- 
si ja seuraavat annokset toimivat 
huonommin ja huonommin. Ta¬ 
ta voi minimoida vaantamalla 
tasot nollille tilanteen sen sal- 
liessa, jolloin agentti vieroittuu 
ja jatkossa huumeannos tehoaa 
entista paremmin. 

Kyborgien kayttaytymisen 
saately tuntuu lahinna markki- 
nointijipolta, joka kuulostaa hy- 
valta mainoksissa, mutta jonka 
kaytannon merkitys on vahan 
niin ja nain. 

Outoja lapsuksiakin loytyy. 
Esimerkiksi agentteja voi kont- 
rolloida vain yksin tai koko ryh- 
mana. Vahan outoa ja paljon ra- 
joittavaa. Toinen harmittava jut- 
tu on se, etta agentin mennessa 
joko rakennuksen sisaan tai 
taakse on eri kiva arvioida, mis- 
sa ne ovat ja onko toisella puo- 
lella uloskaynteja, miehista/nai- 
sista kun nakyy vain pikku nu- 
merot. 



Syndicaten demo heratti tehok- 
kaasti niin minun kuin varmasti 
monen muunkin kiinnostuksen. 
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Vahan se tuntui oudon simppe- 
lilta, mutta odotin myyntiversion 
korjaavan taman puutteen. 

Etukateen lyotiin aimpua 
Syndicaten kaupunkien toimi- 
' vuudesta ja asukkaiden alyk- 
k^^desta. Jaikimmaisesta en ole 
^ nahnyt muuta varsinaista nayt- 
toa kuin poliisit, jotka kawat 
kimppuLin jahka tempaisee kiit- 
ta pitempaa esiin. 'Toimiva kau- 
punki” tarkoittaa yksinkertaisesti 
^ kaduiila ajaa autoja, 

raiteilla junia ja jaknkuikijat 
ka^ttavat suojateita. 

Syndicate kuuiuu ayraistaan 
" ' pursuavaan sarjaan ’’kivat pelif, 
ja ei osaa hyodyntaa polentiaali- 
aan loppuun saakka, vaan jaa 
lahinna kevytta taktista ja strate- 
gista ajattelua vaativaksi ampu- 
mapeliksij mika ei tietysti oie vi- 
ka sinansa. Valitettavaksi strate- 
ginen puoii on jaanyt iiian ra- 
^ joittuneeksi ja toiminnalia on 

K paha tapa toisinaan iaahaiila* 

R . Uta tasoittaa hieno tekninen to- 
■ deittus ja etenkin poikkeukselii- 

m . nen vakivalta, joten kylla koke- 
&■: mus plussan pnoleile kev>"esti 

f ylfaa. - -KSSSSSn 


Agentit volvat myds kayttaa junia ja autoja liikkumiseen. 


Ryhma joutuu melkein aikapommin uhriksi. 


"Taivuteltu" 

ihmisjoukko. 


Bullfrog/EQA pTITl | 

Aani: SounelBlaster f ™lii 

SIHiti^vy: IZfifft 

sac 4 «t RAM. tukee 

^ii}lesi3^e. DR-TOS 6. Supeipip. 


Agentit. Nailia neijalla seka ad- 
renaliini, havaintokyky etta alyk- 
kyys taysissa lukemissa. 


Muistutus kaynnissa oievasta 
tehtavasta. 


Vaiitun agentin mittava tavarava- 
likoima. 


Skanneri nayttaa lahialueen uhat 
ja maalit. 


Toteutus 

Nayttaa hienoitaja kuulostaa 
hyvalti 


Kynnys 

Manuaalin keitaluku riittaa 


Yhteenveto 

Hauska vakivaltaplajays, mut- 
tei se odottettu klassikkopeli, 

Taktinen amtnuskelu 


Palava kuski ryntaa autosta... 






















sia ja melko helppoja. Ei tule ju- 
nioriseikkailijoillekaan Mta ka- 
teen. Loppua kohden tekijat 
ovat vallan villiintyneet: Olym- 
poksessa joutuu muun muassa 
jarjesttoaan kirjaimet ”ib es bu 
Tr” oikeaan jarjestykseen ja kek- 
simaan Muinaisten tehtavan tay- 
dentamalla lauseen ’To bold- 


ffine^hinridt 

Kaikkein kauheinta Xeenin 
maassa ovat jarkyttavan vahvat 
viholliset. Kun tutkailin mino- 
tauruksen statuksia loitsulla, 
nain jarkytyksekseni osumapis- 
teiden kohdalla luvun ”2k”, eli 
2000 hp:ta! Talia hetkeila tosin 
pahinta vihollista edustaa hulp- 
pea megalohhari, jolla on 69 ki- 
iohiparia... 

Muutenkin hirviot ovat paljon 
nelosen mommoja hankalam- 
pia. Turpiin tulee hyvin herkas- 
ti, ellei pida porukastaan huolta 
ja paneudu taisteluihin intensii- 
visesti. 

World of Xeenin pitaisi kuu- 
lemma sisaltaa taysin uusi ja iso 
loppupeli, mutta itse asiassa 
olen tormannyt vasta muuta- 
maan varsinaiseen World of 
Xeenin tapahtumaan, eika van- 
hassa maailmassa jondu liiem- 
min ravaamaan. Eli World of 
Xeen tuntuu vahan mainoskikal- 
ta. 




ta lahdettyaankin. Kaksi: suuri 
yhtenainen juoni on hyvin loy- 
ha. Paajuonen tapahtumiin ei 
oikein uppoudu mukaan ja teh- 
tavat tuntuvat olevan paaasiassa 
’’patki kasaan kiljoona hirviota 
ja saat avaimen” -tyylisia. 

Jalkimmaisen Xeenin ongel- 
mat ovat erittain onnistuneita. 
Mukaan mahtuu muutama prob- 
leema, joita miettii paivan, mut¬ 
ta yleensa ongelmat ovat loogi- 


R3ha ratkaisee 

Ehka maailmantalouden nykyi- 
nen tila on inspiroinut pelikehit- 
telijoita, silla roolipeleille harvi- 
naisesti Darkside kiduttaa rahal- 




eenin maa on avaruu- 
dessa iilluva pannu- 

A kakku, jolla on kaksi 
puolta. Edeliisessa 
Might & Magicissa eli 
Clouds of Xeenissa seikkailtiin 
pilvilinnoissa ja nyt on vuorossa 
se ;>imeampi puoli. Molemmat 
pelit yhdisttoalia saa tehtya ko- 
konaisen World of Xeenin, tosin 
kiintolevytilaa haviaa talloin la- 
hemmas 40 megaa. Xeenien va- 
lilla matkustellaan maastoon si- 
joitettujen pyramidien kautta. 

Pimealla puolella ei mene hy¬ 
vin. Suuren Yhdistymisen olles- 
sa viitta vaille valmis iski hairio 
nimelta Alamar. Hairahtunut 
maailmojenvalloittaja siirsi ku- 
ningattaren linnoineen paivi- 
neen limboon ja taytti maan 
kaameilla hirvioilla. Nalkkiin 
jaaneen faaraolohharin ainoa 
toivo on etsia urheita vapaaeh- 
toisia pelastamaan Xeenin pi- 
mea puoli Almarin kynsista ja 
arvatkaapa ketka joutuvat toi- 
hin. 

vaniiaafauu^ 

Uusin Might and Magic on peli- 
systeemiltaan identtinen nume- 
rossa 7/92 arvostellun Clouds of 
Xeenin kanssa, joten ei siita sen 
enempaa. Grafiikka on hieman 
koreampaa ja Mnet parempia, 
mutta muuten systeemeista ei 
loydy patkaakaan eroa. Alkaa- 
kohan kultalaatikoiden kirous 
vaivata Cannegania? 

Pelisysteemissa on kaksi vi- 
kaa. Yksi: kamanhallinta on to- 
della kaameasti toteutettu, Kylla 
hahmot voisivat muistaa esi- 
neen tarkan kuvauksen kaupas- 


BUGI?! 


Taiienneikaapa muuten tiuhaan 
erl paikkoihin. Mina kohtasin ou> 
don bugin: jatkettuani peiaamista 
younen jaikeen iatasin tilanteen 
ja a vot - kaikki esineet ja jaloki- 
vet olivat havinneet ryhmaita. Ja 
kun olin talientanut aina vain sa- 
maan paikkaan, oli pakko aloittaa 
alusta. Sama bugi esiintyi myos 
toisen kerran, mutta uudeiieen- 
kaynnistys poisti ongeiman. 
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I Toteutus 

i Audiovisuaalisesti moittee- 
' ton. Henkilo-jatavaranhallin- 
' nassa olisi kirveella toita. 

Kynnys 

: Hieman neiosta vaikeampi, Ei 
ylivoimainen, 

; Yhteenveto 

^ Erittain mieiyttava pelikoke- 
. mus, josta itse nautin suu- 
, resti. 

Rooltpeli 


ia. Alussa sita on ihan kohtalai- 
sesti, mutta myohemmin iskee 
todellinen rahapula. (Paitsi jos 
hakee MM5BANK.ZIP-nimisen 
ohjeiman Pelit-BBS:sta.) Varsin- 
kin, kun hahmojen kouiuttami- 
nen maksaa useamman kymme- 
nentuhatta per taso. Kokemusta 
seuraaville tasoilie siis olisi, 
mutta ei auta, kun treenaami- 
nen maksaa mansikoita. 

E0B5:n komaia 

Darkside of Xeen on kuitenkin 
kiva peii. Uppouduin sen sy- 
vyyksiin oikein antaumuksella 
ja nautin pelaamisesta todella. 
Tunnelmakin oli kuin Eye of 
the Beholder kakkosta aikoi- 
naan pelatessa, joten Darkside 
oii todeiiista iohdutusta floppau- 
tuneen EOB3:n jalkeen. 

Suosittelen Darksidea lampi- 
masti. Siina on kaikki se, joka 
viimeisesta kohtaamisesta moni- 
silmapallojen kanssa uupui. 
Huippupeliarvo putoaa muuta- 
masta ajattelemattomasta kom- 
mahdyksesta henkilo- ja tava- 
ranhallintapuolella. 

Ossi fflcintylahti 


New world Computing 
PC 

NayttO: VGA 

Aanet: Adlib, SoundBlaster, 
Roland. PAS, wave Blaster 
Ohjaus: N, H 

Kimtolevy: Darkside 21 Mt, World 
34 Mt Tallenteet 5 Mt. 

TestattU: 486/33/8 Mt 


mperial Pursuit jatkaa suo- 
raan seka Star Warsin etta 
X-Wingin lopusta: Kuolon- 
tahti on tuhottu, mutta Im- 
periumi tietM Kapinaliiton 
tukikohdan olevan Yavinin 
kuussa. Siispa uusi paikka on 
loydettava. 

Imperial Pursuit kuuluu sar- 
jaan ’’rahastuslevykkeet”. Mi- 
t^n muuta uutta ei nimittain 
tarjota kuin parikymmenta teh- 
tavaa ja muutama valianimaa- 
tio. Paaohjelmaa ei sen pahem- 
min paiviteta, paitsi hiukan kas-. 
kynjakoa, johon on lisatty tehta- 
van ratkaisu niille, joiden pinna 
palaa helposti. Lisana muuta- ’ 
malle tehtavalle on vaihtoehto, 
joista toinen nayttaisi vaativan 
nopsaa prosessoria, toinen 
ei. 

Mukana tulee myos To- 
pace-pilotti, jolla voi pela- 
ta kaikki origlhaali-X- 
Wingin tehtavat historial- 
lisina tehtavina, mikali 
kyvyt ovat loppuneet en- 
nen Kuolontahden tuhoa. 
Topacen suurin bonus on 
hanesta kloonattavat kunnon 
siipimiehet. * 

Neljatoista ensimmaista teh- 
tavM hulahtivat lapi vaikeuksit- 


ta, mutta sitten alkoikin tulla X- 
Wingin tavaramerkkitehtavia, eli 
kirpaisevan karmivia tehtavia 
koville piloteille. Advanced TIE 
muun muassa on kaytdssa var- 
sin usein. Tuntuu muuten silta, 
etta TIE-klaaniin on lisatty joku 
jammed, ohjuslukitusta kun ei 
enaa saa syntymaan. Kauhean 
moni tehtava liittyy ruoan han- 
kintaan, yrittavatkohan ohjel- 
moijat viestittaa firman johdolle 
jotain? 

Imperial Pursuit tarjoaa pik- 
kaisen liian va- 
han, mut¬ 
ta 


jos on patologinen X-Wing-nar- 
komaani kuten mina nyt satun 
olemaan, on pienikin annos on 
parempi kuin ei mitMn. Mutta 
odottakaapa, jahka saan oman 
Tour of Dutyni joskus valmiiksi. 
Seuraavaksi tutustummekin sit¬ 
ten B-Wingiin. 

Nnirvi 

LucasArts/U.S. Cold 
Imperial Pursuit vaatii alkuperal- 
sen X-WIngin eika toimi yksinaan. 
Klintolevy: x-wing + 2 Mt 
TestattU: 486, SoundBlaster 
rjat;a[evvl"Cd 










agdagin hallinto- 
ikkuna 


■ palatsin 

■ salahtaa rikki ja ^ 

■ M siita vilahtaa pu- 

nainen salama. 

Ikkunasta syoksyy ulos Persian - 

prinssi, joka pakenee henkensa 
kaupalla pahaa suurvisiiri Jaffa- 

Jordan Mechnerin huippu- ’• - .. 

suosittu Prince of Persia on vih- J J ^ 

suurvisiiri Jaffar ^ on kopioinut 

lee prinsessan vieressa. Sinua ^ t 

taas ei tunne kukaan. Tuhannen IK 
ja yhden kliseen tarina kerro- 

taan kauneilla valianimaatioilla ^ — — 

ja asiankuuluvalia kertojan M- S 

nella. 'JV 1 JTJ 

Sankarimme juoksentelee ym- fli \ / . ^ ‘ 1 Ji| 1 

pari luolastoja, linnoja ja muita Jff '. -/ .777 T J 

maisemia matkalla kohti rak- _ ^ _ 

kaintaan. Hanta vastassa ovat ■MLmmmmmmmf’-'' . . 

Jaffarin mustan magian avulla r- T ^ 

hallitsemat hirviot, aina palatsin mm B // /; ’J/ 

vartijoista irtopaihin, haukka- g mkJ; 

miehiin ja henkiinmanattuihin ^ / / 

luurankoihin. ######## 

Itse asiassa hirviot ovat pienin 
prinssin vastuksista, ja todelli- DOlS! 

nen stressari on pelin lukuisa ... 

ongelmamaara. Olin kokonaista Taistelua Prinssi kakkosessa on 
koime paivaa jumissa luolasto- paljon ykkosta enemman. Jo 
jen viimeisen kerroksen sillan pelin ensimmaisessa vaiheessa 
kanssa painiessani, mutta sitten niitataan maahan melkoisesti 
ilmeisesti kuun asento muuttui vartijaa ja meno vain paranee 
ja lapaisin sillan ihan tuosta myohemmissa tasoissa. Eraassa 
vaan. Voi ihmeellista elamaa. kohtaa kimppuun juoksee pari- 
Kuolema korjaa satoaan to- kymmenta haukkamiesta yhdes- 
della tiuhaan tahtiin. Hyvin ta- sa ruudussa ja veri lentaa... 
vallisesti tulee kuljeskeltua sok- 
keloissa hieman liian huoletto- 
masti ja akisti seinasta ponnah- 
taa veitsenterava kynsi, joka K||nj|^Mjl||H 
leikkaa sankarin kahtia. Yleensa h|||H|||||m 
kuolemista kuitenkin selviaa, 
kun pitaa silmansa auki ja tark- 
kailee maastoa intensiivisesti. 

Varsin haijya Persiassa on se, 

etta kun hahmo kuolee, siirry- ^B|^^BB|^^BB^^^KH 
taan pahimmassa tapauksessa ^B^^^^^^^^BBK^Sy 
koko tason alkuun. Onneksi 
sentaan pahimpien puzzlejen 

luona on jalleensyntymiskohta. ^^^^HK^BBBKHBII^B 


Matkalla rauniolinnoitukseen 


luolastossa sielta taalta loytyvilla 
voimajuomaputeleilla. Aina sii- 
loin talloin loytyy superpullo, 
joka nostaa maksimiosumapiste- 
maaraa yhdella. 


Anonyymi prinssimme ei 
myoskaan ole sidottu ainoas- 
taan luotettavaan sapeliinsa. 
Luolaston jalkeen ase vaihtuu 
pienempaan tikariin ja aina siita 
eteenpain lopulta maagiseen 
miekkaan. Mainitseepa ma- 
nuaali tulipallotkin, mutta enpa 
niihin tormannyt. 

Sankarillamme on varasto 
osumapisteita, joita voi tankata 


Prinssi on melkoinen akrobaatti. 
Han osaa hiipia, juosta, hyppia, 
ryomia ja roikkua sormenpait- 
tensa varassa kivenreunasta. Ai- 
noastaan aseenkasittely on jaa- 
nyt vahemmalle. Liikkeita miek- 
kailuun on vain kaksi: lyonti ja 
torjunta. Hieman jarkea kaytta- 
malla onnistuu niittaamaan ku- 
moon joka ormyn, vaikka jotkut 
kieltamatta asettavatkin refleksit 
koetukselle. 

Ryomiminen on uusi Hike. 
Sen avulla sankarimme voi 
kompia ahtaisiin koloihin, joita 
on aina siella taalla. Ikava kylla 
myos maassa matelevat kaar- 
meet pitavat naista onkaloista ja 
uhkarohkea tutkimusmatka 
saattaakin jatkua Tuonelan 
maastoissa. 


Liekkimies ja karvainen 
kucnmajarnen. 


Pelitm 5/1993 


















Prinssi voi kahdeksan osuma- 
pisteen kustannuksella muuttua 
astraaliolennoksi ja kuikuilla va- 
paasti ympari tasoa, kulkea 
ovien ja poittien lapi ja hypella 
yli-inhimillisia loikkia. Kun tii- 
railu kyllastyttaa, voi palata 
omaan ruumiiseensa ja jatkaa 
seikkailua. 

Kaikkia turbaanipaamme ky- 
kyja tarvitaan seikkailun kulues- 
sa: hyppyja monen metrin le- 
vyisten kuoppien yli, tiukkaa 
taistelua kahden laavakuopan 
valissa, jossa ensimmaisen vir- 
heen tekija polttaa muun muas- 
sa hihansa, ja paljon muuta ren- 
touttavaa. Osapuilleen kaikki 
Tuhannen ja yhden yon kliseet 
ovat tietysti mukana. 

Erityisesti viehattaa prinssin 
liikkeiden realistisuus. (Vaikka 
harva meista kuitenkaan vetaa 
itseaan sormenpaittensa tasolle 
montakymmenta kertaa perak- 
kain.) Kun sankarimme esimer- 
kiksi kaantyy taydessa juoksus- 
sa, ei ban vain mariomaisesti 
pollayta muutamaa polypilvea 
ja jatka samalla vauhdilla vas- 
takkaiseen suuntaan, vaan 
kaantyy ihan oikeasti. Eivatka 
hypytkaan kanna kymmenta 
kertaa omaa pituutta korkeam- 
malle. 


Peiin grafiikka ja varsinkin ani 
maatio hivelevat silmia. Prinssi 
on jopa vaihtanut valkoisen py- 
jamansa kunnolliseen itamai- 
seen vaateparteen. Myos mui- 
den hahmojen animaatiota ja 
spriteja on paranneltu. 

Suurin muutos edelliseen Per¬ 
sian Prinssiin verrattuna on 
taustagrafiikan iisays. Kun ykko- 
osassa oii vain monotonisia ta- 
soja ja palkkeja, nyt on tarjolia 
esimerkiksi silmia hivelevan 
kauniita ornamentteja. Haukka- 
miesten temppelissa tuli ihan oi¬ 
keasti jylha tunnelma suuria pi- 
iareita katsellessa. Toki mukana 
on niita yksitoikkoisia” tasoja- 
kin, mutta ne liittyvat taustagra- 
fiikkaan niin hyvin, etta niitakin 
katselee varsin mieleilaan. Lisa- 
na ovat tietysti ne muutamat 
tayden grafiikan ruudut. 
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Nami^pelj 

Prince of Persia 2 on erittain on- 
nistunut peli. Jo ensimmaisten 
tasojen aikana iskee himo pela- 
ta ja lumovoima pysyy paalla ai- 
na peiin viimeisiin hyppyihin 
asti. Uskomatonta kylla, peiin 
saa jopa tallennettua! 

Joissain kohdissa ongelmat ai- 
heuttavat harmaita hiuksia ja 
nostavat verenpainetta, mutta 
niistakin selviaa ahkeralla yritta- 
misella. Pitkasta pinnasta on 
kieltamatta apua. (Lyhytjanteisil- 
le tarjoaa Pelit-BBS pikku apu- 
ohjelman). 

Prince of Persia 2 on toimin- 
tapeli aikuiseenkin makuun. Jos 
ykkosesta tykkasi, kakkosesta 
varmasti. Mina pidin. 

Ossi Mdntyiahti 

Broderbund/EOA 
PC (rutkasti kaannoksiS 
odotettavissa) 

Nayttd; VGA 

Aani: AdLib, SoundBiaster(Pro), 
Roland, Disney SS 
Ohjaus: N, J 
Kiintolevy: 6,9 Mt 
Testattu: 486/33 SB 8 Mt 
Muuta: windows-ylTteensopiva. 


Toteutus 

Animaatio ja grafiikka ovat to- 
deiia namia siTmiiieja aani- 
puoii tayttaa tehtavansa. 

Kynnys 

Vaikea ja vaikeutuu jatkuvasti. 

Yhteenveto 

Josjaksaa kiukuteiia muuta- 
mien ongelmien kanssa par- 
haimmiiiaan useamman pai- 
van, on Prince of Persia 2 
nautinnoiiinen peiikokemus. 
Tasohyppelytoiminta 



































voivat ^ 

^enestealerla.-^rj^ 


Komentoruutu on peiin sydan. Miehilte voi antaa enintaan vitsi kaskya. 
Pqis silmista olevat hirviot nakyvat taplina. 


=r 


ames 
Works- 
hopin 

Space Cru- 
saden paa- 
osissa hMri kivenkova avaruus- 
jalkavaki. Mutta kun meno ylit- 
taa jalkavaen sietokynnyksen, 
kutsutaan paikalle terminaatto- 
rit, superraskaisiin panssareihin 
pukeutuneet geneettisesti muo- 
katut tappokoneet, joilia on vie- 
!a isommat pyssyt. Tervetuloa 
Warhammer 40000:n macho- 
maailmaan, 

Space Hulkissa terminaatto 
reiden tehtava on putsata Spa 
ce Rtilke|a, aikoinaan yliavaruu- 
teemnatkkrrn JaMeiden aiusten 
hylkyja. Naiddfi4:iylkyjen miehis- 
iot ovat liittaneet aluksiinsa toi- 
sia aluksia ja lopputulos on ru- 
rfia, iso ja sokketeinen. Jostain 
^ysta naWa alusrumiluksia kan- 
soittavatngenestealerit, jotka 
m'uistuttavat enemman kuin va- 
han kolmesta elokuvasta tuttuja 
alieneita. 

Siina, missa Gremiinin Space 
Crusade pysyi uskollisena iau- 
tapeliversioile, on Electronic 
Artsin Space Hulk muuttunut to- 
siaikaiseksi SD-sokkeloammus- 
keluksi, joka on enemman kuin 
vahan maustettu taktiikalla. 
Lopputulos on vakivaltainen, 
hermoja rassaavan ahdistava ja 
aggressiivinen pakkaus, joka 
saa jopa Wolfenstein 3D:n tun ■ 
tumaan leppoisan vakivallatto- 
malta. 


yeljet mariinit 


Pelaaja johtaa yhta, yiitta tai 
kymmenta terminaatloria erilai 
sissa tehtavissa. Maiden tarkoi- 
tus on tiettyyn pai.kkaan paasy, 
esineiden noutamlnen, takfisten 
pisteiden varmistaminen, tietyn 
genestealer-mMran lah- 
taaminen tai tiettyjen 
paikkojen poittaminen. 

Vapaassa jarjestykses- 
sa pelattavien harjoitus- 


ja Space Hulk -tehtavien li- 
saksi on juonellinen, 21 teh- 
tavasta koostuva Deathwing- 
kampanja (heppoisine) valiani- 
maatioineen kaikkineen, jonka 
joutuu kaymaan lapi jarjestyk- 
sessa. Kaikkiaan tehtavia on 51 
(eli ’over fifty deadly missions”, 
niin kuin paketti kertoo. Heh). 
Jos viisi mopotehtavM unohde- 
taan, vaikeustaso pompahtelee 
vaikeasta melkein mahdotto- 
maan. Taktiikan ja nopeuden ii- 
saksi vaaditaan suuri annos 
silkkaa raakaa hyvM tuuria, 
mutta kylla lapipeluu onnistuu. 


Aikajaassl 


Pelaaja on kiertoradalla olevas 
sa aluksessa ja ohjaa joukko- 
jaan kahden naytdn kautta. 
Ruhjova vakiyalta nakyy parhai- 
ten 3D-ruudussa, mutta jotta 
mariinit pysyisivat viisi sekuntia 
kauemmin hengissa, taytyy tak- 
tista komentoruutua hyodyntaa 
jatkuvasti. 

Mariinit liikkuvat Beholder- 
tyylisesti ruuduttain, joskin peh 
measti. Sivuttain liikkumista ei 
ole, vaikka se olisi painonsa ar- 
voinen kultaa, mutta positiivi- 


Koko 


taistelualue 






sesti tuJi^eet vblvat ampua 45 
astetta kumpaankin suuntaan. 

Termtrfaattori on sen verran 
alykas, etta yksin jatettyna han 
osaa ampua kaikkea silmien 
eteen osuvaa. Ihmisohjaukses- 
sa seka tuli- etta lahitaistelu su- 
juvat paremmin, mika kannattaa 
pistM korvien taakse ennen 
kuin ne revitMn irti. 

Space Hulkin tarkein apuvali- 
ne on Freezetime. Se jMdyttM 
peiin, jolloin pelaaja voi rauhas- 
sa jakaa mMrayksia, tutkia ti- 
lannetta ja napata oluen (ykkds- 
ta tietty). Ongelma onkin se, et¬ 
ta Freezetime vahenee, vahe- 
nee, vahenee... ja kun se lop- 
puu, siirtyy peli reaaliaikaan, 
halusi tai ei. Onneksi tosiajassa 
liikkuminen puolestaan Wsaa 
Freezetimea, ja ohjelmoijat ovat 
varmaan vahingossa antaneet 
Freezetimea yieensa tarpeeksi. 
Hyva keksinto kuitenkin, joka 
yain lisM Space Hulkin pMlle- 
ahdistavaa tunnelmaa. 




Don’t Stand So CIko to no 


Liikkuvia genestealereita onr r 
vain yhta mallia ja niiden ainoa 
ase on kuusi vahvaa raajaa, ei- 
vatka ne muuta kylla sen puo- 
leen tarvitsekaan. Mama haus- 
kat pikku vintidt myds kayttayty- 
vat viehattavan alykkaasti. Sen 
sijaan, etta ne jatkuvasti juoksi- 
sivat tuleen, ne jaavat nuil^a^n 
taakse kytikselle, hivuttautuvat 
lahemmaksi ja tietysti v^lilla 
kayvat laumoina paalle. Jopa 
reitinvalinnoissa valahtelee run7 
sas tekoaly. Gauntletin Xapaan 
'stealereita ilmestyy kentalfeid- 
puttomasti tietyista ’’ovista”. 

Raskas tyd vaatii rask^aty 
aseet. Kauempaa tapahtuv^n 
tappotydhdn on kolnie tydk&ua: 
Storm Bolter, perus-, paras ja ■/ 
paaase ampuu rajahtavia raket- 
teja loputtomasti, 50 mm:n ka- 
nuuna, josta tirisee kymmeWen 
kaytavanputsaajaa, on aika su- 
si, silla yieensa se on tyhjennet- 
ty ensimmaisen kohtauksen 
paatteeksi seka kuuden lau- 
kauksen liekinheitin, joka jattaa 
jalkeensa palavan alueen ja on 
toisinaan korvaamaton, toisi- 
naan el. Se on myds ainoa ase, 
jolla omistakin saa hengen pois, 
joten tahtaaminen skannerin 
kautta on parempt oppia ennen 
kuin genestealerit paasevat 
nauttimaan Iiekitetysta mariinis- 
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Genestealer saa saiamahanskoista. 


Han kuoilut on. 


Vitosen vilmeiset hetket. 


Skanneri, terminaattorin 
toiseksi paras ystava. 


Tehtavanjaossa kannattaa oHa tarkkana. 


Toteutus 

Loistavat aanelja nappara 
grafiikka saavat aikaan upean 
iTmapiirin. Muutamia mielipi- 
teenvaraisia pikkujuttuja lu- 
kuunottamatte laa^ityota. 

Kynnys 

Peiimekaniikan oppii nopeas- 
ti, hengissapysyminen onkin 
sitten eri juttu. 

Yhteenveto 

Tappavan rankka taistelupeli, 
ei hitailleja helposti masentu- 
■"lle. 

Taktinen atnmuskelu 


Ifaa1[aapelappil9t\ 

.. “A 

Space Hulkin tehtavalovat 
yieensa lyhyita, mutta sitakin 
raivokkaampia, joten peliin voi 
tarttua pikku pyrahdyksiakin 
varten. Vaikka luulisi, etta tietty 
samankaltaisuus ja vaikeimpien 
tehtavien hiominen aiheuttaisi 
tiettya tylsistymista, niin jopa la- 
pipeluun (no mutta tottakai) jal- 
keenkin tuli Hulkia viela veivat- 
tua. 

Voisin taas lassyttaa jotain 
tyyiiin ’’pikkuviilauksella ja eng- 
lantilaisen pelidesigniin olennai- 
sesti kuuluvan sadistisen vai- 
keuden vahentamisella niuku 
nauku itkua porua”, mutta jos 
peli on tunnelmaltaan kuin Ca- 
meronin Aliens-elokuvan taiste- 
lukohtauksien summa ja en yk- 
sinkertaisesti pystynyt lopetta- 
maan pelaamista, olisi vahan 
outoa olla antamatta sille muut 
kuin kunnon pisteet. 

Taistelkaa kunnialla, mutta al- 
kaa pitako pelatessa niita par- 
haita housuja. 

Nnirvi 

Electronic Arts 

(Amiga tulossa) 

NayttO: VGA 

Aani: AdLib, SoundBlaster 
Ohjaus; N, H 

Kilntolevy: 8,5 Mt , / 

Muuta: 260 k EMS, tukee Stacl^ria; /. 
Superstorea ja DRDOS 6:ST^.\( 
TestattU: 486 SB 
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Mikali genestealer paasee 
suuteluetaisyydelle, voi sita hui- 
taista voimahanskalla (moottori- 
sahallatai ilman), sahkokynsilla 
varustetuilla salamahariskoilla, 
voimamiekalla tary^i'kka ukkos- 
vasaralla plusj<ijyella. Paasaan- 
tdisesti mariihlen kakkosase on 
voimahanska, jofloin he kuoi^^ 
vat kahdeksan kp^taa jl^c^ymme- 
nesta lahitaistelussa. Kannattaa 
muistaa eraiden aseiden itsetu- 
hokytkin ja antaa kamuille muu- 
tama sekunti lisaaikaa. 


Pala,saaspikasa! 

Grafiikka on hyvaa, 
ja iso plussa tulee 
kentalle jaavista 
verisista raa- 
^donkappaleis- 
@ ta. Pikku mii- 
- nustaassii- 
ta, etta jos 
huonee^sa 
mul^a on ge- 
nestealerien li- 
sMntymisalue, 
voisi semal^$ rUu- 
dussakirr. Aanenkay- 
-tdsta Space Hulk ehdotto- 
masti^ansaitsee kauniin ja 
kirkkaa^kiJltamitalin. Nyt 
^ peMse pitSa huolen muun 
mua^a’’Burnl”, ’’Die, sli- 
meball” ja ”Eat metal!” - 
huudoista. Pelaajan ei tar- 
vitse enaa kuih karjahtaa 
suosikkikirouksensa Storm 
Bolterin jumittuessa. 

Moraalia kohotetaan vie¬ 
la ”We Bring Death!”, 

’’Fight With Honor!” ja muil- 
la tunnelmaan sopivilla 
huudoilla. Runsaan pu- 
heen lisaksi aseiden aanet 
ovat tappavan jykevia ja 
viimeistMn kuolinhuudois- 
sa palaa niin naapureiden 
kuin perheenjasenien pin¬ 
na. Koneen kytkemisesta 
stereoihin seuraa aitoa nautin- 
toa, avioero ja kotoa karkoitus. 

Space Hulkin taustalla kaikuu 
valitusta, karjahtelua sun muuta 
tunnelmaa kohottavaa. Bonuk- 
sena kohdalle osuvat hoyryput- 
ket suhisevat, sahkojohdot rati- 
sevat ja tuulettajat humisevat. 
Tunnelman kohottamisen lisaksi 
aaniefektit pitavgt pelaajan te- 
hokkaasti tilantp^p 4a^^alla. . 
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JSitten palnalalnen 


ankaran kasvihuoneil- 
mion riehuessa valloil- 
laan. Saman vuoden 
jouluaattona tiedemiehet toteut- 
tavat Operaatio Sokeaksi kutsu- 
mansa suunnitelman rajaytta- 
malla pallon navoilla useita 
ydinlatauksia. Jotain menee kui- 
tenkin pahasti pieleen ja maa¬ 
pallo suistuu pitkaan ja %lmaan 
ydintalveen. 

Nain saa alkunsa Transarcti- 
can lohduton jaamaailma, jossa 
ainoana kulkuvalineena kau- 
punkien valilla toimivat valtavat 
junat. Junaratoja hallitsee rautai- 
sella kouralla Viikinkiunioni, jo- 
ka ei sieda kilpailijoita saatika 
vastustusta. Kaiken ylla hailyy 
legenda auringosta, jota kukaan 
ei ole enaa vuosisatoihin nah- 
nyt, kiitos taivaalle levittyneen 
pilvipeiton. On kuitenkin pieni 
joukko ihmisia, jotka eivat tyydy 
vain haaveilemaan, vaan alkavat 
toimia unelmansa saavuttami- 
seksi. Nama kapinalliset ovat 
kaapanneet Viikinkiunionilta 
yhden sen suurimmista junista: 
Transarctican. 


Kuten arvata saattaa, pelaaja 
loytaa itsensa kapinallisjoukkion 
luotsaaman Transarctican ko- 
mennosta tavoitteenaan saada 
aurinko jalleen nakyviin. Tehta- 
vaa hankaloittavat Viikinkiunio- 
nin taistelujunat, rikkinaiset ra- 
danpatkat ja monet muut ongel- 
mat. 


Aluksi suurelta vaikuttava pe- 
lialue on hamahakinverkkona 
ratayhteyksista ja kaupungeista, 
joista on mahdollista ostaa mita 
moninaisimpia tarvikkeita ju- 
naansa. Kaupunkeja on kuutta 
eri laatua: joissain kaupataan 
esineita, toisissa m 3 ^dMn mam- 
mutteja, sotilaita, vaunuja tai or- 
jia ja joistain saa vain tietoja teh- 
tavan eteenpain saattamiseksi. 
Kartalla on myos hiilikaivoksia 
ja asemia, joissa junaa saa kor- 
jattua tai jarjesteltya. 

Junan varustelu nousee no- 
peasti tarkeaksi, silla muuten ei 
onnistu niin kauppa kuin so- 
dankayntikaan. Kaikkeen tarvi- 
taan vaunuja ja vaunut taas 
maksavat rahaa. Rahana kayte- 
taan hiilta, jota on turha kau- 
pankaynnilla kuvitella saavansa. 
Voitot ovat olemattomia ja aino- 
aksi varteenotettavaksi rahan- 
hankintakeinoksi jaakin kaivos- 
ten hyodyntaminen. Tama ajaa 
mielenkiinnon pois kaupan- 
kaynnista, joka suuremmilla voi- 
toilla olisi tuonut peliin aivan 
omaa mielenkiintoaan Elite-tyy- 
liin. Nyt kaupungeista tulee os- 
teltua vain ohjuksia ja muita 
elintarkeita komponentteja. 

Kohdatessaan toisen junan pe¬ 
laaja paasee komentamaan 
joukkojaan erityisessa taistelu- 
pelissa, ellei tata osuutta ole 
alussa jattanyt pois, jolloin kone 
paattelee kahnauksen voittajan. 
Taistelussa junat kulkevat vie- 
rekkain ja raiskivat toisiaan ty- 
keilla ja lahettavat sotilaita ja 
mammutteja sabotoimaan vas- 
tustajaa. Kaiken junien valissa 
liikkuvan saa hengilta joko ko- 
nekivaareilla tai ohjaamalla soti- 
laat taisteluun. 

Taistelu on uskomattoman hi- 
dastempoista ja aluksi kuoletta- 
van tylsaa, mutta varusteiden 
parantuessa alkaa maistua hiljal- 
leen paremmalta. Monia arra- 
paita nostattavia tyhmyyksia 
loytyy silti vaikka muille jakaa. 
Miksi konekivaarilla ei saa am- 
muttua toisessa junassa olevia 
joukkoja? Miksei tykilla saa hen¬ 
gilta hyokkaavaa mammuttia? 
Omien joukkojen tekoalya olisi 
myos voitu vaivautua ke- 
hittamaan, nyt pelaaja 
joutuu huolehtimaan kai- 
kesta. Edes konekivaaria 
ei voi asentaa ampumaan 
omia aikojaan. 

Transarctican ohjastelu toimii 
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parhaiten hiiren valityksella ruu- 
dun alareunassa sijaitsevan pa- 
neelin kautta, josta muun muas- 
sa paasee kolmeen erilaiseen 
komentovaunuun ja kartalle. 
Kartalla ja taisteiussa kuvaruu- 
tua saa vieritettya eri suuntiin 
hiiren avulla. Pointterilla on 
muuten tavattoman arsyttava ta- 
pa juuttuilla joskus paikalleen, 
mika etenkin taisteiussa alkaa 
nopeasti rassata. Muuten kaytto- 
liittyma toimii ihan kivasti, jos- 
kaan joystickia en saanut toimi- 
maan. 

Visuaalisesti peli on melko 
iaimea, muutamina valopilkkui- 
na eiavat still-kuvat silloin tal- 
loin. Animaatiota ei pelista juu- 
rikaan loydy, mutta ei niita pa- 
hemmin kaipaakaan. Audio- 
puoli on vaatimaton muutamine 
erittain huonosti digitoituine ko- 
lahduksineen. Taustalla vinkuu 
koko ajan vasyttavan tylsa mu- 
siikki, jonka mieiuummin kaan- 
taa kokonaan pois, Piippariaa- 
nista riittaa, kun totean, etta nii¬ 
ta tuskin kuulee kaiken ulvon- 
nan takaa. 

Kokonaisuutena Transarctica 
jattaa itsestMn ihan siedettavan 
jalkimaun. Alussa se tuntuu tap- 
pavan tylsalta, viikon paasta sita 
peiailee mielikseen, kunnes sii- 
hen taas lopulta kyllastyy. Pi- 
temman paalle se alkaa parem- 
man kaupankaynnin puutteessa 
toistaa itseMn. Hupia muuta- 
maksi viikoksi. 

Tapio Salminen 

Silmarils 
PC, Amiga 
Naytto: VGA 

Aanl: Adlib,SoundBlaster 
Ohjaus: N. J. H 
Klintolevy: 2 Mt 
TestattU: 386/33 VGA SB 


ui hirveM! Avaruutta 
hallitseva hirvittava 
Skeetch-rotu uhkaa 
tuhota ihmiskunnan 
sukupuuttoon ja Ho¬ 
mo Sapiensin ainoa toivo on 
peiaaja paranneltavassa ava- 
ruusaluksessaan. Tehtavana on 
luoda yhteyksia muihin rotuihin 
ja saada aikaan liitto inhoja 
skeetcheja vastaan. Matkan 
varrella taistellaan avaruudes- 
sa, kerailIMn mineraaleja pla- 
neetoilta kulujen kattamiseksi ja 
hopotelIMn toisten avaruus- 
matkaajien kanssa. 

Tllanne Thule-sektorilla 


lissa ne nahtiin ylhMIta pain. 

Vaikka Protostar haviaa Star 
Controliile mennen tulien, ei 
Protostaria oikein voi sanoa aa- 
rimmaisen huonoksikaan, mu- 
siikki ja grafiikka on hyvalaatuis- 
ta ja muukin totetutus on taiste- 
luja lukuunottamatta ihan kel- 
vollista. Perusongelmana on 
vain, etta peli on aarimmaisen 
tylsa, eika yhtMn ennennake- 
matonta ideaa tule vastaan ellei 
sitten ole viettanyt elamMnsa 
patterin valissa. Jos taas ava- 
ruuspelit eivat ole viela tuttuja, 
loytyy sata muuta mielenkiintoi- 
sempaa pelia. 

TJ Talasmaa 

Tsunami 


Naytto: VGA 

Aani: Adlib, SoundBlaster, Roland 

MT-32/LAPC-1, Pro Audio 

Spectrum 

Ohjaus: H 

Klintolevy: 7 Mt 

TestattU: 486, SoundBlaster 
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Thule-sektorilla liikkuu monen- 
laista riidanhaastajaa, joten 
taisteluitta ei selvia. Etaisesti 
Wing Commanderia muistutta- 
vat taistelut ovat pelin huonoista 


Alussa ovat krediitit tiukoilla, 
joten heti planeettoja kolua- 
maan. Planeetan laheisyyteen 
saavuttaessa laukaistaan maa- 
moduuli, jotta aavikoilla lojuvat 
mineraalipinot saadaan kerattya 
talteen. Pintaliito nahdMn kol- 
miulotteisesti ohjaamosta kasin, 
mika ei visuaalisesti ole mikMn 
elamys, mutta hankaloittaa ra- 
sittavasti kerailya ja navigointia. 


Syd vakuumia! 


Toteutus 

Katseltavaa grafiikkaa heikotlla 
efek|eilla. Sujuva systeemi. 

Kynnys 

Hitxinen strategiantajua tarvi- 


Yhteenveto 

Hyva idea, joka alkaa pitem- 
man paalle toistaa itseaan. 



Huimaavan omaperainen ava- 
ruusseikkailu aloitetaan tukiase- 
malta, jossa latkaistMn luotto- 
kortti kouraan ja saadaan oh- 
jeet huippusalaiseen tehtavMn. 
Avaruusasemalta voi myds os- 
taa bensaa tai viritella alustaan, 
lisaksi aseman kuppilasta loytyy 
turhautuneita istuskelijoita, joilta 
voi penata mielenkiintoisten 
paikkojen koordinaatteja ja mui- 
ta vinkkeja. 

Mikali kapakasta ei kuiten- 
kaan vihjeita tipu, kartalta loytyy 
masentavan monta aurinkoa, 
joita tietysti kutakin kiertaa lu- 
kuisa maara planeettoja. Taiste- 
luita ja mineraalinkerailya lu¬ 
kuunottamatta navigointi Proto- 
avaruudessa tapahtuu katevasti 
osoittamalla hiirella haluttua 
planeettaa tai tahtea. 


piirteista huonoimpia. Pitkave- 
teiset valienselvittelyt ymparilla 
kieppuvien vihollisaluksien 
kanssa ovat kasittamattdmia 
kymmenen minuutin rupeamia, 
joissa on ilmeisesti tarkoitus 
kyllastyttaa toinen hengilta. 
Hommaa ei yhtaan helpota rah- 
mainen hiiriohjaus ja sekava 
tutka, ja kaiken kukkuraksi tais- 
telu on kamalaa nykimista, 
alukset kun pysahtyvat aina aa- 
niefektien ajaksi. 

Protostar on unettava kopio 
Star Controlista. Oikeastaan ai¬ 
noa ero on se, etta Protostaris- 
sa taistelut ja liikkuminen nah- 
daan kolmiulotteisesti ohjaajan 
perspektiivista kun Star Contro- 
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Toteutus 

Ammattitaitoisesti toteutettu 
tylsa ja hengeton tuote. Bo- 
nusta taydellisesta hiirioh- 
jauksesta, nappaimistodn ei 
tarvitse koskea, 

Kynnys 

Oltava pirtea kun peli alkaa. 


Yhteenveto 

Krooh... 

Seikkailu/avaruusrooiipeli 

















Paavaiikkona toitnii Cape Canaveral (tai Baikonur). 


Katastrofeista pahin. Viis veh- 
keesta, mutta ihmishenkien me- 
netys maksaa mainetta. 


OVIET SPACE RACE 


IMULATIOH 


Johtajaa koua osa 

Vuosi jakautuu kevat- ja syys- 
kauteen. Kevaalla kassaan kill- 
see koko vuoden maararahat. 
ja summan suuruus riippuu aika 
paljon siita, miten hyvin ohjelma 
etenee. Mita pelaaja tekee, sel- 
vinnee johtaja Nirvin puolivuo- 
tisraportista. 

“ Ensin han lukee ualiset. P3a- 
rakettisuunnittelijan sydan pau- 
kahti rikki, joten tutkimus karsii. 
Yksi astronautti on paattanyt 
pyrkia politlikkaan ja kaksi pitaa 
muuten vaan lomaa. Vothan 
per... 

Sitten toihin. Ensimmaiseksi 
urhea jchtajamme suunnittelee 
seuraavan kauden lennot. Huo- 
limatta Titan-raketin vahan hel- 
kosta turvallisuuslukemasta han 
pMttM lahettaa kaksi Gemini- 
lentoa ja yrIttM saada Yhdys- 
vatlat ensimmaiseksi maaksi, 
jonka suorittaa avaruustelakoin- 
nin. Toiselle alukselle ei rtita va* 
ramiehistoa, mutta riski se on 
joka kannattaa. Varsinkin kun 
pist%tyminen CIA:n puhetila 
paljastaa neukkujen (Homo 
Communistus Russiensis, nyk. 
sukupuuttoon kuollut laji) sliun* 


nittefevan taysin samaa. 

Astronautteja nayttaa olevan 
saatavilla, joten Nirvi'palkkaa 
naita aimo nivaskan Apollo-oh> 
jelmaa ajatellen. Siita vain mo- 
pot peruskoulutukseen ja parin 
vuoden kuluttua taivaalle (eh- 
ka). Rabat eivat viela riita Apol- 
lo-ohjelmaan, tosin. 

Tutkimuslaitoksella ban heit- 
taa nrluutaman megataalan tut- 
kimustyohdn, jotteivat Titanit 
kosabda jo laukaisualustaiie. 
Ups, seka Gemini-moduulia et- 
ta Titan-kantorakettia on kum- 
paakin yksi liian vaban, joten 
ostoksille vain- 

Hetken johtajamme harkitsee 
miljoonien tilastojen selailua, 
mutta ei inspiroi, joten ban siir- 
tyy kauden lentoihin. Suunnitel- 
miin kuluu Mercury-kapselin 
maapallon kierto plus avaruus- 
kavely seka Marsin ohilento 
Surveyor-iuotaimella. Kamat 
pultataan kasaan, aikataulu 
maarataan ja vuoro lopetetaan. 


I pinnatle olfvat: ”Ei se ole- ^ 

kaan juustoa!" (lhan tottal). I 

Vasta sitten Neil Armstrong Ik 

lausabti buotella sqrvatun lau- Hk / 

seen: ’Tama on pieni askel ih- ^ 

miseffe, mutta jattibarppaus ih- 

miskunnalfe". Kiitos interplayn, ; 

nyt on sinusta kiinni, iausutaan- 
ko se eoglannik^i vaiko vefia- 

Kun jumalattomjen kommu- 
nistien Sputnik vubnna -57 if- 

mestyi maapaHon kiertoradalle. pinnalle. Sen jalkeen avaruus- 
niin kutsuttu vapaa maailma sai ohjelmien raboitus onkin ollut 
hirvean shokin. Tasta sal alkun- vahan niin ja nain, mita kirotaan 
sa mahtava avaruuskiipailu, jo- viimeistaan siina vaiheessa kun 
ka kulminoitui vuonna -69 mie- maapallo alkaa olla ikava paik- 
hitettyyn avaruyslentoon kuun ka asua ja pois pitaisi paasta. 

Siina parinkymmenen vuoden 
paasta. Pitakaa hauskaa. 

JL Buzz Aldrin’s Race Into Spa- 

A alkaa kevaalla 1957 ja pe- 

lUl % laajalla on aikaa aina vuoden- 

75 syksyyn asti saada miehitet- 
ty lento kuun pinnaHe. 

Pelaajaparka nousee johta- 
maan Yhdysvaltain tai Neuvos- 
toliiton avaruusohjelmaa. Miel- 
lyttavien kokopaivaisten 
^ p****njaubantapalaverien ja 

111111 ^^^ tehtavadetegoinnin asemesta 

pelaaja joutuu kaarimaan bi- 
bansa ja todeila johta- 
maan koko i^^ojektia. 

/ mfka tekeJlin Buzz 

Aldrinlsta fanta- 
siapelin. 


KYnnetkuiua 

Vuoron loputtua lennetMn 
suunnitellut lennot, joka onkin 
pelin jannittavin vaihe. Pikku 


EQUIFMENT DETAIL 


CREi4 

:TATU: 


HEAT SHIELD FAILS, VEHICLE BURNS UP AND DISINTEGRATE: 
|N upper atmosphere. FLIGHT CREW KILLED. PelitM 
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Ottaen huomioon sen, etta joka 
pisteessa voi kayda huonosti, 
on miehitetty laskeutuminen 
Kuuhun heipommin suunniteitu 
kuin tehty. 


SPRING 

1966 


Toteutus 

Itse avaruuslennot digitoitui- 
ne patkineen ja sampTattuine 
aanineen ovat kiehtovia, 
muuten mr. Menu on tehnyt 
ylitoita. Tiedonhallinta on er- 
gonominen painajainen. 


Kynnys 

Raskaille strategisteille 


animaatiopatkien ja digitoitujen 
efektien seka puheen kera alus 
nousee taivaalle. Mercury kier- 
taa pallostamme, mutta voi! il- 
makehaan saapuminen ravistaa 
irti lampokilven ja Cooperista 
tulee taysin kypsytetty. Maine 
karsii miinus kymmenen pistet- 
ta. MarS'luotain sentaan pM- 
see ilmaan, mita nyt ohjaussig- 
naali hukkuu kurssinkorjauspis- 
teessa ja Surveyor suorittaa 
ohilennon Hevoh Tuuttiin. Niin 
se kevat kuluu kiroillessa. Neu- 
kut onnistuvat ja korjaavat piste- 
saaliin ensimmaisesta pidenne- 
tysta maapallonkierrosta. 

PaasMntoisesti Buzz koostuu 
melkoisesta maarasta staattisia 
valikkoruutuja ja taustalla pau- 
haa pian kyllastyttava musiikki. 
Toteutuksellisina kohokohtina 
toimivat avaruuslennot. Digi- 
toidut patkat ovat osittain pikkui- 
sen suttulsia ja epaselvia (so 
what else is new?), mutta digi¬ 
toitujen kommenttien tukemana 
luovat varsin tehokasta 
tunnelmaa. CD-ROM-ver- 
siossa seka Mnta etta ku- 
vaa lienee rutkasti viela 
enemman. N 

Mutta eikohan taas ole 
aika kurkistaa, mita NA- 
SAn johtaja Nirvi puuhas- 
telee? 

Johtaja Nirvia on alka- 
nut yha enemman jurppia puo- 
len vuoden pelivuorot. Miksei 
kuukauden valein? Tai reaaliai- 
kaisesti? Pieni askel olisi siis 
jattiharppausta parempi. Miksi 
minun pitaa suunnitella lennot 
vuosi eteenpain vain huomatak- 
sent, etta lennon miehisto ottaa 
pitkat tai lahtee lomalle? Miksei 
niita voi suunnitella samafla 
vuorolla kun ne lennetaan? Ja 
miksei pell edes varoita, ettei 
lentoja ole suunniteitu? Ja miksi 
niita voi lentaa niin vahan? Ja 
miksi niiden helvetin astronautti- 
kakaroiden pitaa viettaa vuosi 
yhdessa ennen kuin ne voi 
edes pistaa lennolle? 

Miksi minun pitaa valikkovii- 
dakosta etsia kissojen ja Laiko- 
jen kanssa sinne tanne ripotel- 
tua tarkeaa tietoa kaiken nol- 
lainformaation seasta? Miksei 
kukaan idioottisuunnittelijoista 
ole tajunnut pistaa mukaan kat- 
tavaa yleisraporttia? 

Ja ennen kaikkea, miksi tieto- 


vMkin, pelaajavihamielisyys 
ajaa pelaajan paremmin suun- 
niteltujen tuotteiden pariin. Ras- 
kaan linjan strategisti saanee 
kylla mahdollisesti pelista huvia 
irti. 

Asiasta kiinnostuneet (ja 
muutkin) painukoon videovuok- 
raamoon hakemaan eiokuvan 
Valiojoukko (The Right Stuff, 
ohj. Philip Kaufman, 1983), joka 
kertoo Yhdysvaltain avaruus- 
lentojen alkuajoista. Tama erin- 
omainen elokuva on luotu nau- 
tittavaksi Buzz Aldrin's Race In¬ 
to Spacen kanssa. 

"Sput"-Nik Nirvi 

Interplay/EOA 
(CD-ROM tulossa) 

Naytto: VGA 

Aani; AcJlib, SoundBlaster, Pro Au¬ 
dio spectrum, Gravis Ultrasound, 
Roland 
Ohjaus: N, H 
Klintolevy: 16,5 Mt 
TestattU; 486/50, SB 


Yhteenveto 

Sekava toteutus pilaa lupaa 
van ja ainutlaatuisen pelin. 

strategiapeli 


"This is major Tom to ground 
control...” Yhdysvaltain ensim 
mainen avaruuskavely. 


konepelissa tarkeimmassa ase- 
massa ovat kyna ja miljoona kt- 
loa paperia, joita on kaytannds- 
sa pakko kayttaa, ettei koko oh- 
jelma levia kateen heti? 

Aldrinin tekijat eivat tunnistai- 
si ergonomiaa vaikka se tulisi 
kotiin kaymaan ja soisi heidan 
lapsensa. Jopa suurin osa tilas- 


toista on niin hienosti laadittuja, 
etta informaatiota saa tiristaa 
puristimella. Minolta loppui niin 
motivaatio, jarki, into ja velvol- 
lisuudentuntokin ennen kuun 
valloitusta. Ilmeisesti kahden 
vuoden kehittelytyo on mennyt 
valikkojen piirtelyyn. 

Avaruudenvalloituksesta on 
aivan turhan vahan peleja, ja 
vaikka Buzzissa on paljon hy- 


S/]9nm Felii 








































Tltaanlen tiistelu 


UiVJU 


I lipa kerran jalkapallo- 
peli nimeltaan Kick 
Off. Suuresti sita ra- 
kastettiin, kunnes pe- 
rillinen oli ottava sen 
paikan: Kick Off 2 oli uusi jal- 
kapallopelien kuningas. Koitti 
paiva, jolloin valta oli jalleen 
vaihtuva. Mutta uusi kuningas ei 
ollut sukua vaan vieraan maan 
valloittaja. Sensible Soccer riisti 
valtikan ikaantyneelta kunin- 
kaalta. Mutta nyt sen on ensim- 
maisen kerran on puolustettava 
valtaistuintaan vanhan kunin- 
gassuvun uutta perillista vas- 
taan. 

Goal! on itse asiassa Kick Off 
3, mutta ohjelmoija Dino Dinin 
loikkasi Virginille ilman oikeuk- 
sia tuohon maagiseen nimeen. 
Mikapa uudessa nimessa, onhan 
peli saanut ilmaista mainosta 
niin kauan kun jalkapalloa on 
pelattu. 

Ensi silmays Goalin valikkoi- 
hin tuo mieleen ne kultaiset 
ajat, jolloin K02:n pelilevyke 
lensi sangyn alle, jos havisi MM- 
loppuottelun. Kenttatyyppeja on 
tutut nelja, tosin n^ ne ovat 
realistisempia. Ottelun keston 
voi saataa ja tuulen saa halutes- 
sa hairitsemaan pelia. Tuomarei- 
ta riittaa lahjotuista liiankin vir- 
kaintoisiin ja vastuksen tasoa 
voi muuttaa. 

Uusia optioita on paljon. Maa- 
livahdin voi saataa imurin, inhi- 
millisen ja ilmion valilla. Perin- 
teisen pystysuuntaan vierivan 
kentan lisaksi on mahdollista 
pelata vasemmalta oikealle ja 
nakymaa kenttaan pystyy muut- 
tamaan kauko- ja lahikuvan va¬ 
lilla. 

Joukkueita Goalissa on kiitet- 
tavasti, vielapa oikeine kokoon- 
panoineen. Mukana on kymme- 
nia Euroopan seurajoukkueita 
seka kattava otos maajoukkuei- 
ta. Pelaajien taitoihin vaikuttaa 
kahdeksan tekijaa, mutta kay- 
tannossa palloilijoiden tasoerot 
eivat ole niinkaan riippuvaisia 
diagrammeista, vaan muista ase- 
tuksista. Edella mainitun 
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(ellei vastustaja ehdi valiin). 
Oikein hallittuna "trap” on 
/ mahdottoman joustava ja 

/ / monipuolinen. Harjoittele- 

/ " malla sen voi toteuttaa 

/X kesken juoksun eika vain 
^ ^ 1 1 kompelosti irto- 

* P palloihin, kuten asian laita 
oli K02:ssa. "Trapin” voi 
kytkea vaikka vain silmanra- 
paykseksi sen sijasta, etta sei- 
soisi pitkaan paikallaan. 

Sivurajaheitoissa seka kulma- 
ja vapaapotkuissa kaytetaan 
uutta lentoratasysteemia, Potkun 
tai heiton pituus, korkeus ja 
suunta maaritellaan pisteviivalla. 
Vapaapotkutilanteissa voi muu- 
ria siirtaa ja vaihtaa siina olevien 
pelaajien maaraa. Rankuissa ei 
enaa suunnata potkua nuolella, 
mutta maalivahtia saa yha ohja- 
ta. Luonnollisesti pelaajat voivat 
loukkaantua, mutta myos vain 
satuttaa itsensa, jolloin he pysty- 
vat jatkamaan ottelua, tosin vai- 
voin. Taktiikoita ja pelureita saa 
vaihdella ja ottelun kohokohdat 
voi tallentaa levylle. 


keustason lisaksi joukkueita voi 
juoksuttaa viidella nopeudella 
Vanhainkodin Valtista (VahVa) 
Luotijuna Pinkojiin (LuoPio). 


SeonlUIAALI! 


Kun pelaajat juoksevat kentalle, 
nakyma on etaisesti tuttu: nur- 
mella seisoo lauma klooneja. 
Nama geenioikut ovat kuitenkin 
suurempia ja paremmin ani- 
moituja kuin K02:n kalmalais- 
kat ja kentta on suhteutettu pe- 
laajiin nahden oikein. Kun vih- 
doin tarttuu peliohjaimeen, on 
selvaa, etta Goal ei ole vain 
trimmattu Kick Off 2. Pelatta- 
vuus, vaikkakin naennaisesti sa- 
ma, on lapikaynyt suuria muu- 
toksia. Pallon hallinta on realis- 
tisempaa, silla pelivaline 


kaannyttaessa karkaa monen 
metrin paahan. Oman lisansa 
pelituntumaan tuo pelaajien 
kiihtyva nopeus. Futarin vauhti 
kasvaa mita pidemmalle tama 
juoksee ja taas laskee, kun 
muutetaan suuntaa. Saattaa kuu- 
lostaa turhalta, mutta toimii hy- 
vin ja lisaa todentuntuisuutta. 
Kierretta eli "aftertouchia” saa 
potkuihin, jos haluaa. 

Kaikkein olennaisin ja hie- 
noin osa pelattavuutta on ns. 
trap ball. Kaytannossa termi tar- 
koittaa sita, etta pysahdytaan 
pallon kanssa, kun joystickin 
nappia pidetaan pohjassa. Tal- 
loin pelaaja voi kaantyilla pai¬ 
kallaan pallo jalkansa alia ja 
miettia, minne syottaa. Nain 
syntynyt syotto menee millilleen 
pelaajalle, jolle se on tarkoitettu 


"Riittaa jo lopina! Meita kiinnos- 
taa vain, onko Goal parempi 
kuin Sensible Soccer.” Hyva on, 
mutta pelkaammepa, etta vas- 
taus ei ole niin yksiselitteinen. 
Niin oudolta kuin se kuulostaa- 
kin. Goal ja SS ovat niin erilaisia 
peleja, etta niita on vaikea ver- 
rata. Mika toimii Sensissa, ei ka- 
visi Goaliin ja painvastoin. 
Kummassakin on paras mahdol- 
linen ratkaisu niiden esittamaan 
nakemykseen jalkapallosta. Se, 
etta Goalissa ei nae yhta paljon 
kenttaa kuin Sensissa, ei ole 
haitta. Kentan koon oppii hah- 
mottamaan ja pian peli sujuu 
mutkitta. 

Siina missa pelaaminen on 
Sensissa lahinna edestakaisin 
juoksemista, tarjoaa Goal sinan- 
sa realistisemman kuvan jalka¬ 
pallosta. Peli ei kulje vain ylos 
ja alas, vaan lapi koko kentan. 
Syottopeli "trapin" avulla on to- 
della vaikuttavaa ja jos sita ei 
opi, Goalista ei saa lahimain- 
kaan kaikkea irti. 

Sensiblen maagisista luvuista 
Goalin pudottaa vain karumpi 
toteutus ja pelaamisen vahyys. 
Pelissa on vain itse muokattava 
Riga ja yksittaiset ottelut, mutta 
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toivottavasti Dini vasaa datale- 
vykkeita. Sensi Soccerin omista- 
minen ei tarkoita sita, etta Goal 
pitaisi jattaa kaupan hyllylle. 
Hyvia jalkapaliopeleja ei kos- 
kaan ole liikaa ja Goal on erin- 
omainen. 

J.&RPHra 

virgin 

Amiga (ST ja PC tulossa) 

Amiga 1 Mt, tukee lisalevaria 
TestattU: A500.1200 



Toteutus 

Goalissa on kaikkea mita jalka- 
pallopeiiita voi odottaakin. 


Kynnys 


Ei yhta heiposti omaksuttava 
kuin Sens! Soccer, mutta tay- 
sin yhta nautittava, 


Yhteenveto 


Ei, me emme syrji muita pe- 
leja jalkapallon kustannuksel- 
la. Sille ei voi mitaan, etta ta- 
man hetken peiattavimmat 
Amiga-pelit simuloivat miehia 
nahkakuulan perassl 
iaikapailopeil 




raan tylsan koulupaivan 
jalkeen Morris Rolph, 
ystavilleen Morph, paat- 
ti vierailla tiedemiesse- 
tansa luona. Han oii 
keksinyt mtolekyylisiirtimen, jo- 
ka toimi kuin Star Trekin siirta- 
ja. Morph asettui auliisti koeka- 
niiniksi, mutta salama iski lait- 
teistoon. Sen sijaan, etta Morris 
olisi aineeliistunut laboratorion 
toiselle puolelle, hanen moleky- 
iirakenteensa hajosi. Morphin ei 
auta muuta kuin uuden olotilan- 
sa, jossa han kykenee muuttu- 
maan vedeksi, kaasuksi, pallok- 
si tai kuulaksi, turvin etsia ko- 
neen osat sedan tontilta. 

Morphissa on nelja tasoa, jot- 
ka on jaettu kuuteen kenttaan. 
Kussakin on aikarajan puitteissa 
etsittava koneen osa ja tie ulos. 
Naytttooina toimivat sedan lab- 
ra, puutarha, tehdasC?) ja viema- 
risto. Peli on kuvattu sivulta ja 
nayttaa hamaavasti tasohyppe- 
lylta joka suuntaan vierivine 
kenttineen, mutta on itse asiassa 
omaperainen ongelmanratkon- 
tapeii. 

Morphin on edettava muutta- 
raalla muotoaan olosuhteiden 
miikaan. Pallo on kimmoisa ja 
paasee useisiin paikkoihin, mut¬ 
ta kaikki terava ja tuH puhkaise- 
vat sen. Rautakuula pystyy mur- 
tamaan seinia, mutta uppoaa 
veteen kuin... rautakuula. Vesi- 
tippa voi valua ritiloista ja ah- 
taista paikoista seka sammuttaa 
tulen, mutta liukenee veteen. 
Kaasu on kevyt ja leijailee jatku- 
vasti ylospain. Sekin pMsee riti- 
loiden lapi, mutta tuulettimet ja 
tuli ovat haitaksi. 

Kullekin olomuodolle on ra- 
joitettu maara muuttumiskertoja, 
jotka vaihteievat tasoittain. Li- 
saksi on yleinen muuttumisker- 
rbin, jota ei saa ylittaa, vaikka 
yksittaismuutoksia olisi jaljella. 
Olomuotoa vaihdetaan katevasti 
joystickilla, mutta aina sita ei 
tarvitse tehda itse. Kentissa on 
lampopattereita ja jaapaloja, jot- 
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ka muuttavat Morphin olo- 
muodosta toiseen ilman mak- 
sua. Esimerkiksi vesi hoyrystyy 
lammossa kaasuksi ja kaasu ki- 
teytyy kylmassa nesteeksi. Ken- 
tilta voi myos kerata lisaa yksit- 
taisia ja yleisia muuttumisoi- 
keuksia seka erilaisia bonuksia. 

Morphissa ei ole koodisana- 
systeemia, mutta sen korvaavat 
loppumattomat jatkomahdolli- 
suudet. Kenttia voi pelata niin 
kauan uudestaan, etta ratkaisu 
loytyy ja valilla voi vaihtaa taso- 
akin. Jatkomahdollisuuksien ra- 
jattomuus on kaksipiippuinen 
juttu. Toisaalta se tekee pelista 
helpon, mutta toisaalta on hyva, 
etta pystyy heti yrittamaan uu- 
delleen epaonnistumisen jal¬ 
keen, jotta tuntuma sailyy. Koo- 
disanojen puute ei hairitse 
mydskaan siina suhteessa, etta 
kaikki kentat taytyy aina pelata 
uudelleen lapi, silla ne ovat in- 
himillisen kokoisia. 

Viime vuoden lopulla ilmesty- , 
neesta demosta peli on huo- 
mattavasti kaunistunut. 
Grafiikka ei ole taiteen 
riemuvoitto, mutta on va- - 
rik^ta ja selkeata. Olo- 
muodot ovat hyvin animoituja ja 
Mniefektit tasokkaita. 

Morph on siita erikoinen peli, 
etta se ei turhauta. Kun on teh- 
nyt virheen, sen myos tiedostaa. 
Syy on peliohjaimen paassa, ei 
pelin suunnittelussa. Toki joissa- 
kin kentissa vaaditaan niin tai- 
dokasta joystickin kasittelya, et¬ 
ta oikein ihmettelee, ovatko te- 
kijat todellakin tarkoittaneet sel- 
laista ratkaisua. Tavallisesti ken¬ 
tissa on kuitenkin lukuisia rat- 
kaisuvaihtoehtoja, mika edes- 
auttaa mielenkiinnon sailymista 
ja estaa osaltaan turhautumista. 

Vuoden aikana Amigaan il- 
mestyneet puzzlepelit voi laskea 
yhden kaden sormilla ja siksi 
onkin paikallaan, etta Morph on 
mallikas katoavan(?) lajinsa 
edustaja. 

J.&P.PIira 


' . (A12(K), PC tulossa) 
Muuta: Ai200:ssa ohjelma nSyttaa 
vain demon 
TestattU: Amiga 500 



Toteutus 

Selkea grafiikka, hyvaa ani- 
maatiota ja tasokkaat aanet. 


Kynnys 


Periaatteen oppii nopeasti. 


Yhteenveto 

Sopivan visainen, paikoitellen 
jopa yllattavan nokkela peli, 
mutta ei koskaan arsyttava. 
Morphin parissa viihtyy. 

Puzzlepeli 
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C-runiHeii ffote 
Piece oP paper 
Hiey 
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Hadati heticeila Ratkaisu katakombeihin: 
o,y,o,y,y,v,o,o,o,o,v,v,y,y,v,y,o,y,o,y,o,o,a,o,o,o,o,y,y,y,v,v,v,y,o. 
Yhdistelma vipulukkoon katakombeissa: 5,18,9,11 


Synkat katakombit saavat hermot pinnalle. 


kontroilia keskustelujen suh- 
teen, sitia typerimmatkin vaihto- 
ehdot taytyy yieensa kayda l§pi. 




[ariisin oopperatalon 
• katsomo kohisee jan- 
nittyneiden ihmisten 
keskusteluista, onhan 
uuden kohutun oop- 
peran ensi-ilta. Valot himmene- 
vat ja halinan vaiettua esitys 
vihdoin alkaa. Akkiarvaaniatta 
yieisdsta kaikuu naisen kirkai- 
su, joka pian vaimenee suuren 
kattokruunun murskautuessa 
katsomoon. Salin tyhjennyttya 
ryhdytaan etsimaan syyta on- 
nettomuudelle ja tutkimukset 
ajautuvat pian oopperassa tyos- 
kentelevan etsivan, Raoul Mon- 
tandin, harteille. 

Klassikkoelokuvasta/kirjasta 
ideansa lainanneen pelin tapah- 
tumat alkavat nykypaivan Paril- 
sin oopperasta, jossa kuulu 
Oopperan kummitus on palan- 
nut terrorisoimaan kuittuurinhar- 
joitusta yli sadan vuoden tauon 
jalkeen. Pelaajan ohjaaman Su- 
reten etsivan Raoulin suoritta- 
mat tutkimukset alkavat saada 
outoja kaanteita, kun todisteet 
osoittavat kummituksen ole- 
massaolon. 

Seikkailtuaan pelin alku- 
puoien nykyisyydessa Raoul 
oudosti siirtyy ajassa taakse- 
pain vuoteen 1881, joiloin kum¬ 
mitus viela todelia elM ja on 
voimissaan, seka uhkaa kaapa- 
ta oopperan uuden tahden 
Christinen. Nopeasti kay ilmt, 
etta estaakseen tulevaisuuden 
onnettumuuden taytyy Raoulin 
pelastaa Christine ja kohdata 
kummitus. 


Suimfg sfs^mi 

Return of the Phantom on jar- 
jestyksessa toinen MicroProsen 
tuottama seikkailupeli ja se 
kayttaakin samaa MADS-sys- 
teemia kuin ensimmainen peli 
Rex Nebular. YIeisilmeeltaan 
systeemi muistuttaa LucasArt- 
sin SCUMMia ja onkin melkein 


yhta nopea ja mukava kayttaa, 
hiirella siis. 

K^skustelutuokioita pelissa 
on keskimaaraista vahemman, 
mika ei kuitenkaan menoa pa- 
hemmin haittaa. Vaikka sanan 
sailan saihkyessa Raoul saa 
valita sanottavansa ruudun ala- 
laitaan ilmestyvasta valikosta, ei 
pelaajalla silti ole paljonkaan 
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Sword 

Tush 

Pull 

„ riusic scort 

jgpen 

C-lose 

Thrni.i 

: Ueddiri-3 riu^g 


Ala lue! 


Paketin takakannen ja mainos- 
ten mukaan pelaajaa odottaa 
kiehtova ja vaativa etsivaseik- 
kailu, jossa Oopperan kummi- 
tusta metsastetaan erilaisia joh- 
tolankoja etsiskellen. Valitetta- 
vast! todellisuus el kuitenkaan 
ole aivan nain kirkas, silla Re¬ 
turn of the Phantom ei ole etsi- 
vamysteeri, vaan melko tavalli- 
nen, mutta silti mukava seikkai¬ 
lupeli. Vaikka pelin voi pelata 
kahdella eh vaikeustasolla, 
aloittelijalla ja haastavalla, eivat 
vaikeammankaan tason ongel- 
mat vaadi ruudinkeksijaa lapi- 
peluuta varten. Etenkin alku- 
puolen ongelmat muodostuvat 
paaosin vain oikeaan paikkaan 
kavelysta tai oikealle henkildlle 
puhumisesta, myohemmin mu¬ 
kaan tulee sentaan hitunen oi- 
keaakin seikailua kuten esinei- 
den kayttda ja tutkimista. 

Seikkailija saa kuitenkin niella 
karvaan kalkin, kun seikkailu 
kaikkien suruksi paattyykin juu- 
ri, kun sen parissa on todelia al- 
kanut viihtya. Pelin kuiku on sel- 
vastikin suunniteitu niin, etta se 
suorastaan tyontaa pelaajaa oi¬ 
keaan suuntaan ja paatelmiin. 
Taman voi tietenkin mieltaa 
myos hyvaksi asiaksi, mutta tal- 
t^ valmiiksi viitoitetulta polulta ei 
ole mitMn mahdollisuuksia teh- 
da harha-askelmia. Jos peliin 
jostain maagisesta syysta jaa 
jumiin, ei pelaajalla ole muita 
ongelmia ratkottavana, vaan 
paikalleen jamahdetaan ja kun- 
nolla. 

Loppupuolella pelia Raoulin 
urhea ohjastaja tormaa seikkai- 
lun tylsimpMn kohtaan, nimit- 
tain oopperan katakombeihin, 
jotka hetken harhailun jalkeen 
alkavat epailyttavasti muistuttaa 
tunnelmaltaan King's Quest 5:n 
aavikkosekoilua. Onneksi Raoul 
el sentaan kuole joka valissa, 
mutta muuten laaja sokkelo on 
suomeksi sanottuna helvetillisin 
viritys, jonka olen koskaan lapi 
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Toteutus ■iP*- 

Kaunista grafiikkaaja muka- 
vaa musiikkia siisteOla efek- 
teilll Hyva kayttoliittyma. 

Kynnys 

Ei vaadi ruudinkeksijan alyk- 
kyYtta, mutta paikoitellen pit- 
kaa pinnaa sitakin enemman. 

Yhteenveto 

Mukava pelijoka loppuu ai- 
van liian lyhyeen. Pelihistorian 
hirvittavin katakombi, 

Seikkailupeli 


noinen pefaaja jaa ihmetlele- 
maan tapahtunutta. 

Kummituksen paluun peluun 
jafkeen miefeen pyorimMn 
ristirittaisia mietikuvia. Paatlim- 
mainen nitsta kuitenkin on, etta 
pelf on auttamatta joko aivan lii¬ 
an helppo tai lyhyf. Pelaaja jaa 
harmittelemaan mukavan pelin 
pikaista loppumista ja olo on 
kuin pikkulapsella, jonka tikku- 
nekun joku julkimus on vienyt. 
Karsea katakombiverkosto ja ly- 
hyt peliaika laskevat Return of 
the Phantomln loistavuutta, 
mutta silti en voi vaittaa, etten 
olisi viihtynyt Oopperan kummi- 
tusta jahdatessanl. 

Topio Salminen 

MicroProse 


kolunnut ja ilmeisesti yritys pi- 
dentaa muuten hyvin fyh^ta pe- 
M. 

Ongelmista taytyy mainita yk- 
si tosi tympea viritys, nimittain 
26 vivun systeemi. josta taytyy 
keksia oikea neljan vivun yhdis- 
telma. Tama toytyy vihaamasta- 
ni iabyrintista, eika sithen keksi 
vastausta muuten kuin kokelle- 
malla. Vaarasta yhdistetmasta 
heittaa Raouf veivinsa, joten 
yrittamista on riittamiin. 


Ensimmaisena pelissa kiinnittaa 
huomiota sen kaunis grafiikka, 
joka sopii peliin kuin nyrkki sil- 
maan ja iuo mukavaa taustatun- 
nelmaa Oopperan kummituksen 
jahtaamiseen. Varit ovat kautta 
linjan pehmeita pastel I isavyja 
vanhan oopperarakennuksen 
hamaria nurkkauksia ja kayta- 
vla hienosti maalaillen. Raken- 
nus on suurimmilta osin siististi 
piirretty, jopa muuten kammot- 
tavat katakombit ovat katselta- 
van synkkia ja kosteita. Muuta- 
missa paikoissa piirrosjalki vai- 
kuttaa hieman suttuiselta, mutta 
yieisesti seikkailu on ilo silmalle. 

Animaatio Phantomissa on 
aivan oma lukunsa, silla siihen 
MicroProsen pojat ovat ilmisel- 
vasti pistaneet kovan painon. 

Eri hahmojen iiikkeet ovat todel- 
la sulavia ja realistisen tuntui- 
sia, erityisesti ihastuin Christi- 
nen hameen lainehtimiseen ha- 
nen kaveflessaan. Hahmot on 
digitoitu videolta, ja jalki on 
myos sen nakoista. Kahdessa- 
kin mielessa, sitla paitsi realisti- 
sia, hahmot ovat myos hivenen 
suttuisia. Epamieliyttavin piirre 
on hahmojen hitaus. Raouliita 
kavely huoneen toiseen laitaan 
kestaa hetken, mutta onneksi 
animaation yli saa hypattya vali- 
lyontia painamalla. 

Seikkailun aanipuoli on my5s 
hyvin hoidettu, ja peli tukee jopa 
Rolandin ja SoundBlasterin yh- 
teiskayttoa. Pelin kirkkomaiset 
urkutaustat pMsevat kunnolla 
oikeuksiinsa vasta Rolandin 
kautta kuunneltuna, mutta myos 


Naytto: VGA 

AanI: AdlibCCold), 

SoundBlaster(Pro), Covox Sound 

Master, PAS(16). Roland 

Ohjaus: N. H 

Kiintolevy: 9 Mt 

Muuta: 2 Mt RAM (480 kt EMS) 

Testattu: 486/66 8 Mt SB Roland 


SoundBlasterin tuottamaa mu- kuitenkin melko vahan, joten 
siikkia kuuntelee mielikseen, sil- enemmastakin olisin ollut iloi- 
la jytheat kirkkourut on onnistut- nen. 
tu Blastikallakin toistamaan yl- 
\kVmim hyvin. Paikasta riip- 
puen musiikki vaihtelee hieman 
mutta suurimman osan se kui¬ 
tenkin pysyy melko samankal- 
taisena eti kauniina. 

Tietenkin pelissa on myos di- 
gitoituja efekteja, kuten Kummi¬ 
tuksen mielipuolinen nauru ja 
naisen kirkaisu. Sampleja on 
sopivasti ripoteitu pitkin pelia ja 
ne tekevat oman osansa tun- 
nelman luomisessa. Niita on 


Seikkailun suurin plussa on eit- 
tamMa sen kiehtovan goottilai- 
nen tunnelma, johon uppoutuva 
pelaaja nopeasti unohtaa ajan 
kulun ja nukkuminen saattaa 
jMda vahemmalle. Ainoa sard 
fiiliksessa on Raoulin salaperai- 
nen siirtyminen nykypaivasta 
1800-luvulle, tapahtumaa kun ei 
pahemmin selitella ja tledonja- 
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Toteutus 

Kasittamattoman hyvaa gra- 
fiikkaaja aanta, lahes pilattu 
kehnolla kayttoliittYmalla. 

Kynnys 

Puzzlet sopivan vaikeita, itse 
pelaaminen heippoa, 

Yhteenveto 

Visuaalisesti parasta sitten 
Comanchen jalkeen! Kuinka- 
han hyvan seikkailupelin tasta 
olisi saanut? 

SeikkailupeilltS nSyttava 
puzziepeli 


The house of muiijf puales saadaan esTin kartta, josta na- 

kyvat ratk-aistut alueet. Kun 
kaikki puzzlet on pelattu lapi, 
siirtyy peli demomoodiin jossa 
voi ratkoa puzzlet uudestaan 
omassa jarjestyksessa, mikali 
jotakuta moinen hupi kiinnos- 
taa. Hyva piirre on kirjastosta 
Idytyva vihjekirja, jolla saa vih- 
jeen puzzlen ratkaisuun. 

Ainakin erilainen 
seikkailupeli 

Vaikka seikkailupelifanaatikot 
voivatkin pettya pelin tyyiista, 
minusta The 7th Guestin idea 
on virkistavan omaperainen. 

Jos kayttdiiittyma olisi parempi 
ja puzzlejen ratkaisu nopeam- 
paa, olisi peli huippulaatua. Silti 
The 7th Guest on jo myynyt niin 
paljon, etta jatkoa on tulossa. 
Paremmalla kayttdiiittymalla, 
please. 

Suuri osa pisteista tulee nayt- 
tavyydesta ja kaytetysta teknii- 
kasta eika niinkaan itse pelin 
ideasta. Alkulumous haihtuu 
pian ja Seitsemas vieras enem- 
man turhauttaa kuin ihastuttaa. 
Miksi ihmeessa esimerkiksi 
paamenun pitaa tulla niin hi- 
taasti esille? Tai miksei jorinoita 
ja esityksia voi katkaista esi- 
merkiksi hiiren napaytyk- 
sella? 

if On tama silti 

alyttoman hyvan- 
J ^ nakoinen teke- 

lejaniukin 

;■ naukin han- 
: kinnan ar- 

’ voinentuo- 

tosCD- 
BOMin 

^ omistajille. 

Ja vaikka 


lipa kerran hullu lelu- 
kauppias, joka rie- 
mastutti kaupungin 
lapsia tappavilla le- 
luillaan. Tama umpi- 
kiero ryovari ja murhamies taytti 
kummitustalonsa kellaria myd- 
ten toinen toistaan merkillisim- 
milla arvoituksilla ja puzzleilla. 
Taloon aikoinaan kutsutut kuusi 
vierasta ratkovat yhaohaamuina 
puzzleja. Vain pelaaja eli seitse¬ 
mas vieras puuttuu... 


The 7th Guest ei ole sittenkaan 
se odotettu CD-tekniikan lapi- 
murtopeli, on CD-ROMin poten- 
tiaali nyt kuitenkin nahty - mui- 
den pelien tehtavaksi jaa tehda 
varsinainen lapimurto. 

TJ Talasmaa 

Trilobyte / Virgin Games 


Pelaajan eli seitsemannen vie- 
raan tehtavana on ratkaista ta¬ 
lon puzzlet, joita Idytyy lukuisa 
maara talon eri huoneista. Kaik- 
kiin puzzleihin ei paase heti ka- 
siksi, vaan ne on ratkottava tie- 
tyssa jarjestyksessa. Vaikka the 
7th Guest vaikuttaakin aluksi 
seikkailupelilta, kyse on itse 
asiassa seikkailupeliymparis- 
tddn liitetyista puzzleista. 

Omaperaisia ja hauskoja 
puzzleja Idytyy ympari taloa, 
kaukoputkesta, keittidn kaapista 
tai vaikkapa maton alta. Hel- 
poimmasta paasta on esimer¬ 
kiksi ruokasalipuzzle; kakun ja- 
kaminen niin etta kaikille tulee 
seka kakkua etta koristeita. Vai- 
keitakin puzzleja Idytyy: shakki- 
pulmalla ei voi olla ratkaisua - 
vai onko? 

Usein huoneeseen tultaessa 
kaynnistyy aitojen nayttelijdiden 
esittama interludi, josta saattaa 
saada vihjeita puzzlen ratkai¬ 
suun. Rasittavasti kerran kayn- 
nistettya naytdsta ei saa millaan 
katkaistua kesken. 

Pahempi moka on, etta 
puzzlejen ratkaisu on tappavan 
hidasta puuhaa. Korostetun hi- 
taat animaatiot nayttavat ensim- 
maisella kerralla hy- - 

valta, jatkossa 
ne vain arsyt- ^ ■ 
tavat. Monet 
puzzlet rat- ,, 
kookinpal- 

peammln ; 

paperin \ 
avulla 

Paame- 

nustai 


iMayttd: Super-VCA, MCCA 
Aanl: SoundBlaster & Pro, PAS-16, 
Adlib Gold, Roland mt- 32 
Ohjaus: H 
Kilntolevy: 5 Mt 
MUU: CD-ROM 

Testattu: 486, SoundBlasterl6 ASP, 
tupianopeuksinen CD-ROM 


The 7th Guest on noin seitse- 
mansadan megan (kylla, 700!) 
CD-peli. Mukana on oikeiden 
nayttelijdiden digitoituja esiinty- 
misia, minuuttikaupalla puhetta 
seka tietysti CD:lle tallennettua 
musiikkia. Aanikortin jo pitkaan 
omistaneena luulin olevani paa- 
tunut alkudemojen kuuntelija, 
mutta Seitsemannen vieraan 
CD-aanella varustettu alkude- 
mo aiheutti pahanlaatuisen ta- 
junnanlaajentuman. Vaikka aa- 
nikorteissa on olevinaan CD:n 
tasoinen aani, ei aidon CD:n 
dynamiikalle veda mikaan ver- 
toja! 

CD-tekniikka nakyy heti myds 
grafiikassa: talon kaytavilla lii- 
kuttaessa nakyma todella siirtyy 
portaattomasti seuraavaan huo¬ 
neeseen - ja viela tarkassa su¬ 
per-VGA nayttdtilassa! Silmiahi- 
velevan kaunis kummitustalo on 
ammattitaitoisten taiteilijoiden 
mestarinayte. Nerokkailla yksi- 
tyiskohdilla taytetty talo on tehty 
taidokkaasti yhdistelemalla ray 
tracing -grafiikkaa ja digitoituja 
kuvia. 
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IptTons 


T 

■ iittoutuneiden vuon- 

I na 1944 kaynnistama 

■ Operaatio Kauppa- 

■ ipuutarha oli saksa- 
^I^^Mlaisille valopilkku 
niin synkeiden loppuvuosien 
keskella. Olivathan teutonit saa- 
neet enemman tai vahemman 
turpiinsa molemmilla rintamilla 
jo muutaman vuoden ajan, ja 
nyt vuoden 1944 syksyn tullessa 
paettiin Ranskasta parasta mah- 
dollista vauhtia. Saksalaisten 
lanne Kauppapuutarhan aik^i- 
hin tuntui toivottomalta ja jo 
lansirintamalla toimivat saksal: 
set kenraalitkin olivat sita mi* 
ta, etta loppu on lahella. 


Koska sota naytti jo lakes voite- 

tulta, luultiin,,etta,.,.y,a,in,. kQuraUk. 

nen saksalagia erottaa Liitioutu- 
neet lopulHisesta voitosta. Yiei- 
sen sodanv|staisuiiden kasvaes- 
Liittoutfineiden johto oti 


suostunut Montgomer>m uhka- 
rohkeaan suunnitelmaan siepata 
sillanpaaasema Reinin toisella 
puolella Arnhemin kobdalla. 

Hyokkays alkoi 17. syyskuuta, 
ja sen karjessa olivat Englannis- 

englantilain^ maahardaskll^]i\i- 
SiOOna. Huonon saan takia jou- 
kot laskeutuivat kahden 
panssaridivisioonan keskellpl' 
joiden olemassaolosta ei kukaaffl, 
tiennyt. 


V for Victoryn Market Gardenin 
skenaarioissa rammitaan Arnhe¬ 


min alueen liejukossa. Koska 
alueella kulkee monta kanavaa, 
taistelut kaydaankin useimmiten 
tukevasti linnoitettujen silta- 
alueiden laheisyydessa. 

Maahanlaskuoperaatioiden 
vaarallisuus seka puolustajalle 
etta hyokkaajalle tulee varsin 
kouriintuntuvasti esille, esimer- 
kiksi 1. Maahanlaskudivisioonan 
tuho -skenaariossa nahdaan 
mallisuoritus taydellisesti pain 
ahte|ii|™iisie^^ 

saksa|| 

laisten, puolella. | 

Supria muutoksta pellii moot! 
toriiii: ei ole tullui, Market Garj 
den aikai|-- 

semiBiiiii|^f;^^^n osatk; 
Tuttipilili^^^^^ tyyliir|::: 
operteiokartat penistuyat hek^ 
sapqlijaisiin karttoihin, | joissa 
kussMilj^M^BI^usikul- 

sikoitii. Pelin yksi '“'heittoviioro’’ 

K^'tossa on erilaisia pataljoo- 
nia ui komppanioita, jolsta jal- 
kimrptisia kannattaa k§y!ttaa la-, 
hinni tunnustelijoina aitdjen tie- 
dustelijoiden puuttuessa;;; Asela- 
jeja ©n h>va vatikoima; pionee- 
reja voi kayttaa, vesistoni ylityk- 
seen:^ panssareilla vahy|stetaan 
maaj|j^^^p||^^^pa ja il-:: 
mataffuntajoukkoja sijoitellaan 
komiBpii™*l^pben. I 

Myos joukkojen moraali, va- 
symys ja huolto on huomioitu. 
Taman johdosta mottistrategia 
toimii laskuvarjomiehia vastaan 


usein paremmin kuin suora toi- 
minta: vihollisjoukko ympa- 
roidaan tiukasti, parin tunnin 
valein ammutaan tykistokeskitys 
tai pyydetaan ilmaisku - muuta¬ 
man paivan kuluttua voi ottaa 
vastaan antautumisia. 


la koneella modeemin tai suo- 
ran kaapelin valityksella ei ole 
mahdollista. 

Kun kerran aito kahden ko- 
neen peli puuttuu, olisin kai-- 
vannut toimivampaa tekoalya ja 
tarkempaa analyysia rintamati- 
lanteesta. Vajavaisuuksistaan 
huolimatta kyseessa on kuiten- 
kin parasta kovan linjan sota- 
strategiapelia mita on nahty sit- 
ten Harpoonin, joten Market 
Garden on pakkohankinta - 
vaikkakin lahinna paremman 
puutteessa. 

TJ Talasmaa 

Three Sixty Pasific/EOA 
PC 

Naytto: Super-VCA 

Aanl: SoundBlaster, Adlib 

Ohjaus: H. N 

Kiintolevy; 5 Mt 

Muuta: vah. 386SX ja 4 megaa 

muistia, VESA-ajuri Super-VCA- 

nayttoa varten 

Testattu: 486, SoundBlaster 


Tekoaly on muista sotapeleista 
tuttua tasaisen yllatyksetonta 
j mekaniikkaa. Esimerkiksi ha- 
j mayshyokkayksia, koukkauksia 
j selustaan, huoltoreittien katko- 
j misia tai vaikkapa komento- 
j paikkojen valtauksia on turha 
I odottaa ja tietokone toimii la- 
! hinna nappulansiirtoautomaatti- 

—TOiiifBflfllft puolena his- 
toriallinen tarkkuus on V for 


Victoryn kolmannessakin osassa 
.h yYiii-larkeasaa-a.$emassa. ja - te- 
ii^S^^^l^^jkunniamainin- 

aitoi- 

hin tapahturniinj Yksikoiden 
seka eri- 

^J^lip®i^}^|ii||nintatavat on 
huomioitu foTtin i- esimerkkina 
■rwaifc^i^^J^iston kaytossa 

valilla. 


aglantilaisten 


vastaan A kaKsmpe 


i Kauppapuutarhaa voi pelata jo- 
^ko sakemannien tai liittoutunei- 
den puolella, konetta vastaan tai 
ill kaverin kanssa vuorotellen. 
Kaksinpeli vuorotellen on lahin- 
„ina teoreettinen vaihtoehto, tus- 
kinpa kukaan jaksaa odotella 
kun toinen kask^taa kaikki sata 
pataljoonaansa. Harmittavasti 
kaksinpelimahdollisuus kahdel- 


Toteutus 

Erittain toimiva ja nayttava 
kaYttoliittyma, vienosti mu- 
siikkiaja aanil 


Kynnys 


Manuaaliajoutuu lukemaan 
ahkerasti muutamia tunteja 
ennen kuin tajuaa mitaan. Ta- 
mankin jalkeenjoutuu oppai- 
den pariin palaamaan usein. 


Yhteenveto 

Ketvollinen strategiapeli pa¬ 
remman puutteessa, 

strategiapeli 
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Maniac Mansionia 
pelataanjatkyvasti, 
vaikka se ilmestyikin 
jovuosia sitten. Mutt^ 
nyt: tahna jatkuu... \ 


T 

ohtori Fred yrittaa 
valloittaa maailmaa 
paasta sojottavine 
tuntosarvineen...” Ei 
■■ vaiskaan, kysymys 
on tohtori Fredin kehittamista 
alykkaista lonkeroista, jotka 
alunperin olivat mustekalan lon- 
keroitten patkia. 


Pelastakaa lonken! 


Tohtori Fred jatkaa omituisia 
kokeitaan. Tekevalle tietenkin 
sattuu ja eraana paivana Fredin 
salaperainen laite paastaa saas- 
tetta vieressa virtaavaan jokeen. 
Janoinen lemmikkilonkero sie- 
maisee purosta suullisen vetta ja 
voila! Purppuranpunaisesta lon- 
kerosta tulee huippualykas, 
huippuvallanhimoinen hirvio, 
joka aikoo valloittaa maailman. 
Nopeasti Fred vangitsee seka 
hirviolonkeron etta sen kaverin 
vihrean lonkeron ja aikoo tuho- 
ta ne. Mutta Bernardin vanha 
kamu vihrea lonkero kuitenkin 
ehtii lahettaa Bernardille 
”apua!”-viestin. 

Bernard syoksyy kavereineen 
paikalle ja saakin vapautettua 
lonkerot, vain huomatakseen 
tehneensa hirvean virheen: 
purppuralonkerolla on edelleen 
maailmanvalloitussuunnitelmia. 
Onneksi tohtori Fred on suunni- 
tellut aikakoneen eli Chron-0- 
Johnin. Ja niinpa tohtori Fred ja 
Bernard ystavineen paattavat 
pelastaa maailman - eilen. 

Aikakoneen testaaminen tosin 
on jaanyt vahemmalle, ja niinpa 
kone heittaa Bernardin kaverin 
hevirokkari Floagien 200 vuotta 
ajassa taaksepain, toisen kaverin 
Lavernen 200 vuotta ajassa 
eteenpain ja palauttaa Bernardin 
itsensa nykyaikaan. Samalla ko¬ 
ne tietenkin hajoaa. Tehtava on 
yksinkertainen: seka Hoagien 
etta Lavernen on saatava konee- 


seensa virtaa ja Bernardin on 
hankittava timantti saadakseen 
kaverinsa siirrettya aikakoneella 
takaisin. Siina sivussa on kuiten¬ 
kin pelastettava yksi kappale 
maailmoja lonkeron ’’kasista”... 


Ammattitaltoisen haaskaa 


LucasArts Gamesiin voi luottaa. 
Jalleen kerran Lucas on teh- 
nyt huippuhauskan, huip 
pumielenkiintoisen 
kaiken lisaksi huippu- 
helppokayttoisen pe- 
lin, joka on yksinker- 
taisesti pakko pelata 
silta istumalta lapi. 

Day of the Tentacle 
eli Maniac Mansion 2 
on taynna upeita oival 
luksia, hauskoja jippoja ja 
riemukkaita tapahtumia. Kaik 
ki on kuvattu sarjaku- 
vamaisesti ja vMiani- 
maatiot muistuttavat , 
hammastyttavan pal- , 
jon piirrettyja filmeja. 

Peli jopa puhuu koko 
alkudemon ja osan 
valianimaatioista ihan , 
oikeiden nayttelijoi- 
den voimalla. 

Kaiken lisaksi juoni 
on hyva ja tehtavat 
sopivan loogisia. 

Eteenpain paasee alussa hyvin- 
kin helposti ja joka esineelle 
loytyy ihan oma paikkansa, 
kuinka hullulta se sitten tuntuu- 
kin. 


Itse asiassa kyseessa on siis kol- 
me seikkailua ja seikkailijaa, jot¬ 
ka toimivat suht itsenaisesti, 
mutta pystyvat aikakoneen ves- 
san kautta siirtamaan kamaa toi- 
silleen. Kun yhden kanssa jaa 
jumiin, voi toisen kanssa jatkaa, 
silla usein kamoja, jotka loyty 


Ka loyty- A ovat Ion 


vat menneisyydesta, pitaakin 
kayttaa tulevaisuudessa ja pain- 
vastoin. 

Hoagie joutuu aikaan, jolloin 
Yhdysvaltain perustuslakia rus- 
tattiin. Mukana ovat niin John 
Hancock, Thomas Jefferson ja 
George Washington, kuten 
myos Benjamin Franklin. Asias¬ 
sa on vain yksi pikku mutta: 
Franklin ei viela ole keksinyt 
sahkoa, jota tarvitaan aikako- 
neeseen. 

Lavernen ajassa taas ihmiset 
ovat lonkeroitten lemmikkielai- 


mia ja orjia, joiden kesken jar- 
jestetaan muun muassa kau- 
neuskilpailuja. Tama kammotta- 
va tulevaisuudenkuva pitaisi es- 
taa, ja se vaatii nykyajassa ole- 
van Bernardin kanssakaymista 
tohtori Fredin hullun perheen 
kanssa. 

Koska jokainen pelin henkilo 
on omassa ajassaan, tuon ajan 
tapahtumat tietysti vaikuttavat 
toisen aikaan. Esimerkiksi jos 
menneisyydessa hakkaa puun 
poikki, se haviaa tulevaisuudes- 
takin. 
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Vain pakki puuttuu 


Sarjaan Nerokkaat ideat kuu- 
luu liullun Edin huoneesta loy- 
tyva PC. Se nimittain sisaltaa 
vanhan Maniac Mansionin ko- 
konaisuudessaan. Peli toimii ai- 
van normaalisti, eli pelin voi tal- 
lentaa ja palata myohemmin ta- 
kaisin, kun varsinaisen seikkai- 
lun jatkaminen ei enaa kiinnos- 
ta. Siis kaksi pelia yhden hinnal- 
la! (Maniac Mansion vie muuten 
yhta paljon tilaa kuin Monkey 
Island kakkosessa kuolleen ko- 
kin muodonmuutosanimaatio!) 
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Kayttoliittyma on vanha tuttu 
SCUMM. Ainoa muutos on kur- 
sorin muuttuminen kaytettavan 
esineen nakoiseksi. SCUMM itse 
toimii edelleen kuin ajatus: ei 
tarvitse opetella, sen oppii heti. 

iMuse-tekniikalla toteutettua 
musiikkia on paljon. Joka hen- 
kilolla on oma tunnusmelodian- 
sa, minka lisaksi joka paikka, 
jopa moni tapahtuma on saanut 
Oman biisinpatkansa. Lucas Arts 
on myos vihdoinkin keksinyt di- 


gitoidut efektit, 
joita onkin mel- 
koinen maara. 
Jopa vessan ve- 
taminen on digi- 
toitu. 

Animaatiota 
on todella run- 
saasti. Virnui- 
lut, punastumi- 
set, hammasty- 


miset, kaikki nakyvat hahmon 
naamalta. Lisaksi jos ohjaa- 
mansa henkilon jattaa hetkeksi 
rauhaan, Hoagie alkaa royh- 
tailla, Laverne purra kynsiaan 
ja Bernard raapia paataan. Day 
of Tentaclen alkutekstit ovat 
muuten ainoat, jotka olen kat- 
sonut kahteen kertaan. 

Tapansa mukaan LucasArts 
on heitellyt mukaan hykerrytta- 
van paljon sisapiirin vitseja. Pe- 
lista Idytyy viittauksia niin Star 
Warseihin, Monkey Islandeihin 
kuin Loomiinkin. Onpa mukana 
LucasArtsin omaa henkilokun- 
taakin, kuten myos vinkkipuhe- 
limen puhelinnumero. Talla ker- 
taa keskustelut eivat kuitenkaan 
ole niin hauskoja kuin varsinai- 
set tapahtumat. 

Day of the Tentacle voittaa 
Monkey Islandit animaation 
runsaudella, mutta haviaa ver- 
baalisessa hauskuudessa. Indy 
8l Atlantiksen Tentacle voittaa 
mennen tullen: kuolla ei voi, 
mukana ei ole alipeleja erilais- 
ten kulkuvalineitten ohjailuna ja 
ongelmat ovat enemman aina- 
kin meikalaisen mieleen. Mutta 
kokonaisuudessa harvalla peli- 
talolla on meriittilistallaan nain 
upeita peleja viimeisen parin 
vuoden aikana. Lonkero maistui 
todella hyvalta. 

Tuija Linden 

LucasArts Cames/U.S. Gold 
PC, CD-ROM 
NayttO: VGA 

Aani: AdLib, SoundBlaster, Sound¬ 
Blaster Pro, Roland 
Ohjaus: J, H (N) 

Kiintolevy: noin 14 Mt 
Testattu: 386/25, SoundBlaster Pro 
ja CD-ROM 


Toteutus 

Hengastyttavan paljon ani¬ 
maatiota, digitoituja aania, 
musiikkia, huumoria... 

Kynnys 

Sisaan paasee heti, irti ei. 

Yhteenveto 

Upeasti toteuttu nautitta- 
van hauska seikkailu, joka 
todistaajalleen LucasArtsin 
voiman. 

Seikkailupeli 


















taydella nopeudella muutaman 
kymmenen metrin korkeudella 
tarkkaan maaston piirteita seu- 
raten, jolloin lentaja ja aseup- 
seeri voivat keskittya muihin 
tehtaviin. 

Pelissa on mukana myos Tor- 
nadon ilmapuolustusversio 3F 
ADV, maastoa seuraavan tutkan 
ovat korvanneet keskimatkan 
AA-ohjukset. Sen verran kankea 
kone Tornado kuitenkin on, et- 
tei silla ole juurikaan mahdolli- 
suukvSia muita moderneja havit- 
tajia vastaan, 

Hyvin smniteltu 
onpuoliksl telitjf 

Tornado noyryytti 
kokenuttakin tieto- 
konepilottia sysaa- 
malla silmille niin 
valtavan tietopaketin, 
etta itse lentaminen tuntui ensin 
sulaita mahdottomuudelta, var- 
sinkin kun brittikoneiden HUD- 
symbologia eroaa melkoisesti 
jenkkikoneista. Pelin mukana 
tulevan yli koimesataasivuisen 
manuaalin tutkiminen on pak- 
ko. Onneksi peliin paase sisalle 
vahitellen asian kerrallaan opet- 
telemalla, mutta ensimmaiseksi 
lentosimulaattoriksi Tornado 
saattaa kuitenkin olla turban 
raskas. 

Tehtavia tarjotaan simulaa- 
tioista aina tiiyteen kampanjaan, 
jossa pelaaja itse maaraa maalit 
ja suunnittelee tehtavat. Lisaksi 
mukana on kaksinpeli modee- 
min tai sarjakaapelin valityksel- 
la. Outoa kylla, kaksinpelissa ei 
voi jakaa samaa konetta, vaikka 
kysymyksessa onkin kaksipaik- 
kainen lentokone. 

Kaikista piloteista pidetaan 
kirjaa ja omia kampanjoita on 
turha yrittaa suunnitella ennen 
kuin on osoittanut taitonsa val- 
mistehtavissa. Tehtavia meneS' 
tyksekkaasti suorittamaila saa 
ylennyksia ja vahitellen va- 


"h a c>niarkin Har- 

■ B rier Assaultia 

I M iukuunottamat- 

I ta brittisimut 

ovat jo kauan 
menneet metsaan. Mutta Digital 
Integration tekeekin niukasti 
metsan ylapuolella liihoittavan 
simun, joka saman tien ponnah- 
taa huippusimujen joukkoon. 

Kauan tekeiila olleen Torna- 
don paaosassa on brittien oma 
kaksipaikkainen kaantyvasiipi- 
nen hyokkayskone, 
joka tuli kuuluisaksi 
viimeistaan Persian- 
lahden sodan naytta- 
molla, jossa silla teh- 
tiin onnistuneita M/ff 
hyokkayksia Irakin 
maakohteita vastaan. 

Tosin sodan ensimmaiset Irakin 
kaappaamat sotavangit olivat 
my5s Tornado-pilotteja. 


Mopeasti ja matilaUa 


Panavia Tornado GR.4 IDS on 
pitkalie erikoistunut hyokkays¬ 
kone, joka on aina asejarjestel- 
mia ja elektroniikkaa myoten 
tehty hyvin nopeita, hyvin ma- 
talaila lennettavia hybkkayksia 
varten. Kaantyv^at siivet, moni- 
puoliset tutkat ja ohjelmoitava 
autopilotti pitavat huolta siita et¬ 
ta pommit menevat minne pi- 
taakin. 

Koneen navigointijarjestelma 
on kuin ristei- 
lyohjuksessa. 

Lentokoneen muis- 
tissa on digitaalinen kart- 
ta, johon suoraan alaspain 
osoittava tutka jatkuvasti vertaa 
koneen sijaintia. Autopilotin oh- 
jauksessa Tornado voi lentaa 


Delete 


AVACS Track | ^ound Foroe Unk 
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Tornadon aselasti on oudon rajoittunut 
ja koostuu paaosin pommeista. 


lixi'Jitrtai 


ALARM odottaa tutkasignaalia. 



Tornadon tehtavansuunnlt- 
telujarjestelma on itse 
asiassa kehittyneempi kuin 
RAF:n kayttama. 
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paammat kadet johtaa omaa lai- 
vuettaan. (Mukana on kapteeni 
deFault, joila saa lentaa mita ta- 
hansa). 

Tehtavien suunnittelu on teh- 
ty monipuoiiseksi ja tarkaksi. 
Syytakin, silla monen koneen il- 
maiskuissa taytyy ajoittaa iskut 
sekunnilleen ja kartoittaa lento- 
reitit hyvin tarkkaan maaston ja 
vihollisen toiminnan mukaan. 
Ohjelma osaa tutkia ja analysoi- 
da uhat, tutkapeiton, tunnetut 
vihoilisten sijainnit ja antaa niis- 
ta varsin katevat raportit. Laivu- 
eensa saa jopa hajotettua tila- 
paisesti. Itse asiassa tehtMen 
suunnitteiussa kuiuu helposti 
enemman aikaa kuin itse lenta- 
misessa. Muiden lentosimulaat- 
toreiden tekijat voisivat ottaa 
mallia Tornadosta, yhdenkaan 
simun suunnitteluosio ei ole 
paassyt edes likimain samalle 
tasolle. 


Uhkaava tanas 


Kaksipaikkaisen koneen ohjaa- 
minen yksin on kiireista puu- 
haa, silla seka pilotin etta ase- 
upseerin paikat ovat varsin 
taynna nayttoja ja mittareita. 
Lentoonlahtokin on tarkempaa 
kuin normaalisti. Jollei siipien ja 
laippojen asento ole vauhtiin 
nahden oikea, rankaisee simu- 
iaattori tunaroinnista herkasti. 
Lentokentan lahestyminen ja 
iaskeutuminen onneksi hoituu 
hyvin pitkalle autopilotin avulla, 
joskin on aina mahdollista etta 
vihollinen on hyokannyt kental- 
le, jolloin kraatereiden vaistely 
aiheuttaa harmaita hiuksia. 

Tornado on jaykka ja kankea 
kone lentaa, onneksi suurim- 
man osan lentamisesta hoitaakin 
alykas ja ohjelmoitava autopilot- 
ti. Taistelu- ja hatatilanteissa tie- 
tysti tarvitaan ohjaussauvaa ja 
nopeita reflekseja, mutta muu 
aika ilmassa kuiuu erilaisten tut- 
kanayttojen seuraamisessa, ase- 
jarjestelmien valmistelussa ja 
pommituksen valmistelussa. 

Pienehkoon asearsenaaliin 
kuuluu pari poikkeuksellisen 
mielenkiintoista systeemia. Len- 
tokenttien tuhoamista varten on 
2500 kiloa painava saiiio, joka 
ripottelee kiitoradalle kymme- 
nittain pinnan alia rajahtavia 
pommeja ja sadoittain miinoja 
aiheuttaen varsin nayttavaa tu- 
hoa. Tutkiin hakeutuva ALARM 
on hauska yllatys vihollisen il- 
matorjuntamiehille, ohjus nimit- 
tain osaa roikkua laskuvarjolla 
vihoilisten paalla odottaen pah 



Pilotin ja aseupseerin tyopisteet. Aseupseerin naytossa TIALD-laserpom- 
mitusjarjesteima, jolla saa pommin vaikka postiluukkuun. 



taivaalla on AWACS-koneita ja 
siipimiehia mustanaan. Pahasti 
jaa kaipaamaan Falconin siiph 
miesten riemunkiljahduksia ja 
muita kommentteja. 

Tehtavien jalkipuinti on jatetty 
hieman arvailuksi. Vaikka suun¬ 
nittelu ja lennonvalmistelu ovat 
seikkaperaisia, jMkipeli jaa ko- 
vin vaatimattomaksi. Kylmasti il- 
moitetaan omien ja vihoilisten 
tappiot seka ylimalkaisesti nii- 
den aiheuttamat vaikutukset. Jo- 
tain nayttavampaa jaa tassakin 
kaipaamaan. 

Pienista puutteistaan huoli- 
matta Tornado on ensiluokkai- 
nen. Vauhdikkaita ilmataisteluja 
on turha hakea, mutta nippeli- 
hullut, kokeneet tietokonepilotit 
saavat paljon aihetta iloon. Teh- 
tavat ovat todella haastavia ja 
vaativat huolellista suunnittelua 
ja pilkuntarkkaa lentamista on- 
nistuakseen. Naennaisesta toi¬ 
minnan puutteesta huolimatta 
tylsyys ei paase iskemaan, SA- 
Mit sitakin useammin. 


jastavaa tutkasignaalia. Mave- 
rick-tyypista ilmasta-maahan-oh- 
justa ei Tornadossa ole, joten 
pommittaminen tulee opittua. 

Tornadon maailma on erittain 
uskottava. Maasto on vaihtele- 
vaa ja kaupungit seka tukikoh- 
dat ovat taynna yksityiskohtia. 
Tuhottavista maaleista ei todel- 
lakaan tule pulaa ja mukava 
piirre on se, etta sodan kulku 
riippuu paljon siita, milloin ja 
millaisia kohteita tuhoaa. Esi- 
merkiksi isku huoltoyhteyksiin 
tai varastoihin hidastaa armeijoi- 
den etenemisen kummasti. Maa- 
sota on jatkuvasti kaynnissa ja 


my5s omat joukot antavat kyy- 
tia liian royhkeiksi heittaytyville 
viholliskoneille. Mehukkain teh- 
tava ehka on Decapitation, jossa 
tarkoituksena on paMaa paivil- 
ta vihollisen poliittinen johto. 


Kaj Laaksonen 
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manat laserit 


Allekirjoitan edellisen, joskin arvostan 
grafiikan korkeammalie, mieluummin 
25 mailin nakyvyys kuin Gouraud-var- 
jostettua lahimaastoa. Ja laserpommi- 
tusjarjesteima vei sydameni. Kuivak- 
kuudestaan huolimatta Tornado liittyy 
huippulentosimujen pikkuruiseen 
joukkoon. , , 

Nnirvi 


wnirvi k Kennem 


Pelin ulkoasua voisi kuvata la- 
hinna tarkoituksenmukaiseksi. 
Grafiikka ja aanet eivat loista 
erinomaisuudellaan, mutta ovat 
kylla varsin selkeita. Rajahdyk- 
siin ja muihin efekteihin tekijat 
olisivat voineet panostaa hie¬ 
man enemman, nyt ne jaavat 
kovin vaisuiksi. Onnistunutta 
osuiiiaa ei juhlisteta komeilla ra- 
jahdyssarjoilla, mutta onneksi 
erilaiset pommit tekevat edes 
hieman erilaista tuhoa. Tavan- 
omaisen grafiikan voi antaa an- 
teeksi jo siksi etta se liikkuu 
erittain sulavasti. Matalalla len- 
nettaessa vauhdin tuntu ollaan 
saatu aikaan erinomaisesti. 

Pyrkimyksena on ilmiselvasti 
ollut tinkimaton realistisuus joka 
ikava kylla paikka paikoin ve- 
rottaa pelattavuutta. Peliin on 
jMnyt kummallisia lapsuksiakin. 
Vaikka useimmat lennot suorite- 
taan monen koneen voimin, silti 
taivaalla joutuu olemaan tuppi- 
suuna. Minkaanlaista radiolii- 
kennetta ei ole mukana, vaikka 



Toteutus 


Valintaruuduissa grafiikka 
erinomaista ja seikeaa, Muu 
grafiikka on hyvaa vektorigra- 
fiikkaa iiman sen kummempia 
hienouksia. 


Kynnys 


300-sivuinen manuaaii taytyy 
seka iukea etta ymmMaa. Ei 
aioitteiijoiiie. 


Yhteenveto 


Kiireesti Tornadon ohjaimiin 
Jos muut ientosimuiaattorit 
ovattuntuneet heipoiita tai 
epareaiistisiita. 

Lentosimulaattori 
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miga-piloteilla ei 
ole ollut hurraa- 
mista viime ai- 
koina. Tarkem- 
ain ajateltuna 
ne harvat lentosimut, joita PC- 
kaverille kehtaa nayttaa, ovat jo 
keranneet paksun polykerrok- 
sen vuosien saatossa. Tahan va- 
litettavaan tilanteeseen on nyt 
tullut parannus, silla Gunship 
2000 on vihdoinkin ilmestyn^ 
Amigaan, eika viipynyt matkalla 
kuin kaksi ja puoli vuotta. Eh- 
kapa se poikkesi Bermudan 
kolmion kautta. Oli miten oli, 
pitka odotusaika ei ole ollut tur- 
ha. 

MicroProsen tarkka helikopte- 
risimulaatio paastaa pelaajan 
seitseman taisteluhelikopterin 
ohjaimiin kahdella sotanaytta- 
molla, Keski-Euroopassa ja Per- 
sianlahdella. Kaikkien suosikki- 
kopteri AH-64A Apachen lisaksi 
mukana ovat AH-IW SuperCob- 
ra, OH-58D Kiowa Warrior, UH- 
60K/L Blackhawk, AH-6G De¬ 
fender, AH-66A Comanche ja 
AH-64 Longbow Apache. Toimi- 
upseerille avautuvat vain viiden 
ensimmaisen ohjaamot, mutta 
luutnantti paasee ottamaan tun- 
tumaa komanssiin ja kapteenina 
testataan apassin isoveljen tuli- 
voima. 

Harjoitus on luonnoilinen en- 
siaskel, jonka jalkeen siirrytaan 
yksittaistehtaviin. Kun pelaajan 
taidot ovat vakuuttaneet isku- 
ryhman komentajan, annetaan 
mahdollisuus johtaa laivuetta, 
mika onkin GS2000:n ydin. Tal- 
loin taivaalle nousee viisi heli- 
kopteria. Pelaaja johtaa raskasta 
yksikkoa, johon kuuluu kaksi 
siipimiesta, ja kahdesta kopteris- 
ta koostuvaa kevytta yksikkoa 
ohjailllaan komentamalla sen 
johtajaa. Jokaiselle kopterille vol 
antaa myos yksilollisia kaskyja. 
Kaskyja ei ole monta, mutta ne 
kattavat kaiken tarpeellisen. 
Kaikki tama hoidetaan lennon 
aikana karttaruudusta. Tietenkin 


siipimiehille saa valita helikop- 
terit ja aseistuksen seka myos 
palkita heidat onnistuneista suo- 
rituksista. Mikas siina, ovathan 
he kiitettavan toimeliaita ja suh- 
teellisen alykkaita. 

Muutaman tehtavan jalkeen 
paastaan itse asiaan, eli kam- 
panjaan, jossa ei enaa lenneta 
toisistaan riippumattomia irralli- 
sia tehtavia. Jokainen toimi, on- 
nistuipa tai ei, vaikuttaa sodan 
kulkuun ja helikoptereiden seka 
aseistuksen saatavuus vaihtelee 
tehtavasta toiseen. 

Oletetaan, etta kaikki edella 
kerrottu on teoreettisella tasolla 
mukavaa ja monipuolista, mutta 
kaytantohan jokaista kiinnostaa. 
Mita iloa olisi hiotuista taktii- 
koista, jos peli tuntuisi emu- 
loivan lahinna kulmikasta kilpi- 
konnaa krapulassa? Iloksi todet- 
takoon, etta kaytannossa Guns¬ 
hip 2000 on yhta nautittava kuin 
paperilla. Peli on kauttaaltaan 


korkeatasoisesti ohjelmoitu eika 
karsi tyypillisista PC:sta Ami- 
gaan -kaannoksien virheista. 

Gunshipin vektorigrafiikka 
voi PC-maailmassa olla vanha 
vitsi, mutta Amigassa sita ei sovi 
ylenkatsoa. Maisemat vierivat 
nopeasti ja pehmeasti, eika ho- 
risontti kallistu 45 astetta kerral- 
laan. Vaikka ’’topografinen 3-D”, 
jota peli kayttaa, ei ole maail- 
man monimutkaisinta ja yoteh- 
tavat eivat ole mielenrajayttavia, 
valittaa peli tarpeeksi uskotta- 
van kuvan maailmasta pilotin 
kyparasta nahtyna. Aaniefektit 
ovat kohtalaisia ja kakkospilotti, 
jonka voi halutessaan saataa 
hoitamaan asesysteemeja tai 
puolustusmekanismeja, parskii 
puhetta tiuhaan tahtiin. 

Yksi G2000:n parhaita puolia 
on se, etta sen omaksuu helpos- 
ti. Peli sopii keltanokista vete- 
raaneille, silla realismin voi lu- 
kuisin muuttujin saataa juuri sel- 
laiseksi kuin haluaa. Realistisim- 
millaan helikopterin lentami- 
seen vaikuttavat kaikki ilman 


kosteudesta lampotilaan. Hel- 
polla tasolla tottuu siihen, etta 
kopterin korkeuteen eivat kaan- 
nokset ja muu vaikuta, mutta 
vaikealla tasolla voivat panssarit 
rutista, jos ei ole tarkkana liik- 
keissaan. Onneksi ohjekirja ker- 
too kaiken lentamisen saloista. 

Ainoa asia, mika Amigan 
G2000:sta puuttuu, on video- 
nauhuri, mutta silla ei ole mer- 
kitysta pelin kannalta. Pienia 
parannuksiakin on, esimerkiksi 
omien ampumat ohjukset naky- 
vat tutkassa. Huolellinen kaan- 
nostyo hyvasta helikopte- 
risimusta takaa sen, etta Guns¬ 
hip 2000 on Amigan paras len- 
tosimulaattori. 

J. & P. Piira 

MicroProse UK 

Amiga 1 Mt. tukee lisalevaria/ 
klintolevya (muistia vah. 1,5 Mt) 
Kiintolevy: 3 Mt 

Testattu: A500 3 Mt + kiintolevy, 
A1200 


Demo Pelit-BBS:ssa! 


Toteutus 

Toimiva vektorigrafiikka ja hy- 
va tuntuma heiikopteriin. 

Kynnys 

Jos joku ei Gunshipista ioycla 
itseiieen sopivaa vaikeusta- 
soa, se ei oie peiin vika. 

Yhteenveto 

Turhia kiemurteiematta, Ami- 
gaan ei parempaa ientosimu- 
iaattoria rahalia saa. (Eika mil- 
iaan muuiiakaan!) 


Lentosimulaattori 
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Ikuperaisesta Le- 
gendista on ku- 
lunut jo reilusti 
yli \aioden pai- 
vat. Arvon seik- 
kaiiijat istuvat iltaa lahipubissa 
ja tyisistyvat hyvaa vauhtia, kun 
yllattaen vieras astuu sisaan. 

Imperian keisari, joka sattu- 
moisin on ryhman ninjan isa, on 
murhattu. Moinen ei sovi seik- 
kailijoidemme oikeustajuun, jo- 
ten he lahtevat kostoretkelle. Ei 
kovin omaperainen, mutta ihail- 
tavan realistinen pemsta juonel- 
ie. Motiivina kostonhimo on 
paljon uskottavampi kuin oire- 
yhtyma nimelta ’Vastustamaton 
halu vapauttaa maailma pahas- 
ta”, josta suurin osa keskiajan 
seikkaiiu-orientoituneesta vaes- 
tosta tuntui pelien pemsteella 
karsivan. 

Edeilisen Legendin karaistu- 
neen tappajapoppoon saa 
imaistua uuteen seikkailuun vai- 
vatta, koska Son of Empiren po- 
rukka on tasmalleen sama kuin 
Legendissa; berzerkki, ninja, rii- 
mumestari ja trubaduuri. Van- 
halia joukkiolla ovat niin rahat, 
kokemuspisteet kuin riimumes- 
tarin riimutkin yha taliessa. Jos 
tyhmaa ei ole tai loydy, seiiai- 
nen on helposti luotavissa. 

Taistelua kaydaan reaaliajassa, 
eli yhteenotot ovat parhaimmii- 
laan todeila nayttavia kahden 
joukkion takoessa toisiaan ja 
taikojen singahdellessa ympari 
aluetta. Jokaisella hahmolla on 
oma erikoiskykynsa, josta on 
yhteenotoissa hyotya: ninja voi 
muuttua nakymattomaksi, 
berzerkki raimia hirvioita api- 
nah raivolla ja trubaduuri auttaa 
kavereitaan soittamalla heidan 
ominaisuuksiinsa hetkeliisesti 
vaikuttavia melodioita. Riimu- 
mestari korv^aa sekii normaalin 
papin etta maagin, koska hanel- 
ia on niin parantavia kuin mas- 
satuhoa tekevia taikoja. 

Seikkaileminen tapahtuu paa- 
osin luolastoissa, joissa edeilisen 
osa tvyliin sitten selviteilaan 


puzzleja ja etsitaan avaimia hiki 
hatussa. 

Taikasysteemista sita tunte- 
mattomille: ideana on hieman 
Dungeon Masterin (rauhoitu, sy- 
dan) tyyliin rakentaa taiat osista. 
Taiat koostuvat riimuista ja nii- 
hin liittyvista taikakomponen- 
teista. Jokainen riimu kuvaa jo- 
tain taian ominaisuutta, eli esi- 
merkiksi normaalin magic missi- 
len vastine rakennetaan yhdista- 
malla riimut ’’nuoii” ja ’’vahin- 
ko”. Loogista. Riimuja saa osta- 
malla, komponentteja voi lisaksi 
loytaa luolistoista. Loitsut sekoi- 
tetaan ennen kayttoa, ja niita 
voi olla kerrallaan kaytossa 
kymmenen erilaista, joista kuta- 
kin voi sekoittaa valmiiksi 99 
kappaletta. Tayteen ladattu rii- 
mumestari onkin melkoinen 
tappokone. Hanen kokemuk- 
sensa tai tasonsa ei mitenkaan 
vaikuta taikomiseen, vaan kaik- 
ki on kiinni allista ja porukan 
rahatilanteesta - riimut maksa- 
vat paljon. 

Hieman arsytti se, etta maas- 
tossa vaeltaessaan joutuu koko 
ajan kaivamaan kulkulupia 
esiin, eivatka siella mellestavat, 
toisiensa kanssa sodassa olevat 
sotilasryhmat tappele keske- 
naan. Kaupungit vaihtavat omis- 
tajaa tiuhaan tahtiin, ja koko so- 
dasta jaa vaikutelma paamaarat- 
tomasta hosumisesta. Kuolema 
on pikkujuttu, temppeleissa saa 
henkiinheratyksen ilmaiseksi ja 
luolista loytyy regenerointialus- 
toja. Onnipisteet tosin tippuvat 
rajusti prosessissa, mutta kuiten- 
kaan peli ei ole menetetty vaik- 


Mindscape 

Amiga socHiooo/PC 

Amiga-versio toimii 0,5 Mt mulstilla 
Testattu: A500 


ka 75 prosenttia porukasta pot- 
kaisisi tyhjaa. 

Outoa kylla, Legend 2 on 
suora kopio juuri halpapelina il- 
mestyneesta edeltajastaan. Le¬ 
gendin systeemi on hyva, mutta 
kylla pikkuhiomista kaivattaisiin 
sinne tanne. Niin kiintolevy- 
kuin lisalevaritukikin puuttuvat 
yha (!) eika levyista saa tehtya 
varmuuskopiota normaalein 
keinoin. 

Kylla Son of Empirea mielel- 
laan pelattua tuli, mika todistaa, 
ettei peli ainakaan huono ole. 
Toivon kuitenkin hartaasti, et- 
temme aitoon SSI-tyyliin saisi la- 
hiaikoina ihailtavaksemme kym- 
menta tusinaa Worlds of Legend 
-sarjan pelia, jotka eroavat toi- 
sistaan vain juoneltaan. ^ 


Toteutus 

Viimeista piirtoa myoten sa¬ 
ma kuin edeltajassaan, eli hy¬ 
va lukuunottamatta idiootti- 
maisia kopiosuojauksia ja tu- 
kea ainoastaan yhdelle korp- 
puasemalle. 


Kynnys 

Pelaaminen sujuu kuin itses- 
taan. 


Yhteenveto 

Seikkailu on hieman monoto- 
nista, mutta muuten miele- 
kasta, Jos aanet on kytketty 
pois paalta. 

Roolipeli 
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hinen uutukainen 
I on saanut vaikut- 

I teita sellaisista sci- 

^kj^i-^lokuvista kuin 
Blade Runner, Running Man, 
Total Recal ja Terminator 2. En- 
simmaisesta lainataan repiikan- 
tit, toisesta verinen TV-show, 
kolmannesta muistilla peileiiy ja 
viimeisesta muotoaan muuttava 
robotti. Tuloksena ei voi olla 
muuta kuin hitti - mutta onko 
se hyva? 

Galaktisen turvaliisuuspoliisin 
nuori agentti Conrad Hart heraa 
Maan siirtokunnan, Titanin, kei- 
noviidakossa. Painostava ilmas- 
to ei yhtaan auta sita asiaa, etta 
Conradin paa tuntuu kerrassaan 


Epaonnekseen Conrad oii ni- 
mittain tyttoystavansa kanssa 
saanut selville, etta useampikin 
Maan mahtimiehista onkin pla- 
neetan valloitusta havittelevia 
avaruusolentoja. Tarina ei kerro, 
miten oliot saivat vihia loydosta, 
mutta tyttoystava katoaa ja Con¬ 
rad yritetaan murhata. Vahingos- 
ta viisastuneena agenttimme ko- 
pioi muistinsa ja lahettaa sen ys- 
tavMiensa lanille Titaniin. Lo- 
puita Conrad kaapataan ja ha- 
nen muistinsa tyhjennetaan. 
Olioiden kahvitauolla Conrad 
pakenee ja seuranneen takaa- 
ajon jalkeen rysahtaa avaruus- 
skootterilla Titanin pinnalie. 


Flashback ei ole 
Another World 2, 
vaikka kayttaakin 
polygoneihin perus- 
tuvaa animaatiotek- 
niikkaa. AW:ssa oli 
lahinna kyse vain 
oikeasta ajoituksesta 
oikeassa paikassa il- 
man muita vaihto- 
, ehtoja. Videolta ela- 
j voitettya Conradia 

sen sijaan ohjataan 
kuin mita tahansa 
I toimintapelihah- 

I moa, mutta tama agentti ei kui- 
I tenkaan ole ihan tavallinen iso- 
I Arska-klooni. 

I Sen lisaksi, etta Conrad kave- 
I lee, juoksee ja hyppii lapi yksit- 
taisista ruuduista koostuvan pe- 
limaailman, kykenee han riip- 
pumaan sormistaan, kiipeile- 
maan ylos- ja alaspain ja teke- 
maan kuperkeikkoja. Loppu- 
mattomin ammuksin varustetun 
pistoolin Conrad vetaa naytta- 
vasti takkinsa suojista ja hiipii 
ase valmiina toimintaan. 

Viidakosta selviydyttyaan saa- 
puu Conrad varsinaiseen siirto- 
kuntaan, jossa han saa muistin¬ 
sa takaisin (hassua, omissa 
muistikuvissaan Conrad on tie- 
deopiskelija, mutta Delphine on 
muuttanut juonta hanen selkan- 
sa takana). Ainoa keino palata 
maahan on voittaa matkalippu 
”tapa tai tule tapetuksi” TV 
show'ssa. Osallistumiseen vaadi- 
taan henkkarit, mutta vaarenne- 
tyt sellaiset maksavat maltaita. 
Rehtina kansalaisena Conrad 
keraa rahat kasaan tekemalla 
toita, joita saa tyoautomaateista. 

Voitettuaan tulevaisuuden 
Speden Spelit paasee Conrad 
Maahan ja tormaa yokerhon 
kellarissa avaruusolentoihin. 
Hui, ne ovat vihreita, liskomai- 
sia ja pystyvat muuttamaan 
muotoaan! Agentti vangitaan, 
mutta ei kauaa jaksa kunnioittaa 
isantiensa vieraanvaraisuutta. 
Conrad ajautuu olentojen orgaa- 
niselle emaalukselle ja lopun 
kaikki arvaavatkin. (Muuten, se 
tyttoystava ei loydy.) 

J. & P. Piira 

Delphine/U.S. Gold 
Amiga 500-3000, PC 
Amiga 1 Mt, tukee kiintolevya 
Kiintolevy: 3 Mt 

Testattu: A500 + kiintolevy/Al200 
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E nglantilaisissa lehdissa 
Flashback on kerannyt 
huikeita pisteita ja kyl- 
la peli pelkastaan gra- 
fiikan pemsteella ke- 
hut ansaitsikin, mnuta valitta- 
mista ei ole kuin paikoitellen 
heikonlaiset taustat. Vanha kli- 
see "grafiikka ei tee pelia” ei 
kuitenkaan Flashbackin kohdal- 
la voisi olla osuvampi. Delphine 
on joskus todennut, etta jos 
heilla on jokin este, se ei ole 
Amiga, vaan mielikuvitus. Vali- 
tettavasti se on totta, silla mieli¬ 
kuvitus on loppunut kesken. 

Delphinen alaa ovat olleet 
seikkailupelit ja Flashback on jo 
toinen yritys toimintapelien sa- 
ralla. Vaikka on esineiden ke- 
raamista ja kayttoa seka vahan 
puhumista, ei varsinaista vuoro- 
vaikutusta pelimaailman kanssa 
loydy. Seikkailuna Flashback on 
siis samaa luokkaa kuin ikivan- 
hat 8-bittiset arcade-adventuret, 
mutta enta toimintapelina? 

Conradin ohjattavuudessa ei 
ole mitaan vikaa, hahmoon on 
enemman tuntumaa kuin sa- 
mantyyppisessa Prince of Per- 
siassa. Upeasti animoitu liikeva- 
likoima ja ensimmainen taso 
luovatkin kuvitelman, etta 
Flashback on hyva, mutta jo toi- 
sella tasolla kulissit alkavat sor- 
tua. Oslo Titanin sisuksissa on 
turruttavan tylsaa ja pitkaveteis- 
ta edestakaisin juoksemista ja 
koko peli yha pahenevaa nano- 


pikselin tarkkuudella hyppimis- 


puuttuvat tyystin. Tuskin evo- 
luutio kehittaa ihmisia 200 vuo- 
dessa hamahakkimiehiksi. Miksi 
Conrad saa loydetylla henkilo- 
kortilla tyoluvan, mutta ei voi 
osallistua silla Death Toweriin? 
Maassa ei ole ihmisen ihmista, 
joten turhaan avaruusoliot juo- 
niansa punovat. Maaosuudessa 
jos missa olisi tarvittu seikkailu- 
peliotetta, silla nyt siina ei ole 
selkeata paamaaraa, kunhan 
mennaan eteenpain. Vastaavia 
mustia aukkoja pelin juoni on 
niin taynna, etta jopa Super Ma- 
riot vaikuttavat nerokkailta. 

Paul Cuisset on pelisuunnitte- 
lijana takautuva. Hanen ensim¬ 
mainen peiinsa Future Wars on 
yha Delphinen paras tuote. Sen 
juoni oli erinomaisesti kirjoitettu 
ja taysin looginen, joten ei voi 
muuta kuin ihmetella, miksi 
Flashback on nainkin epaonnis- 
tunut. Pelissa olisi ollut aineksia 
todelliseksi klassikoksi, mutta 
tallaisenaan Flashback on puoli- 
villainen toimintapelin irvikuva. 
Ikavaa, etta tekninen loisto on 
sokaissut ennen niin omaperai- 
set pelisuunnittelijat. 


Pelitilannetta ei voi edes tal- 
lentaa levylle, vaan tasoille on 
sijoitettu muistiintallennuspistei- 
ta. Tasokooditkaan eivat auta 
siihen, etta yksittainen osio pi- 
taa pelata yhdelta istumalta lapi. 
Kun yksi pikselinviilausongelma 
on selvitetty, alkaa toiminta, jota 
valitettavasti kestaa loppuun 
saakka. Luulisi, etta on hauskaa 
ammuskella olentoja riekaleiksi 
ja ihailla Conradin notkeutta. 
Mutta kuuluuko toimintapeliin 
eteneminen loputtomien yritys- 
ten ja erehdysten kautta? 

Varsinkin kun Conrad ei voi 
ampua kuvaruudun ulkopuolel- 
ie, mutta viholliset voivat! Tai 
olennot pystyvat ampumaan 
suojakenttansa lapi, mutta san- 
kari ei! Loputon paluu edelli- 
seen tallennuspisteeseen (Con- 
radista on naes tsiljoona repli- 
kanttia) tai tason alkuun alkaa 
koetella mielenterveyden rajoja. 

Jos toiminta on pielessa, niin 
ei Flashback logiikallakaan lois- 
ta, Titanin siirtokunnan ja maan 
yokerhon arkkitehtuuri tuo pi- 
kemminkin mie- 
leen Ryhma-X:n 

h a r j o i 11 e - jsBUBKKB 

lusalin kuin 

ihmisille 

suunnatun 

ympariston. 

Portaat ja 3 ^ 

sen sellaiset JBHfe ^ 




Hampast 

inessS 

D elphinen uutukai- 
nen oli taatusti yksi 
kesan odotetuimpia 
peleja, antoihan 
Another World jo 
melko mukavan naytteen rans- 
kalaisfirman uusista suunnitel- 
mista. Peli ottaakin pelaajan tiu- 
kasti otteeseensa heti alusta al- 
kaen, eika kasi meinaa millaan 
eksya virtanappulan suuntaan. 

Vaikka kontrollit ovatkin aluk- 
si hankalat, kotvan kuluttua pe- 
laaminen alkaa sujua kohtuu- 
della. Pelihahmo on hyvin ani¬ 
moitu, joskin reaktionopeus on 
kuin hidastetusta filmista. Aluksi 
tama ei haittaa. Vahitellen peli 
kuitenkin paljastaa luonteensa; 
kyseessa on sekoitus Prince of 
Persiaa ja Rick Dangerousta, mi- 
ka ei valttamMa ole kovin hyva 
yhdistelma. 

Pelissa suorastaan hekumoi- 
daan akkikuolemilla ja muuten 
vain pirullisilla kohdilla. Silti 
hinku edeta (ja saada seuraava 
salasana) on yllattavankin kova. 
Salasanat ovat kuitenkin turhan 
harvassa. Pelitilanteen tallennus 
muistiin kenttiin ripoteltujen sa- 
ve-palkkien kohdalla ei tunnu 
riittavalta lohdutukselta. 

Lopputulos on mukaansatem- 
paava ’’yritan viela kerran” -peli- 
kokemus, jota ei tosin voi suosi- 
tella kellekaan tervejarkiselle. 
Puolenkymmenen salasanan jal- 
keen minun karsivallisyyskuppi- 
ni tuli tayteen. (...vai 
tuliko??...aaargh!) 

Jos joku lukijoista vMntaa ta- 
man pelin lapi vaikeimmalla 
vaikeustasolla todistettavasti ko¬ 
ko ajan hymyillen ilman yhta ki- 
rosanaa, han saakoon diplomin 
ja Pelit-lehden lahjana ratsupiis- 
kan ja kasiraudat. 

JTurunen 
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PC-Update 


Sensible 

Urheilupeli. Kunnon jalkapallo- 
peleista on ollut PC-koneilla pu- 
laa. Kick Off on ollut lakes ai- 
noa tarjokas ja sitakin alkaa ika 
vahitellen painaa. Sensible 
Softwaren uusi futispeli muistut- 
taa ulkoisesti kovasti Kick Offia, 
mutta pinnan alia on yllMavan 
monipuolinen peli. 

Suomalaisia tietysti riemastut- 
taa se, etta vuoden 1992 maa- 
joukkue on mukana, samoin 
kuin kaikki muutkin eurooppa- 
laiset maajoukkueet. Huomatta- 
vasti mielenkiintoisempaa pelata 
kun vastassa ei olekaan Englan- 
nin liiga vaan perinteiset suuret 
futismaat seka vahan pienem- 
matkin, kuten Latvia tai Kreikka. 
Valittavana ovat ystavyysottelut, 
liiga ja cup. Joukkueiden maa- 
ran, vuodenajan, saan ja yksin- 
tai kaksinpelin voi maaritella. 

Itse pelissa ei mitaan ihmeelli- 
sia temppuja olla tehty. Kuva- 
kulma on suoraan ylhaalta ja 
pelaajat ovat pienehkoja. Hah- 
mojen pienuus ei sikali haittaa, 
etta kentasta on mukavan suuri 
osa kerralla nakyvilla. Ohjaus 
toimii mallikkaasti ja syotot, kul- 
jetukset ja pukkaukset sujuvat 
luonnollisesti. 

Laukauksen voimaa ja kierret- 
ta on mahdollista ohjata tarvitta- 
essa. Maalivahti on onneksi tie- 
tokoneen ohjauksessa, peli pyo- 
rii nimittain sen verran vauhdik- 
kaasti etta pelaaja tuskin ehtisi 
palloja torjumaan. Valmentajan 
pallille joutuu istahtamaan ken- 
tallisten koostumuksen ja lyhmi- 
tyksen suunnittelun ajaksi. 

Grafiikassa, aanissa seka eten- 
kin futispelissa tarkeassa ruu- 
dunvierityksessa PC-versio ei 
parjaa Amiga-versiolle. Pelatta- 
vuus on silti varsin kohdallaan. 


Siisti ja hyvin toteutettu versio, 
jolle ei pahemmin ole kelvollisia 
kilpailijoita. 

Kaj Laaksonen 

Sensible Software 
PC 

NayttO: VGA, EGA 
Aanet: SoundBlaster, Adlib, 

Roland 
Ohjaus: N, J 
Testattu: 486/33, SB 


A1200-Update 


Ji^« ^(j 2- Rpb9CO!l . 

Tasohyppely. Kalojen kala, 
agenttiturska James Pond, ei 
malta olla muistelematta parin 
vuoden takaista maailmanpelas- 
tustehtavaansa, vaikka uusi toi- 
meksianto kuussa odottaa. Mi¬ 
kas sen mukavampaa kuin kul- 
lata muistot 32-bittisiksi. 

Vamsteenaan vertikaalisesti 
venyva robottihaarniska Pondin 
on tunkeuduttava lapi yhdeksan 
tason, kunnes tohtori Mayben 
katala juoni joululahjojen sabo- 
toimiseksi saadaan tehtya tyh- 
jaksi. Muutoksia 500-versioon 
nahden on hiukan runsaammin 
kuin Gremlinin Zoolissa. Peliin 
on lisatty uusia kenttia ja joiden- 
.kin kaittasuunnittelua on muu- 
tettu. Lisaksi Pond voi huristella 
uudella erikoisautolla (Pon- 
diac?). 

Copper-taustoja on kohennet- 
tu lisasavyilla ja -kuvioilla. Tulos 
on pehmea ja varikas. Osa vi- 
hollisista on tehnyt Jacksonit ja 
esimerkiksi englanninlakritsiuk- 
ko on nyt piparkakkuinen. 
Taustagrafiikan muutokset sen 
sijaan ovat tuskin havaittavia. 
Robocod 1200 on myos himpun 
nopeampi kuin 500-versio eika 
kompastele spritevyoryssa. Aa- 
niefekteja on trimmattu, mutta 
onneksi Richard Josephin iloi- 
nen musiikki on ennallaan. 

Pond on sympaattinen sanka- 
ri, ja peli on lahinna pilailua ta- 
vanomaisista sopotasohyppe- 
lyista. Hahmon ohjattavuudessa 
Robocod on vertaansa vailla, 
mutta valitettavasti alkuperaisen 
version pahin vika on korjaa- 
matta. Pelissa ei nimittain ole 
lainkaan koodisanasysteemia. 
Alkutasojen jatkuva uudelleen 
tahkoaminen on arsyttavaa ja 
myohemmat tasot ovat turhan- 
kin laajoja. Naiden puutteiden 



paikkaaminen olisi oikeuttanut 
Robocodille ykkossijan allekir- 
joittaneiden tasohyppelylistalla, 
mutta tallaisenaan se kipuaa 
parhaimmaksi vain 1200-luokas- 
sa. 

J. & P. Piira 

Millennium 
Amiga 1200, PC 
Tukee kiintolevya 
Testattu: A1200 


Amiga-Update 


The Ancient Art 
of War in the 

Strategiapeli. MicroProsen en- 
simmaista maailmansotaa kasit- 
televan pelin Amiga-versio il- 
mestyi lopulta. Tama ei-niin-ko- 
vin-syvallinen sotapeli yhdistaa 
simppelia strategiaa toiminta- 
osuuksiin. Vastapelurina toimi- 
vat eri persoonallisuuksilla va- 
rustetut tekoalyt. 

Strategiaosuus, jossa yksinker- 
taisesti komennellaan koneita 
kohteita pommittamaan, on hy- 
va. Kartta liikkuu vauhdikkaasti 
ja hiiri+nappis-ohjaus toimii 
loistavasti, eika turhauttavaa va- 
likonkoluamista enaa pelin ai- 
kana ole. 

Pelin toimintaosuudet ovat 
aneemisia niin ideoiltaan kuin 
pelattavuudeltaankin, ja runsaat 
miettimistauot niiden latausten 
valissa eivat sovi heikkoher- 
moisille. Luojan kiitos niita ei 
ole pakko pelata. 

Lakes kaikkeen voi vaikuttaa 
saMmalla optioita ennen pelin 
alkua. Tassa jos olisi kaksinpeli- 
mahdollisuus modeemin tai piu- 
han valityksella, niin todellinen 
klassikko olisi valmis. Mukana 
tuleva kampanjaeditori on toi- 
miva, mutta ei erityisen kayttaja- 
ystavallinen. Manuaalissa on 
puppua, mutta myos hauska 
Englanti-Saksa-Ranska-sanasto. 

Ancient Art of War toimii kai- 
killa Amiga-malleilla, sen saa 
kiintolevylle, fyysista suojausta 
ei korpuilla ole, peli kayttaa 
standardeja Amigan nappain- 
karttoja ja grafiikat on piirretty 
huolella. Aanet ovat toimivia ja 
musiikit aiheeseen sopivia, eika 
bugejakaan juuri loytynyt. Paitsi 
tallennuksessa: jos tiedostoni- 
meen sisaltyy skandeja, kone 
poikkeuksetta kaatuu. 



Korpuilta pelaavan ei tarvitse 
pelata rannenivelten kulumavi- 
koja, silla 'Prose on kiinnittanyt 
erikoishuomiota levynvaihtelun 
minimoimiseen. Peli toimiikin 
megaisella, yksilevarisella ko- 
neella ongelmitta, jos toiminta- 
osuuksiin ei kajoa. Kun vain 
saisi viela Civilizationista yhta 
hyvin toteutetun version Ami- 
galle (syva huokaus). 

K.Veijalainen 

MicroProse 

PC, Amiga 500-3000,1200. 

Ohjaus: N,H,J 

Kiintolevy (Amiga): 2,6 Mt 
(vaatii 1 Mt muistia, kiintoievylta pela- 
tessal,5 Mt). 

Testattu: A5001 Mt & 

A500 3 Mt + kiintolevy 
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liRasin'^Ikj^ 

Ihka uuden CD-ROMini myota 
minun oli tietysti ihan pakko 
pelata taas muutama ’’vanha” 
Lucas lapi. Ensimmaisena pela- 
sin jo kauan sitten ilmestyneen 
Loomin. 

Loom on herkullinen pikku 
tarina Kutojien kiltaan kuuluvas- 
ta Bobbin-pojasta, jonka taytyy 
pelastaa maailma tukkimalla 
elavien ja kuolleiden maailmo- 
jen vMiin Todellisuuden kan- 
kaaseen revitty reika. Loom on 
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sama vanha tuttu CD-ROM-ver- 
sionakin, ainoa ero on, etta 
kaikki vuorosanat on puhuttu 
varsin ammattitaitoisesti. Seik- 
kailupeleihin tutustuvalle Loom 
on mainio aloitus: silla meikalai- 
nenkin on aikoinaan aloittanut. 
Helppo ja lyhyehko. 

Indy & Atlantis aiheuttaa 
hiustenrepimista (muistatteko, 
kuinka monta kertaa sita on ka- 
sitelty Pelit-lehdessa?). Peli pu- 
huu CD-ROMilla yli 8000 lauset- 
ta ja kaikki aaniefektit on digi- 
toitu. That's it folks, muuta eroa 
alkuperaiseen ei ole. Ja jokai- 
nen varmasti muistaa, millainen 
peli Indyn kadonneen Atlantik- 
sen metsastys on. 

Day of the Tentacle ilmestyi 
samaan aikaan PC-version kans- 
sa. Vaikka PC-versiokin puhuu 
paljon, CD-ROM puhuu kaikki 
vuorosanat. Kieltamatta upeasti 
ammattinayttelijoiden voimin to- 
teutettu sarjakuva. 

Tuija Linden 

LucasAits Games 
PC CD-ROM 

TestattU: 386, CD-ROM. SB Pro 


PC-Upd3te 


pinball . 

Flipperi. Digital Illusions va- 
kuuttaa nyt PCille kaannetylla 
Pinball Dreamsillaan epauskoi- 
senkin flipperistin. Vaikka flip¬ 
peri on aitoa ja oikeaa vain van- 
hoilla mekaanisille koneilla pe- 
lattuna, PC-versiosta ei jostain 
syysta paase irti. 

Kaikki nelja kenttaa. Ignition, 
Steel Wheel, Beat Box ja Night¬ 
mare, rullaavat sulavasti ja pe- 
laavat hyvin. Pallo liikkuu ja 
pomppii varsin aidon nakoises- ' 
ti, jopa niin, etta pienella toni- 
misella (eli valilyonnilla) sita saa 
mahdollisesti ohjattua oikeaan 
suuntaan, kunhan varoo iki-iha- 
naa tilttia. 

Aaniefektit ovat tyylikkaan ai- 
toja, tosin SoundBlasterin kautta 
vaisuhkoja ja ainakin omassa 
koneessani musiikki sai pelin 
hidastumaan silminnahtavasti, 
parissa koneessa jopa tuskastut- 
tavasti. Siita on kuitenkin pela- 
tessa hyotya, silla muuten Pin¬ 
ball Dreams on yhta nopea kuin 
aitokin flipperi. 

Peli on idioottimaisesti kopio- 
suojattu: sen voi installoida vain 




Ij/’hyesti. 

Amiga-Update 


Syndicate 


kolme kertaa, jonka jalkeen le- 
vyke tuhoutuu. Ei hyva systee- 
mi, vaikka uuden levyn saakin 
pyytamMla suoraan 21st Centu- 
rylta. 

Myonnettava on, etta vaikka 
pelattavana on niin hyva rooli- 
peli kuin Betrayal at Krondor, 
Pinball Dreamsia on tullut ha- 
kattua jo monta paivaa. Imua 
siis on vaikka muille jakaa. 

Tuija Linden 

Digital lllusions/2lst Century 
PC 

Naytto: VGA 

Aani; AdLib, SoundBlaster ja 2, Roland 
Ohjaus: N 
Kiintolevy: 2.5 Mt 
TestattU: 386/25, SB, 486/25, 

SBJa 386SX, SB 


Dune II 


Strategiapeli. Frank Herbertin 
kuuluisa sci-fi-romaani on poi- 
kinut jo toisen tietokonepelin. 
Tosin yhtalaisyydet kirjallisen 
tuotoksen ja Westwoodin pelin 
valilla ovat melko vahaiset, silla 
Dune II on uuden Command & 
Conquer -strategiapelisarjan 
aloitusjakso. 

Hiekan peittama planeetta Ar- 
rakis on elintarkean rohdon ai¬ 
noa lahde. Se, joka hallitsee 
rohdon tuotantoa, hallitsee 
myos maailmankaikkeutta. Kei- 
sari on julistanut haasteen kol- 
melle talolle, Atreidekselle, Or- 
dokselle ja Harkonnenille, kil- 
pailla keskenaan planeetan her- 
ruudesta. Alkaa taistelu Dyynis- 
ta. 

. Sotaa kaydaan rakentamalla 
tarpeellisia rakennuksia puolus- 
tukseen, aseistukseen seka tie- 
tenkin rohdon keraamiseen ja 
jalostukseeh. Kaytettavissa oleva 
sotakalusto lisaantyy valloitus- 
ten myota ja rahavarat ovat suo¬ 


raan verrannollisia niitettyyn 
rohtoon. 

Strategiapeliksi Dune II on 
harvinaisen looginen ja helposti 
omaksuttava, jonka vuoksi sen 
parissa viihtyy mielellaan. Toi- 
minnot rakennusten yllapidosta 
taistelemiseen ovat sopivan pel- 
kistettyja ja itsestaanselvia, joten 
ohjekirja jaakin lahinna pakolli- 
seksi kylkiaiseksi. 

Myos kaannoksena Dune II 
saa hyvaksyttavan arvosanan. 
Grafiikka on kaannetty esimer- 
killisesti ja ero PC-versioon nah- 
den on kaytannossa olematon. 
Aaniefektit ovat hyvia ja puhe 
on jopa parempaa kuin PC:ssa. 
Ainoa vika on levykeohjelmoin- 
ti. Levyasema ei paljon valita it- 
se pelin aikana, mutta siihen as- 
ti paastakseen on korppuja syo- 
tettava tiuhaan tahtiin. Kiintole- 
vylta pelaaminen onkin jo toi- 
nen tarina. Hatunnosto 
Westwoodille siita, etta viela 
muistavat Amigankin olevan 
elossa. 

J.&P.Piira 

Westwood/Virgin 
Amiga 500-3000 
1 Mt, tukee lisalevaria/ 
kilntolevya (muistia 
vah.1.5 Mt) 

TestattU: A500.1200 


Raiskinta. Peli, joka on jo en- 
nen ilmestymistaan nostettu 
kulttien joukkoon, paljastuu 
pinnan alta vain leveilevaksi 
raiskintapeliksi. Tosin pinta ei 
Amigassa ole kovin korea. Bla¬ 
de Runner-tyyppiseksi luotu pe- 
limaailma on epauskottava ja 
sen PC:sta karkeasti imuroitu 
graafinen ilmiasu ei asiaa paran- 
na. Vaaleanpunaiset kadut ja 
karkeasti oranssilla ja harmaalla 
savytetyt pilvenpiirtajat naytta- 
vat pikemminkin saippuaoop- 
peroiden lavasteilta kuin synkil- 
ta, lohduttomilta tulevaisuuden 
kaupungeilta. 

Ei karkea toteutus pelia kui- 
tenkaan peta. Syndicate olisi ni- 
mittain voinut olla paljon enem- 
man kuin se on. Bullfrog nayt- 
taakin omaksuneen nykyisen 
valtalinjan: eihan itse pelilla ole 
mitaan valia, kunhan siina on 
kaikkea jannaa, kuten cyborgeja 
ja paljon aseita. Eli varma hitti. 
Pelkka vakivaltainen roiskimi- 
nen naennaisesti monipuolistet- 
tuna ei meita kuitenkaan jaksa 
kiinnostaa. Kylla ne, jotka huo- 
kaisevat onnesta nahdessaan 
Arnoldin ampuvan polvilum- 
pioita tohjoksi, varmaan Syndi- 
catesta nauttivat. Suotakoon se 
heille, makuasioistahan ei sovi 
kiistella. 

J. & P. Piira 

Bullfrog/EOA 
Amiga 500-3000 

1 Mt. tukee lisalevaria/kiintolevya 
(muistia vah.1.5 Mt) 

Muuta: A600 vaatii 2 Mt klintolevylta 
pelaamiseen. 

TestattU: A500.1200 
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1200 

Prosessori Motorola 68020,2MB nayttomuistia, ROM 3.0, AGA 
16.miljoonan varipaletti, 2.5" IDE kovalevyohjain, lisana nopeat 
kovalevyt 20-210MB ja matematiikkaprosessori 68881 tai 68882. 
AMIGA 1200 2MB BAM 0MB HD Wiri, vlrtalahde 4.195.- 
AMIGA 1200 2MB RAM 80MB HD hM, vlrtalShde 6.195.- 
AMIGA 1200 2MB RAM 130MB HD hHri, Vlrtelahde 7.195.- 
AMIGA 4000-25MHz«0/80MB HD/4M8 RAM 12.995.- 

AMIQA 4000-25MHZ/40/120MB HD/6MB RAM 17.995.- 
AMIGA 4000-25MHZ/40/246MB HD/6MB RAM 18.995.- 

A1200 ^8^^4^^^ 1495.- 

A1200 Turbokortft 6^30 33 Ja 40MHz OMB RAM alk. 3495.- 
Commodore 196<J => A4000 .... 3995.- 

Comnodore ]@40 QiflMis]pc mrtton kaluttlmllla 3195.- 

Commodore t084S 14” Hontlori kaikknn kaa&elilk 1795.- 

2.5" ATID kewltev^kaapelilla 80MB -> 2395.- => 3295.- 

mCA 5^ S2K1 imo/VIRTAICYTKIN _ 196- 

MtGA 506 HL1SSAWA600 11« Muisttortfc 'mS __ 395/446- 

JVKA ssm 2mm mmsttortti 996- 4ABm . 1596- S/SHB . 2696- 
RocHarjJ A500 S^valevyohjain 52MB, vtrtaMldfe 0A6I1S auistikorttl 2495.- 
Roc±lard Isvalevylla „. 2995.- Rorf&d 171^ kovalevylls ... 3996- 

USALOnrAgim RF332C profesional A500/600/1200/2000/3006/4000 496- 
LIS/iL@lirji^HaRF382ClV pfkahaku/vrustutka/antlcllck testlvolttaja 545.- 

AtUGA 506 tst 2000 sisStnen levyasema aswiayspalplfia _ 449.- 

/UVGA 500/506. VORTEX ATonce 286/7.2«Hb; fitSaatterf _ 696- 

A2000 CfflWftSifere A2286.5.25"HD levyasews* MSIOS _ 1296- 

A2386SX kffl-til ram Amiga 2000-300045X30 — 2995.- 

AMIGALLfc Rpctsc yart miknoTcytklmllla seks iarkata aa%lk __ 129.- 

ROCGEN GsbIg^ A5<S3/2000/3000 kotfvideeilen Idkstttjkssi ___ 795.- 

^Ber Demat „ 3SS,- ROM L3 - iSSl- ROM - ZQ 395.- 

Auiomaattlned ICldslaft tfaittaja A5QQbSOO-2000 tletokonelsiin _ 195.- 

A2300 vldeoldHB»«^i^}t^3ifiieB la* **^232 Serlall-kortti _ 795.- 

ItewKjIto taajuus 55KHz "OMNI" _ 395.- 

fleriketjutuksella _ 995.- 

. . seks liitanta Johdolla _169.- 

TV-Modulaatton A520 .. 190.- SOW vTrtalahde A500/600/1200 .... 496- 
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386 

-486 



386/40MHZ/1 MB ram/52MB HD/14” SVGA 5.995. 

486/33MHZ/1 MB ram/52MB HD/14" SVGA (cyrix) 7.395.- 
486/33MHZ/1 MB ram/130MB HD/14" SVGA (cyrix) 7.995.- 
486/33MHZ/1 MB ram/52MB HD/14" SVGA 8.395.- 

486/33MHZ/1 MB ram/130MB HD/14” SVGA 8.995.- 

486/50MHZ/1 MB ram/52MB HD/14" SVGA 9.395.- 

486/50MHZ/1 MB ram/80MB HD/14" SVGA 9.995.- 

486/66MHZ/TOWER/1 MB ram/52MB HD/14" SVGA 10.995.- 
486/66MHz/rOWER/1 MB ram/130MB HD/14” SVGA 11.595.- 


PC-T arvikkeet 



649 .- 


SOUNDPLASTERPRO 
LOCAL BUS Tsenglabs SVGA 
Mini tower kotelQ virtsil^teella 
SUO. 102/AT NAPPAIMISTO 
3.5' 1.44MB levyasema 
MS-DOS 6.0 kayttojarjestelma 

Liike avoinna idoo-lkoo La. 10.0014,00 

MODEEMI BOXI 90-666 981 tal FAX 90-853 3526 

Puh:90-666 907 


1299.- 

NAYT0N0HJAIN1MBRAM 

495.- 

1495.- 

l/02xS/1xP/1xGam. 

129.- 

495.- 

SUPER I/O ATID/2xS/1xP/1xG. 

199.- 

249.- 

SV(3A VARI (matalasateily) 

2195.- 

399.- 

PC HHRI 

129.- 

495.- 

Windows 3.1 ohjelmisto 

395.- 


Man & Man Co 

Merimielieiikatu 26 

00150 HELSIMICI 







/ 


Jaitko jumiin? Pelit-lehden ratkaisupalvelu auttaa! Listaan on 
lisatty Pelit-lehdissa 1-5/92 olleet ratkaisut, silla kaikki Pelit- 
lehdet vuodelta 92 on loppuunmyyty. 

Laita kuoreen osoitteeksi 

Pelit-lehti 

Ratkaisupalvelu 
PL 64 

00381 Helsinki 

ja taman kuoren sisaan kirjekuori, jossa on 2,10 markan 
postimerkki ja kuoren paalle oma nimesi ja osoitteesi. Maksa 
pankkiin tilille PSP 1771 613 kaksikymmenta markkaa per rat- 
kaisu. Kirjoita kuittiin haluamasi ratkaisun taydellinen nimi 
(esimerkiksi Larry 3). 

Lisaksi liita ehdottomasti mukaan maksukuitti. 

Saatavana olevat ratkaisut: 


Another World 
Battletech 
Castle Master 
Champions Of Krynn 
Chaos Strikes Back 
Codename: Iceman 
Countdown 
EcoQuest 1 
Eye of the Beholder 1 
Future Wars 
Hero's Quest I 
Heimdall 
Immortal 

Indiana Jones & LC 
King's Quest 1,2, 3,4,5 
Larry 1,2, 3 


Les Manley: Lost in L.A. 

Martian Dreams 
Monkey island 1,2 
Police Quest 1,2 (vain vihjeita, el 
englanninkielisia teksteja) 

Police Quest 3 

Pool Of Radiance 

Quest For Glory I 

Quest For Glory II 

Shadowgate 

Space Quest 1,2, 3, 4 

Star Trek, the 25th Anniversary 

Ultima 3, 5, 6 

Wasteland 

Willy Beamish 

Zak McKracken 


HYVIA UUTISIA MULTISTORELTA! 

1.9. ALKAEN, ASIAKKAIDEMME TOIVOMUKSESTA 
POISTAMME LINJAMME MAKSULLISUUDEN 

owKo mmeHHe m mneN eournnHAf ? 

FIKSU OSTAA MULTISTORELTA ! 

LINJAMME NUMEROT: 

78 JA §■. TASSA PELIT LEHDESSA ARVOSTEL- 
TUJEN PELIEN HINNASTO 


1JA#:PCPELIENHINNAST0(VALIKK0) 

2 JA#: AMIGA PELIEN HINNASTO (VALIKKO) 

3 JA#:C£4 PELIEN HINNASTO 
5JA#:TIIAUSLINJA 

6 JA#:TULEVAT AMIGA PELIT 
7JA#:TULEVATPCPELIT 
66 JA#: JUURISAAPUNEET PELIUUTUUDET 
67jA#:KUN HALUAT KLUBIIMME 

(KLUBINJASENYYSMAKSUTON) 

77 JA #■. UUDESSA BITISSA ARVOSTELTUJEN 
PELIEN HINNASTO 


79 JA#: INFOLINJA (VINKKUA LINJAMME 
KAYTOSTA) 

83 JA#: MAC PELIEN HINNASTO 

86 JA#: PC CD-ROM PELIEN HINNASTO 

87 JA#: ATARI PEUEN HINNASTO 

88 JA #: PC USALAITTEET JA PELIOHJAIMET 

89 JA#: AMIGA TIETOKONEETJA 
LISAUIHEET 

PIKATILAUSLINJAMME 
©£“111 MUMEROT 

SEURAAVILLE 

THRUSTMASTER TUonEiLLE 

FLIGHT CONTROL SYSTEM 675,- • 191 JA# 

WEAPON CONTROL SYSTEM 775,- • 192JA# 

RUDDER CONTROL SYSTEM 1375,- • 193 JA# 

(JALKA PEDALIT) 

PUHELIN 9700-7557 31.8. SAAKKA (3,30 MIN -i- PPM) 
PUHELIN 921-43 89 8891.9. ALKAEN (NORMAAU PUH. MAKSU) 
LINJAMME AVOINNA AINA 

HENKILOKOHTAINEN PALVELU ARKISIN KLO. 20.00 - 22.00 


MultiStore 

PL 41, 20761 PliSPANRISTI 


OY 




Pelitm 5/1993 






























elkoisen pitkaan 
Nintendo-peiien 
mukana on tullut 
epilepsiavaroitus. 
Siina luetellaan 
joukko oireita, jotka voivat liittya 
kyseiseen tautiin, muun muas- 
sa tahattomat liikkeet, huomio- 
kyvyn katoaminen ja olotilan se 
kavuus. Vaikka nama kaikki 
ovat huippupelin pelaamiseen 
liittyvia piirteita, voivat ne myos 
kertoa taipumuksesta epilepsi- 
aan. Aina epilepsia ei siis ilme- 
ne voimakkaina kouristuksina 
vaan lievempina lihasnykinoina 
tai esimerkiksi poissaolokoh- 
tauksina. 

TarkeM on muistaa, etteivat 
pelit sinansa aiheuta epilepsiaa, 
vaan niihin liittyvat vilkkuvat 
efektit (tai vaikkapa Amigan 
vaikkyva Hi-Res-tila) voivat lau- 
kaista kohtauksen. Onneksi va- 
lonvalkkeen laukaisema epilep¬ 
sia on varsin harvinainen epi- 
lepsian muoto. Epilepsiaa ai- 
heuttavia tekijoita voivat olla 
esimerkiksi lapsena sairastettu 
aivokalvon tulehdus tai aivota- 
rahdys. ' 

Suuri yieiso saa helposti ko- 
hukirjoittelusta sen kuvan, etta 
pelien pelaaminen on epilep- 
sian syy. Main ei siis ole. Ky- 
seessa on silti vakava asia ja 
asiallisen tiedon valittyminen 
pelaajille ja pelaajien vanhem- 
mille on suotavaa. 

Epilepsiakohtauksen e.nnalta- 
ehkaisy on varsin vaikeaa, kos- 
ka tautiin taipuvaisia ei etuka- 
teen voi tietM. Hyvatasoinen 
(vaikkymaton) monitori on yksi 
ehkaisykeino. Mikali pelit pela- 
taan television kautta, on syyta 
pitaa huolta riittavasta katse- 
luetaisyydesta. Eihan kukaan 
tuijota tv-ohjelmiakaan puolen 
metrin etaisyydelta. 


Myds erilaiset amerikkalaiset 
vanhempainjarjestdt ovat he- 
ranneet pelien maaimaan, ja 
onpa Englantikin saanut oman 


Play For Life -liikkeensa. Ilmio 
ei ole uusi, kyselset jarjestot 
ovat vuosikymmenia taistelleet 
erilaisia nuoruuteen liittyvia il- 
mioita vastaan aina itsetyydy- 
tyksesta biljardiin ja hedelma- 
peleihin. 

Aikoinaan lapsosistaan huo- 
lissaan olevat vanhemmat oppi- 
vat hinkkaamaan aanilevyja 
vaarinpain. Urilta rupesi kuulu- 
maan saatanallista ahinaa. CD- 
levyjen tultua samat vanhem¬ 
mat akkasivat kuunnella levyja 
oikeinpain ja loytyi lisaa turmiol- 
lista tavaraa. Jopa kirjainyhdis- 
telma f-u-c-k sattoi esiintya sel- 
laisella aanitteella jossa sita ei 
vaarinpain kuunneltuna esiinty- 
nyt lainkaan. 

Odotan innolla sita hetkea 
kun huolestuneet pirun pelossa 
elavat vanhemmat oppivat pe- 
laamaan videopeleja. Sanomat- 
takin on selvaa, etta jostakin 
Super Marion salaisesta huo- 
neesta Idytyy ’’saatanallisia” 
symboleita. 

Maiden liikkeiden sanoma on 
selva: video- ja tietokonepelit 
on kiellettava. Perusteluna on 
yieensa pelien vakivaltaisuus; 
ne tekevat pelaajista sairaita 


tappajia, jotka potkivat jokaista 
ohikulkijaa monta kertaa ja mie- 
luusti arkoihin paikkoihin. 

Vakivaltaiset pelit ovat erittain 
suosittuja, mutta kaduilla rehot- 
tavaa vakivaltaa on liian yksioi- 
koista yrittaa selittaa talla. Pi- 
kemminkin nuoret jostain syysta 
tuntevat vetoa vakivaltaa koh- 
taan, eika ainoastaan peleissa 
vaan muussakin viihteessa ja 
harrasteissa. 

Toki vakivaltaisten peHen vai- 
kutuksia ovat viisaat mi^et ja 
naiset tutkineet. Naissa selvi- 
tyksessa on havaittu valittomas- 
ti pelaamisen jalkeen agressioi- 
den lisaantyvan eritoten erittain 
nuorilla 4-7-vuotiailla pelaajilla, 
Vanhemmilla pelaajilla ei vas- 
taavaa ole havaittu. Itse asiassa 
yhdessa 11-14-vuotiailie teh- 
dyssa tutkimuksessa vakivaltai¬ 
set pelit jopa vahensivat agres- 
siota, eli toimivat tietylla tavalla 
vakivallah purkutiena. 

Aivan nuorimmille pelaajille 
soveliaimpia ’’peleja” lienevatkin 
erilaiset interaktiiviset sadut 
Wolfensteinin sijasta. 

\ \ \ \ 


Mitaan tutkittua tietoa ei ole sii- 
ta, voiko pitka vuosia jatkuva 
vakivaltapeliputki muokata pe- 
laajan suhdetta voimankayt- 
tdon. Tolstaiseksi videopelivaki- 
valta on melko sarjakuvamaista 
ja ero oikeaan tai vaikkapa elo- 
kuvavakivaltaan on selva. 

CD-pelit toisaalta tuovat rea- 
lismin myds videopeliruudulle. 
Vuorovaikutuksellinen ’’oikealla” 
verella ja nayttelijdiden ruu- 
miinosilla massaily kuvaruudul- 
la on teoriassa mahdolllsta. Tal- 
laisen kuvaroiskauksen mah- 
dollisia haittavaikutuksia on vai- 
kea arvioida. Varmaa on kuiten- 
kin se, etta eri maiden elokuva- 
ja/tai videotarkastamot joutuvat 
pian uuden haasteen eteen: 
Englannissa itse asiassa yksi 
CD-peli onkin jo saanut pak- 
kaukseensa K-15-latkan. 

Joka tapauksessa on tarkea 
ymmartaa etteivat videopelit ai¬ 
heuta vakivaltaa, mutta voivat 
sita sairaalloisen mielen ky- 
seessa ollessa laukaista. Vaki- 
vallan syyt ovat taatusti paljon 
syvemmalla jossakin ihmis- 
mielen ihmeellisissa sopukois- 

S3. 

JTurunen 
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AMIGAN JA PC-OHJELMIEN 
HINTAROMAHDUS. 

Satoja tyhjan disketin hintaisia ohjelmia alkaen 5,90. 


PIKATILAUS PUHELIMELLA % (931) 452 228 


Nailla hinnoilla sinun kannattaa tilata ohjelmadisketteja nippukaupalla. Monet tilaavat 
nyt tyhjm diskettinsakin ohjelmien kera.Jos kyllastyt tai et pida jostakin PD-ohjelmasta 
tai mikali se ei toimi esim. uuden A 600/1200:n kanssa, voit ottaa disketin uusio- 
kayttoon ja kopioida siihen jotain muuta.Valikoimissamme on myds taysihintaisia hitti- 
peleja parhaimmalla mahdollisella tavalla mainostavia pelattavia demopeliversioita (prev.). 

Erikoisetuna saat myos 11:nen ilmaisen valintasi mukaisen PD- tai monen PD:n ar- 
voisen Ave-saastoohjelman jokaista tilaamaasi 10 Ave/PD-sarjan levyketta kohti. 

Keskita siis mahdollisimman moni tilauksesi Avesoftiin. Talla tavalla tuet myds suomalaista peliohjel^intia 


PELI-PD a 9,90 (AMIGA) 

1. Moria 3.0 seikkailupeli (vaatii lisamuistin). 

2. Super Bumper flipperipeli. 

4. Lady Bug. Ohjaat leppakerttua turvaan takaa-ajajilta. 

5. Pac Man, kuuluisa pakomatka sokkelossa. 

6. Amuletti. Ensimmainen suomenkielinen tekstiseikkailupeli. 

7. Monopoly, perustuu kuuluisaan lautapeliin. 

9. Chess 2.0. Tekee Amigastasi shakkitietokoneen. 

11. Larn kuuluisa roolipeli. Tarvitset lisamuistin. 

13. Card Games korttipelikokoelma. 

14. Hirsipuu 1.6, peli, jossa suomi/englanti sanasto - uusi -91 versio. 

15. Standart Games. Useampia tunnettuja peleja. 

24. Peters Quest, seikkailupeli. 

25. Paranoids. Pako mielisairaalasta. 

27. Zerk roolipeli, miltei kuin Ultima. 

37. Egyptian run, autopeli, jossa ajat rallia autiomaassa. 

38. Ristinolla-peli. Hyvannakoinen kentta ja hyva konevastustaja. 

39. Slotcars toimintapeli. Ajat romurallia. Kaikki keinot sallittuja. 

41.-42. NetHack 3.0 I Mb. 2 x 9,90 mk. 

43. Battleforce mahtava robottitaistelu. 

45. Stonaye huippusuositun Boulder Dashin haastaja. 

49.50.51. Star Trek -peli. Vaatii 1 Mb + lisalevyaseman. 

52.53. Star Trek 3.0, uusi seikkailu. 1 Mb + lisalevyasema. 

54. Aikaluola, jannittava suomenkielinen tekstiseikkailu. 

57.-57/2. Empire uusi versio 2.1. Sotapelin kingi! 2 x 9,90 mk. 

59. Imperium Romanun valta- ja sotastrategiapeli. Ave! 

63. Tetrix (duo) metallica (prev.), harvinaisen hieno Tetris-versio. 

65. Bull Run, USA:n sisallissotaa nyt jannittavana pelina. 

73. CAR V 2.0 autokilpailu. "Kanuunakuularalli" lapi Ruotsin. 

75. Mercenary Simulation, suoritat sotatoimia eh maanosissa. 

76. Cat & Mouse, varo kissoja + Go-mokupeli. 

78. Mech Fight, uusi tasokas Mech-taistelupeli. 

83. Videopoker. Pelaajille, jotka eivat pelkM tietokonejakajaa. 

84. Billiards. Herrasmiespeli, joka ei tarkempia esittelyja kaipaa. 

91. Omega. Roolipeliuutuus, joka on Hackiakin laajempi (1 Mb). 

97. Monty Python's Flying Circus. Huippuluokan demopeliversio. 

102. Ultimate Raider. Rajun moottoripyorapelin PD-demoversio. 

103. Robocop 2. Kuuluisan poliisirobottipelin PD-demopeliversio. 

106. Moonbase. Rahtaa tavara avaruusasemalta kuun pinnalle. 

108. Driwe Wars. Seikkaile tietokoneessa. Tuhoa irakilaisvirukset. 

114. Train. Sahkojunasimulaattori, junien ystaville. 

115. Lore of Conquest.', V 1.3. Riskinsukuinen avaruudenvalloituspeli. 

116. -117. Star Trek. Arvostettu Tobias Ricterin versio. 1 Mb. 

123. Chuck Rock. (Prev.) nayttava Mario-tyyiinen kivikausiseikkailu. 

125. D-Tect Doc Disk 4. Pelivinkit lahes 150 hittipeliin. 

131. No Man's Land. Uskomattoman pelattava commandokaksintaistelu. 
133. Boulder Dash Collection. Monta versiota kuuluisasta hitista. 

136. Omega V 1,50 Adventure. Kokeneille roolipelaajille. 1 Mb. 

139. Challenge Golf. Previkka tosi upeasta golf-pelista. 

143. Turrican II. Previkkaversio ammuntapelien huipulta. 

146. Quatro Fun. Kahden peiaajan hirsipuu, loxio, ammunta, hevoskisa. 

147. Humartia. Lenna ja tuhoa 75 kohdetta ohjuksillasi. 

148. Sea Lance. Ydinsukellusvenesimulaattori. Ydinpolta muukalaiset. 
150. AirAce. Taistele brittihavittajalla I maailmansodassa. 

152. Hudson Hawk (prev.). Yksi parhaista platformpeleista - taistele! 

160. Hero Quest (prev.). Kuuluisa roolilautapeli nyt Amigalle. 

164. Shadow Dancer (prev.). Olet Ninja, joten - hijaa! 

167. Double Dragon III (prev.). Katutappelupelien ehdotonta eliittia. 

168. James Pond/Robogob (prev.). Roboturska seikkailee. Huipputasoa! 

169. Big Run (prev.). Ohjaa Porshesi 3 D eramaarallin voittoon. 


235. Little Boulder Dash in Diamond Land. 

236. Thinkmania on kovatasoinen muistipelivastustaja. 

237. Miinapeli, joka on pasianssin veroinen ajantappaja. 

238. Last Refuge toimintapeli. PD:n parhaita 

239. Maths Adventuressa ratkaiset huoneiden arvoituksia 

240. Scud Busters arkade/strategiapeli. "Scud Morning"! 

241. Ring War. Hyvan hallipelin kiva tietokoneversio. 

242. Nigel Mansell's World Championship (prev.). Formulakisa. 

243. Road Rash (prev.). Moottoripyorasimu, keinoja ei kaihdeta. 1 Mb. 

244. Lethal Veapon (prev,). Puhdista satamakorttelit rikollisista. 1 Mb. 

245. Flashback (prev,). Upeimmin animoitu nakemamme platform-peli. 

246. Lemmings Tribes (prev.).Uuden sukupolven Lemmings-vaellus 
alkaa. 

247. Rings of Zon. Hae avaimet taipaleiden takaa. (Ei A600/1200) 

248. A 500 -pelit: Guinea Pig, Street Hunter ja Last Adventure. 

249. Desert Strike, huippuluokan helikopteripeli. 1 Mb. 

250. -252. Nethack 3.1, vaatii kovalevyn, 3 x 9,90 mk. 

EURO-PD a 9,90 (AMIGA) 

10. Kopiointiohjelmakokoelma 1.2. (uusi PD-kooste 5 parasta). 

13. Digital Force. 9 kappaleen kokoelma. Rappia ja discoa. 

19. Kuuluisa Walker demo nyt meilla. Vaatii 512 K lisamuistin. 

31. Deadly Mix X. Seitseman musiikkidemoa. Suositellaan. 

35. List Crator. Voit tehda ohjelmistasi selkean luettelon. 

36. Pakattuja musiikkikappaleita. 11 pitkM savelmaa. 

39. Hyotyohjelmapaketti. Kymmenia apuvalineita tosi harrastajalle. 

40. Soundtracker V 2.4. Nyt entista parempia soundeja. 

41. Musiikkidisketti edelliseen ( Soundtracker V 2.4.). 

42. Soitindisketti nro 40 (Soundtracker V 2.4.) 

43. Crazy Comics ill. Hauskoja sarjakuvia. Tassa ei hymy hyydy. 

45. Card Games, useita korttipeleja (pasianssi, ventti ym.). 

48. Icon disk, sisaltaa yli 250 iconia. 

49. Grafiikkadisketti, piirtoanim. py6ritys,slide show ym. 

59. Forgotten Realms Slideshow Fraxion. Huippugrafiikka. 

73. Uusio hyotyohjelmapaketti. Sis. n. 20 ohjelmaa. 

94.140 Assembler-kaskyrutiinia - todella hyodyllinen. 

98. MED-musiikkieditori. Laajasti yhteensopiva laatueditori. 

99. Salainen CIA valtioanalyysi. 1.5 Mb. 

103. A68K Assembler. Uusi versio, uusi Blink (vaatii Euro 104:n). 

104. A68K CopDisassemler seka muita tarpeellisia hyotyohjelmia. 

105. Ave-hyotyohjelmakokoelma 1. Paljon tarpeellista samalla levylla. 
108. Taulukkolaskenta nyt PD:na - uskomatonta. Mukana engl. ohjeet. 
111-112. C-Kieli nyt saatavilla PD:na. Yhteensopiva Lattice C:n kanssa. 
113. Print Studio, printtaa kuvia, tekstia ja grafiikkaa. 

117. Revolution/Amaze 1990. Yli 50 huippubiisia muistissa, uskot tai et. 
122.-123. No brain - no pain megademo. Yksi parhaita! 1 Mb. 

124. Suuri PD-selection. Runsaasti peleja, demoja yms. ohjelmia. 

140. Total Recall demo, kohtauksia elokuvasta! 

141. Acme First Megademo. Demo parhaasta paasta! 

144. Database Wizard. Qhjelma, jolla lokeroit vaikkapa ystavasi. 

145. Amigafox. Uusi tekstinkasittelyohjelma grafiikkaominaisuuksin. 

146. -146/2. C Manual. Taydellinen C-kielen manuaali. 2 x 9,90 mk. 

151. Fixdisk V 1.2. Korjaa vioittuneita disketteja toimintakuntoisiksi. 

154. LCD-Calc. Amigan mahdollisesti paras taskulaskinohjelma. 

155. Check Book. Hoida kotibudjettiasi. 

157. Antrox Groupin suuri hyotyohjelmakokoelma 6. 

158. Noisetracker 1.3 B by Ufo. Julkaistu 3/91. 

160. Ave Utility Collection 4. Paljon hyotysoftaa. 

161.162.163. Home/Profess Collection 1,2 ja 3. a 9,90 mk. 

165. Uusi Protracker 2.1 A. Vuoden -92 musiikinteko-ohjelma 

166. Mainio PD Diskmaster 3.2. Ehka tarkein Amigan tybkalu. 

167. Soundtracker Collection. Monta soundtrackeria. 



170. Team Yankee II Pacific Island" (prev.) todella hyva tankkisimulaattori. 175. Matemaattinen lottoennustaja. Tilaa ja rikastu 
174. Microprose Golf. Previkka Amigan ehka parhaasta golf-pelista. 1 76.-185. The Best of Soundtracker. 10 disketillista st-musaa. 

3 ll' ( P''®'' )- Am.igan vuoden -92 parhaasta jenkkifutiksesta. Single & Longplay optiot. Tilaa yhdessa tai yksitellen. 

3 In 7®htiarvaus ja aarteenetsinta. Kaksi kivaa koko perheen arvauspelia.i87. Avesoft Utility Colly 2. Kymmenia hyotyohjelmia. 
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180. Indy Heat (prev.). Raju formulakisa, ala unohda varikollakayntej^ 
182. Raid. Qhjaa taistelukopterisi lapi vihollisaaltojen. 

185. Klondyke. Tyyiikas versio kuuluisasta pasianssista. 

187. Populous 2 (prev.). Jumalallinen maailmanvalloituspeli vailla vertaa. 

192. Titus Fox (prev.) Seikkaile Bagdadissa. Hyva Platform-peli. 

194. Xmaslemmings (prev.) Lyomattomat Lemmingsit jouluseikkailuissa. 

195. Legend of Lothien. Jalleen uusi haastaja Ultimalle. 

197. Space Crusade (prev.) Johda iskuryhmM. Laser Squadin tavoin. 
199. Mikrobes. Brittipelilehtien ylistama avaruuspeli. 1 Mb. 


190.-191. Mahoney & Kaktus His Masters Noise. Yli 20 bittihittia. 

192. Digipix Collection. Hienoja kuvadigitointeja. 

193. Simpson Demo by Delay. Look this - man! 1 Mb. 

194. Terminator 2 demo by Z. Hieno slideshow ja musa! 

195. 196, 197, 198 ,199. Digipix Slideshow. Hyva musiikki+ 

kuvat, joita voit itse lainailla. Tilaa yhdessa tai yksitellen. 
200. Virus Checker V 6.15. Ehka paras virustorjuntaohjelma. 

202. Noiseplayer V 4.00. Noisetrackeriin uusi soittorutiini + musaa. 


200. Croak. Paras n jkemamme Frogger. Ala liiskaa saramakkoasi. 1 Mb. ^ AvfSia''luotoC"tee1.S2i 

Satu (puzzlepeli). Invaders II, Castle of Dream. 1 Mb. 

207. Guy Spy (prev.) Raivokas ammuskeluvalikohtaus aippihississa. 

209. Dynaplaster (prev.). Amigan paras rajayttelypeli - siis todella! 

214. Pinball Dreams (prev.). Amigan paras flipperipeli. 

215. Campaign (prev.) Taktinen tankkipeli - valitse vaunusi. 

216. Sensible Soccer (prev.). Ehka Kick Qffiakin parempi futis. 

217. Tear away Thomas (prev.). Seka Zoolin etta Hedgehogin haastaja. 

218. Wonderland -t- editori. Varjaa laiturit sankarillasi. 


219. Tiny Skweeks (prev.). Johda porroista pikku ilkiota. 

220. Addams Family (prev.). Yksi parhaista pomppimispeleista. 

221. Cybernetix. Kuin Defender + Asteroids. PD:n parhaita. 

222. Subattack. Tuhoa laivat torpedoillasi. 

223. Qbick. Qberttiakin paremmin pomppiva pyramidinvaltaaja. 

224. Fire Force (prev.). 90-luvun Rambo avaa tiensa ampumalla. 

225. KGB (prev.). Seikkailupeli, jossa taistelet byrokraattisen 
maailmanvallankumouksen puolesta. 1 Mb. 

226. Pinball Fantasies (prev.). Jatko-osa Pinball Dreamsille. 

227. Lotus III (prev.). Amigan ehka paras kilpa-ajopeli. 1 Mb. 

229. Eternal Rome V 1.1. Yhden tai monen peiaajan sotastrategiapeli. 

230. New Pac Man V 1.1.20 rataa ja 5 bonuskenttaa. 

231. Rocy V 1.0. Varteenotettava haastaja Boulder Dashille. 

233. Diplomacy, strategiapeli I maailmansodan varjossa. 

234. Galaxa -92 V 1.4. Torju nopeasti Alien-muodostelmat. 


208. Sutkauksia juikkisten suista. Vaatii savellysohjelman. 

209. New Tracker Collection. Paras savellysohjelmakokoelma. 

210. Techno Sounds. Teknomuusikoille. Vaatii savellysohjelman. 

211. Signal 7 Musicpack. Disketillinen hyvia biiseja. 

212. ST Emulator. Tee Amigastasi ST (vahint. V1.3 + 1 Mb). 

213. Typo Grapher. Fonttieditorin uusi mainio versio. 

214-225. C-Manual. Viiden C-oppaan edesta manuaalitiedostoja. 

Lahes pakko-ostos C-ohjelmoijalle. Tilaa kaikki tai yksitellen. 

226. Epic-demo. Mahtava 3D-demo avaruus-eepoksesta. 

227. Bad Taste Slideshow. Vaantelee pelien tunnuskuvia. 

228. Screen Jagerilla monitorikuva 1 FF-kuvaksi disketille. 

229. Diskmate. Levyaseman moniajo-ohjelma. 

230. Boot PICrilla muutat Amigan alkukuvan. 

231. Spectrum emulaattori Amigalle. 

232. Inscript-sivuntaitto-ohjelmalla teet mainoksia ja kirjeita. 

233. Honem tekee kovalevystasi lisamuistin jopa gigaan asti. 

234. Multi Clock, puhuva kello- ja heratysohjelma. 

235. Amo Keo. Nappara tekstinkasittelyohjelma. 

236. Biocomp-biorirtmiohjelmalla biorytmikayrat esille. 

237. Mega D.V. 1.01:lla Amigasi hoituu ilman CLI-komentoja. 

238. Antikilovir torjuu tosipirulliset linkkivirukset. 

239. Bbase 2 on Mikrobitin kehuma kortistointiohjelma 

240. PGmosh muuttaa jopa eri koneiden kuvia eri grafiikkatiloihin 

241. PPdata purkaa ja pakkaa tietokoneohjelmat tehokkaasti. 


242. PREADER lukee ja nayttaa kuva/teksti/musa/anima^otiedostot 

243. PWRITE tekstinkasittelyohjelman uusi versio 3.3 

244. PC task IBM PC emulaattori 

245. Editkey muuttaa nappainkirjaimet vaikka kuviksi. 

246. Wasp kuvamuuntaja sovittaa yhteen GIF, IFF, SRGR ja PPM-tiedost. 

247. Super Dupper on ehka nopein ja varmin kopiointiohjelma. 

248. -252. BBS boxisofta Amigalle laajennusosineen, sis. mm. 

suosituimman on-line-pelin Space Empire V.2.6. (5 x 9,90) 

253. 3D Contraction Kit 2 [prev.] esittelee 3D pelintekoa. 

254. Intro Cadilla (prev.) teet esim. rakennuspiirustuksia. 

255. Wizkey tarjoaa yksinkertaisen ohjelmienajotavan. 

256. Easy start kuin 255, mutta erilainen valikkosysteemi 

257. DelitrackerV.1.30 musiikkimodulien hyva soitto-ohjelma. 

258. -263. Ripped Stuff. Valtavasti hienoja kuvia ja logoja huippu 
PD-demoista. Tilaa yhdessa tai yksitellen a 9.90. 

268.-270. Teckno Sounds. Kymmenia tosi hyvia soundeja seka 
efekteja. Tilaa kaikki tai yksitellen. 

271. Tecknoslide by Zen. Na^ava scifi-slideshow. 

272. Golden Megamusic Collection 2. Paljon musiikkia samalla levylla. 

273. -281. Aveslides. Hienot kuvat musiiikin kera. Tilaa kaikki tai yksitellen. 
282. State of Art Demo. Uskomattoman hieno demokilpailun voittaja. 1 Mb. 

PC:n PD-VALIOTa 15,90 

1. Sam Secret Agent. Jannittava Platform-peli (VGA). 

2. Dangerous Dave. Hyva toimintaplatform-peli (VGA). 

3. Empire-kuuluisa sotastrategiapeli. 

4. Columns-coloristyyiinen haastaja Tetriksille. 

5. Monopoly-tietokoneversio kuuluisasta lautapelista. 

6. Moria-kuuluisa roolipeli. 

7. Windows pelit- Arachnid, Pasianssi, Backgammon ja Slot. 

8. Gif-kuvien katseluohjelma Windowsille + pelit: poker,lander. 

9. Mr. Label tekee katevasti disketti- ja osoitetarrat. 

10. Jungle Jack-valtavan pelattava viidakkopipemania (VGA). 

11. Joust-versio kuuluisasta hallipelista (VGA). 

12. Castle Wolfenstein- Dungeonmasterin tyyiinen taistelupeli, 
vastassa natsit. Uskomattoman tasokas peli (VGA). 

15. Cornpushow 8.33 B-katso erilaisia PC-ja Amigakuvia. 

16. Digistudio V. 1.5. Soittaa ja editoi Amigamusiikkimoduleita. 

17. Net Hack 3.0, kuuluisa roolipeli, vaatii kovalevyn (IMb). 

18. Viruksentorjuntakokoelma mm. Frost, Vshield, Scan ja Clean. 

19. Graphicworkshop 5.0, mm. rasteroi eri formaattien kuvat. 

20. Tank Wars 2.5-jopa 1-10 pelaajaa. Tosi hyva.(VGA). 

21. Jumpman-C64:n huippupeli nyt PC.IIe (VGA). 

22. Scorched Earth l.i.-huippuhyva tankkipeli, paljon aseita(VGA). 

24. Fraktaaliohjelma jolla piirtelet ja zoomailet Fraktaalikuvia. 

25. 4 Dos 4.0 korvaa Dosrin. Ehka jopa parempi kuin Dos 5.0. 

27. Geoclock nayttM maailmankellon ja kartan jopa oineen. 

28. The Draw tekee Ansi-grafiikkaa. Lahes pakko-ostos. 

29. Alien World-lentaja taistelee Alieneja vastaan (VGA). 

31.32. Falcon 3.0 (prev.) Uskomattoman hieno havittajalentosimu. 

33. Digiplayer 2.5 aanen digitointiohjelma soundblasteriin. Hyva. 

34. Qmega on roolipeli, jossa voit tehda melkein mita vaan. 

37. Scream Tracker 2.2-PC:n vastine Soundtrackerille. 

38. Valmiita musiikkimoduleja edelliseen. 

39. Telemate 3.1-tosi hyva tietoliikenne/boxiohjelma . 

41. File Express 4.18-ammattilaistasoinen taydellinen kortistointi¬ 
ohjelma, vaikka yrityksen paivittaiseen kayttoon. Pakko-ostos. 

42. Hyotyohjelmakokoelma 1-FD Format, Fonttieditori, yms. 

43. Dungeons of Doom-tasokas Dungeonmasterin haastaja. 

44. Dark Ages Prince of Destiny. Dramaattinen rooliseikkailu. 

45. Captain Comik-hauska seikkailupeli. 

46. Pelikokoelma 1-Castle 1,3, Boulderdash, American football. 

47. Copy Q 220. PC:n kopiointiohjelma. 

48. Almanac. Windowsin alaisuuteen - hyva! 

49. Astrashow. Tahtitiedeohjelma tiedonhaluisille. 

52. PC-Menu 10. SMsta levyjasi. Heippokayttoinen. 

53. Cdisk. Kateva leyyjen luettelointiohjelma. 

54. Vampyr. Roolipeli Ultimoiden ystaville. 

55. WPedit tekstieditori Windowsille + uusia fontteja. 

56. Another World -demo. Kestaa monta katselua. 

57. Monkey Island II Slideshow - uskomaton! 

58. Info Plus -ohjelma kertoo koneesi tilan. Tarpeellinen 
erityisesti silloin, kun hankit uusia lisalaitteita. 

59. FTM-format. Tee 1.78 Mb (HD) ja 720 Kb -levyt megaisiksi. 

60. Eye Qf Beholder. Pelattava demopeli, joka sisaltaa leveli- 
editorin ja monen levelin kartat GIF-kuvina. 

62. Crypt 20 suojaaja salaa ohjelmasi ulkopuolisilta. 

63. Gods. Huippupelin huippudemo. Vahint. 1 Mb 

64. Worm Game, kerrankin kunnollinen versio matopelista. 

65. Bart Eye 2. Jutustelevan Bart Simpsonin katse seuraa hiirta. 

66. Cheat Disk. Paljon pelivinkkeja ja lapipelausohjeita. 

67. Lemmings-demo ja Sadddd-daaaammm-radio. 

68. Miner VGA -kaivosmiespeli ja Klondyke Breakout. 

69. Vram hybdyntaa vapaan videorammin. Saat lisaa muistia. 

70. VGA Shark. Jannittava sukeltajapeli. 

71. Corncob 3-D. Hieno lentosimu, vaatii kovalevyn. 

73. Galactix. Hallipelimaisen hyva avaruustaistelu, vaatii koval. 

74. Talvisota. Suomalaisen strategiapelaajan pakkohankinta. 

75. Keen 4. Ehka PC:n paras PD-seikkailupeli. 

76. Pelikokoelma 1: Archon, Azone, Missile, Stress!, Tapper. 

77. Kilo. Avaruusammuntapeli rajahtavin tehostein. 

78. Music-hyotyohj. CD-lev., videokas. ja tietok.pelien luetteloint. 

79. Survey U.S.A. Qhjelma, joka esittelee upeasti USA:ta. 

80. Star View esittelee tahtitieteelliset kartat. 

81. Arcmaster. Hyva valikko-ohjattu pakkaaja/purkaja. 

82. Pinball flipper! ja Breakout muurinmurtopelit (VGA). 

83. Whacker. Sav.ohjelma + mus.moduleita. Vaatii soundblasterin. 

84. Xword. Ristisanatehtavien tekoon. Muutama valmiina. 

85. Riskin kaltainen maailmanvalloituspeli. Vaatii Windowsin. 

86. Line Wars. Sotastrategiapeli. Toimii myos boxipelina. 

87. Softspeak. Puhesyntetisaattori PC.n "peruspiipperille". 

88. Automenu on nopeasti ohjelmat kaynnistava valikko-ohjelma. 








89. Blaster Master aanidigitointiohjelma. Kayt. myos ylap. muistia. 

90. Stupendos. Tekee dos-kasittelyn helpoksi. NC-tyyIiset toiminnot. 

91. EM 87 mat.pros. emuloi mm. cad-ohjelmat ilman prosessoria. 

92. VGA Copy kopioi informoiden puheella. SB-aanikort. ei pakoll. 

93. Mad Intro. Tarvitset Soundblaster aanikortin. 

94. Elnaila Mac ymparisto koneellesi. Vaatii Windowsin. 

95. Virussimulaattorilla simuloit viruksia koneellasi turvallisesti. 

96. Black Board moniajo-ohjelm + multimediaa tukevia ohjelmistoja. 

97. Boot:illa kaytat monta autoexekia yhtaaikaa. Saastaa muistia. 

98. Scud Attack. Suojele kaupunkiasi patriot-ohjuksilla. 

99. Uno-korttipelin PC:n PD-versio. 

100. Up Town -business-peli. Perit porssiyhtion. 

101. Back menu jA Unicom-ohjelmat Windowsille. 

102. Concentrarion muistipeli. Tarvitset VGA-nayton. 

103. -104. BBS boxisoftat pakattuna. 2 x 15,90,- 

105. Pakkaus/purkuohjelmia BBS boxisoftien purkamiseen. 

106. Black Jack. Kuuluisa kasinopeli (EGA). 

107. Pharaoh 's Tomb. Seikkaile pyramidin uumenissa. 

108. Spacewar. Anna plasmatykin soittaa. Hyya peli! 

109. Monuments of Mars. Ovatko marsilaiset vihamielisia... 

110. Duke Nukem. Toimintaseikkaile Dr. Proton tuhoonsa. 

111. Arctic Adventure. Etelanapalainen taktinen selviytymispeli. 

112.1933. Kiinnostava toimintasimulaatio vektorigrafiikalla. 

113. Tactical Starship Simulation. Ota Starfleet ja kay. 

114. Tic Tac Toe. Hyva 3 D ristinollapeli. 

115. 3 D Star Trek. Istu kapt. Picardin komentotuoliin. 

116. Bounce Zone. Kiva 3 D sulkapallo. 

117. Chess. Vihdoinkin hyvan vastuksen antava shakkipeli. 

118. 3 D Pac Man. Kunnon paku dungeonmaster-kulmasta. 

119. Poked kolmella kortilla - 7 tietokonevastustajaa. 

120. 4x4 Off-Road Racing (prev.).Tosi hyva raparalli. 

121. Pool. Vectorigrafiikalla toteutettu biljardipeli. 

122. Astro Blaster. Puhuva avaruusammuskelupeli. 

123. Accordian Pasianssi.Tosi lapsakka pasianssipeli. 

124. Asqvire. Hoida hotelliketjullasi kilpailijat vararikkoon. 

125. Acrostix. Muodosta sanoja seka lauseita. Suursuosio USA:ssa. 

126. Adventure Mapperilla amatoorikin tekee seikkailupelin. 

127. Engl, tekstiseikkailu opettavaisen laajalla sanavarastolla. 

128. Quatris Il.TyyIikas japanilaisen haastaja Tetrikselle. 

129. Tetris. Tetraalista nautintoa Windowsin alaisuuteen. 

130. 70 kpl Ansigraf. kuvia vaikkapa boxin pitajalle. 

131.1858 iconia Windowsiin. Nyt on varaa valita. 

132. African Desert Campaign 2.MS. pohj. Afr. sota. 

133. Maze Mission Adventuressa sekkailetTST-ryhmallasi. 

134. Agressionissa yritat vallata kilpailijan asemat. 

135. Age.lla arvioit tieteellisin perustein elinaikasi. 

136. Aldo's Adventure tosi pateva Donkey Kongin haastaja 

138. Sukupuuohjelmalla jarjestelet sukusi. 

139. Opi englantia. 140. Opi italiaa. 141. Opi japania. 

142.-143. Opi ranskaa. 2 x 15,90.144.-145. Opi saksaa. 2 x 15,90. 
146. Opi kemiaa. 147. Opi morsetusta. 

148. 600 valtio yms. lippua upeasti esilla. 

149. Nethack 3.1. Seikkailupelien kuningas, voit tehda miltei mita vain. 

FISH-PD a 5,90 (Amiga) saatavana valilla 1 -830 


KOPtOINTILAITE AMIGALLE 

ALLCOPY SYSTEM 2 


ACS 2-kopiointilaitteen sisaltava varmuuskopiointiohjelma selvittaa 
osaavissa kasissa useimpien alkuperaisohjelmiesi sellaiset suojauk- 
set, mista vastaavat paljon kalliimmat automaattikopiointiohjelmat 
eivat (1991) selviydy. Tarvitset Amigaasi yhden lisalevyaseman, 
jotta voit hyodyntM taman lahes omakustannushintaan myymam- 
me varmuuskopiointijarjestelman monipuolisia ominaisuuksia. Pida 
kiiretta silla, jos tehokkaiden kopiointijarjestelmien myynti ETA-Suo- 
messa kielletMn, et saa niita enaa mistaan laillisesti. ACS 2 
Adapted on yhteensopiva useimpien muiden automaattikopiointi- 
ohjelmien kanssa ja sen mukana toimitetaan selkeat suomenkieli- 
set ohjeet. HUOM! Emme vastaa tehokkaan ACS 2:n mahdollisesta 
kaytosta iaittomassa kopioinnissa. 

PS. Saat kaupanpMlie Ave Procopier -ohjelman (Ave 20) suojaa- 
mattomien ohjelmien ennatysnopeaan kopiointiin. 


Nyt kaikki Amigistit 
musiikkia ja demoja tekemaan. 

MUSIIKKIKURSSI 




95 ,- 




Sisaltaa kadesta pitaen neuvovan suomen- 
kielisen kurssioppaan ja 4 disketillista ohjelmia. 
Opit saveltamMn Amigallasi musiikkia ja teke¬ 
maan omia demoja, vaikka et osaisi ohjelmoi- 
da. Kun viela hankit Easy Demon (Ave saasto- 
ohjelma 14) voit vaikka perustaa oman musiikk 
demotiimin. 


Digital Recording Studio 

KEYSOUND 

HUIPPUSAMPLER 


ohjelmineen vain 

399 ,- 


Heippokayttoinen, nopea (n.60 kHz!!) digitointi- 
ohjelma muuttaa Amigasi nappaimiston piano- 
koskettimistoksi, jolla voit valittomasti soittaa 
digitoimiasi aania eri savelkorkeuksilta. Apuna- 
si on mm. erittain selkea aaltomuotonaytto, 
suomenkieliset ohjeet seka yli/alimenoilmaisin, 
joka yhdessa samplerin tasoitetun voimakkuus- 
saadon kanssa mahdollistaa tarkan, sardtto- 
man lopputuloksen. Korkealuokkaisella AD- 


mm. nollatason hienos^to seka tehokkaasti 
hairioaanet poistava kolmiasteinen alipMstd- 
suodin. 60 cm liitantajohto joystickporttiin saas¬ 
taa sinut samplerin sijoittelu- ja kytkentaongel- 
milta! Sisaanmeno 100-1750 mVrms/50 kO. 


AMIGAN KONEKIELEN 
ALKEISKURSSI 


195 ,- 

Vihdoinkin suomenkielinen peruskurssi, jonlw 
avulla paaset tehokkaasti sisaan Amigan kone- 
ohjelmointiin. Erinomainen ostos aloittelevalle 
konekielikoodarille. Mita parhain lahjavinkki si- 
nulle, joka haluat antaa Amigaistillesi enemman 
kuin pelikoneen. _ 


.a# 
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Huipputason soittimia Amigalle: 

AVE ICE-9 -SAMPLES 

a 9,90 valilla 1-40 

Nama huippuluokan kaupallista tasoa olevat Avesoftin teettamat, muiden- 
kin kuin Soundtracker-ohjelmien kanssa toimivat, soitin- ja efektilevyt syrjayt- 
tivat vanhat soundtracker soitinlevymme. Tilaa yksin kappalein tai vaikka kaikki. 


AVE- 

SAASTOOHJELMAT 

(AMIGA) 


39j~/kpl 


1. KAKSI PELIKENTTAEDITORIA Ammattilais-sarjan Ave- 
pelikenttaeditori sai nyt rinnalleen uuden katevan 
Ave-Blockeditorin. 

2. AVE-MENUEDITORI 2 Miksi tuhlaat disketteja? Kokoa nyt 
itse peli- tai hydtyohjelmasi samalle levylle 

3. SURVIVAL-DUETTO Kaksi englanninkielen opiskeluun 
kehitettya seikkailupelia. 

7. KORTISTOIJA. Joka kodin kortistointiohjelma. Ja mihin 
hintaan. 

8. EXTERIVM I (uutuus). Ohjaa mikrobitin tiimi lapi 
seikkailujen. 

Mukana myos seikkailupeli Aluksen arvoitus jatko-osineen. 

11. COLORIS 5 tahtea Mikrobitin tiukassa pelitestissa. Avesoftin 
paras pelituote saastdohjelmana - tosi on. 

12. BOOTMASTER Muotoile ohjelmaasi oma boottiblokki 

13. FORMULA ACE 27 rataa, ennatyspeli ja fantastinen 
kaksinpeli. Huippumusa & grafiikka. 

14. EASY DEMO jolla teet omia demoja jopa ilman 
ohjelmointikokemusta. 

15. S.E.U.C.K. Games Vol 1 Kolme rajua ammuntapelia samalla 
disketilla. Dragon, Bioblast ja Terminator nayttavat mihin Seuck 
pystyy. 1 Mb 

16. S.E.U.C.K. Games Vol 2 Rajut uutuuspelit Flying A.C.E ja 
D-6000. Mukana myds Shaman Intro. 1 Mb 

17. AMOS UTILS Pakko-ostos Amoksen omistajalle. Font Editor, 
Boot Blocker, Clipper, Fractal Editor 2, Memed, Rawesr 
Scrambler. 

18. PRO LOTTO Taysin uusi ammattimainen ja monipuolinen 
lotto-ohjelma akkirikastumisen tavoitteluun. 

19. AMOS FRACTAL & OTHERS Amoksen laajentamiskyvyn 
huipentuma. Fractal Creator, n. 40 lisakaskya, heippokayttdiset 
toiminnot, sis. esimerkkiohjelman ja ohjeet. 


muuntimellatoteutetussasamplerissaon lisaksi 20. AVE PROCOPIER X Copyakin nopearnpi selkean tyyiikas 


kopiointiohjelma, jonka mm. Avesoft on valinnut omaan 
ammattimaiseen kopiointikayttddnsa. Tarvitsee ainakin yhden 
lisalevyaseman. 

21. EAT OR DIE Syd kaytavat tyhjiksi ja jujuta takaa-ajajia 
vauhdikkaasti aineensiirtimilla. Vauhtia piisaal 

22. VAKIOVEIKKAUS Erinomaisen monipuolinen apuvaline 
veikkaajalle. Tee voittoisa tilaus. 

23. AVE ASKMASTER Tenttaa valmiiksi ohjelmoituja aihepiireja 
monin eri tavoin sis. mm. n. 7700 engl. Sanaa ja kemialliset 
merkit. Voit laatia myds itse omat tentti- ja 
tietokiipailukysymykset. 

24. ELECTRONIC WORM 1-4 pelaajaa. Ohjaa sahkdmatoa ja 
pussita vastustajasi. Mita useampi pelaaja sita hauskempi. 1Mb 

25. EXTERIVM II (uutuus) Kolme kovaa Amos pelia, Oderfront- 
taktiikkapeli. Eye of the Mutant, Spacestarlazer. 1 Mb 

26. AVE STRATEGY PACK, (uutuus) Sisaltaa strategiapelit 
Star front ja Conflict seka alypelin Master Mind. 

27. LINE UP (uutuus) Hedelmapelin eli yksikatisen rosvon 
improvisoitu versio, jota voi pelata myds kaksin. 

28. ROLLING (Uutuus) Ohjaa kuulasi halki uskomattomien 
ratojen ja keraa energia-aarre. Erikoisesteet vaikeuttavat 

mstkcint© ko3si 

29. LASER MAZE, (uutuus) Laske siirtosi ja ohjaa sade 
maaliinsa. Kymmenittain haastavia leveleita. 


Tyyiikas sinivalkoinen 

RITARI-HIIRIMATTO 

• ei kerM pdlya 

• suojaa poydan 
pintaa 

• ei raavi rannetta 


■ LEIKKAA KUPONKI - POSTITA ILMAISEKSI! 
TILAAN SEURAAVATTUOTTEET 

PD-OHJELMAT(vain sarjan nimi ja numerot) 
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Hyvin kiinnipysyvia 
DISKETTI- 
TARROJA 

vihrealla 
painatuksella 
3,5" disketteihin 
vain 



MUUTA tai jatkoa ed. 


Ave-saastoohjelmat 39,- (rengasta haluamasi) 

1 2 3 7 8 911 12 13 14 15 1617 18 19 20 
21 22 23 24 25 26 27 28 29 

_kpl Amiga Virus Fist 2. Mahtava viruksentorjuntakokoelma. a 39,- 

Monilevycollectionit Amigalle polkuhinnoin a 95,- 

-kpl M 1 Home/Business Pack, kayttdkelpoista kirjanpidosta alkaen 

_ kpl M 2 Science Pack, tieteisohjelmia CAD, Fractal kotiplanetaario 

_ kpl M 3 Colombia-perhepaketti, n. 100 pelia/hydtyohjelmaa 

_ kpl M8 Finnfashion Game Pack 1, kosolti PD-peleja 

_ kpl M9 Finnfashion Game Pack 2, paljon PD-peleja 

_kpl M10 Colorado Elite Pack, PD-peliohjelmien valiokokoelma 

_kpl M 11 Adventure/roolipeli Pack, monta levyllista seikkailuja 


HARDWARE + MUUT 

_kpl Keysound DRS sampler ohjelmineen Amigalle a 399,- 

_kpl Suuri (80-100 kpl) diskettiboxi a 69,- 

_kpl Upea Ritarihiirimatto a 39,- 

_X 100 kpl 3.5" Diskettitarrat 19,- 

_ X 10 kpl 3.5 " DD- disketit pienerissakin alehintaan 39,- 

_kpl Allcopy System 2 Amigalle a 95,- 

_kpl Alfadata OMM-L opt.mek. Amigahiiri 120,- 

_kpl Golden Image Gi-600 testivoittajahiiri Amigalle a 239,- 

_kpl Amiga-musiikkikurssi a 95,- 

_kpl Amigan konekielen alkeiskurssi a 195,- 

_kpl Amiga 500 lisamuisti -i- kello/kytkin a 239,- 

_kpl Amigan autom. hiiriportinjakaja a 139,- 

_kpl "Mainoksin markkinavoittoihin" -menestysyrityksen 

perustajan seka kehittajan tietopakettia, n. 250 sivua. 

Kova kansio. Ennen 395,- NYT LOPPUERA VAIN 95,- 

_kpl Ave-stereokuulokevahvistin kuulokkeineen Amigalle vain 195, 

_kpl Avehitit PD-luettelodisketti Amigalle a 9,90 

sis. mm. suomenkielisen Fish-esittelyn 1-400 

PS. AMIGISTI! 

Muistithan tilata Allcopy System 2:n kun viela voit. 


Nimi 


Osoite 


Alle 18-vuotiaalta holhoojan allekirjoitus 


POSTIKULUT OVAT AINA KIINTEAT 39,-, siksi tilauksen minimisuositus on yli 39,-. 
Ainoastaan postimyyntia. Voit tilata myos taman kupongin kopiolla tai vapaamuotoisesti. 


AVESOFT 

MAKSAA 

POSTI- 

MAKSUN 



Aveso/t 

PL 219, 33101 TAMPERE 


VASTAUSLAHETYS 
SOPIMUS 33820/7 

33003 TAMPERE 






























• •Avatar on jalleen kerran paattanyt matkata Britanniaan, mutta talla 
kertaa vain viattomana turistina. Heti paikalle saavuttuaan han kuitenkin 
huomaa olevansa syyHinen paikallisen paronin tyttaren kidnappaukseen. 
Tarttis tehra jotain. 


A vatar-ressu lu- 

kitaan Stygia- 
nin syvyyksiin 
ja pois ei ole 
tuleminen, en- 
nen kuin prinsessa on turvassa. 
Oven sulkeutuessa on edessa 
vain pimeaa... 

Coblinien sotaretki 
(keml) . 

Ota aluksi mukaasi pussi ja 
suuntaa kohti lantta. Pienella 
ylatasanteella vastaan tulee en- 
simmainen ihminen. Hanen ma- 
japaikastaan loytyy makuupussi 
ja pari ruoka-annosta, jotka voi 
royhkeasti pollia. Tarkeinta on 
saada selville ihmispopulan ma- 


japaikka. 

Aivan lansiseinalta loytyy en- 
simmainen vihollinen, iilimato, 
joka kuolee suht yksinkertaises- 
ti, kunhan vain muistaa kumar- 
tua alaspain taistelun aikana. 
Paina seinassa olevaa nappia ja 
valmistaudu ensimmaiseen ko- 
vaan koitokseen, silla laheisesta 
ovesta syoksahtaa punainen 
tappajalepakko. Tapa se ja tutki 
oven tausta. Loytyvasta laatikos- 
ta putkahtaa pari tuikitarkeaa 
riimukivea. 

Ihmisten asumuksissa ei ole 
sen suurempia ihmeellisyyksia. 
Juoruamaan paasee ottamalla 
vauhtia ja hyppaamalla vasta- 
paiselta kielekkeelta. 

Matkalla on tullut vastaan taa- 
tusti reppu, joka sisaltaa avai- 
men. Avaa sen avulla paasisaan- 
kaynnin lahelta ovi etelaan. 
Loydat hopeisen puun, joka on 
paras istuttaa hetimiten: nain 
Avatar syntyy aina uudestaan 
viikatteen viuhahtaessa. Koke- 
mus tosin karsii, mutta eipahan 
joudu turvautumaan maailman- 
kaikkeuden vahvimpaan loit- 
suun. 

Tarkasti huonetta tiiraamalla 
loytaa itaiselta seinalta salaoven, 
joka johtaa ANKH-alttarille. Ovi 
rukouskammioon on kiinni, 


mutta avautuu painamalla nap¬ 
pia idassa. 

Muita tarkeita tavaroita, joita 
saa mukaansa ensimmaisesta 
kerroksesta ovat matosopan re- 
septi luoteesta ja hamahakin 
lankakerat pohjoisesta. Goblinit 
voi tappaa jos kokemusta kai- 
paa, mutta ilmankin parjaa. 

Gazer la seitseman 

Varsinainen seikkailu alkaa vas- 
ta toisessa kerroksessa. Ensim- 
maiseksi on paras kayda tapaa- 
massa kerroksen omia asukkeja, 
kaapioita (1). Heilla on ongel- 
mana itaisten kaivosten Gazer, 
joka terrorisoi kaivostyomiehia. 
Lupaudu auttamaan raukkoja, 
mutta pida mielessa, etta pikku- 
miehet eivat pida nimityksesta 
dwarf. 

Jostain varastosta loytyy kivi- 
vasara, jolla lohkareita saa pil- 
kottua pienemmiksi. Ota se mu¬ 
kaasi ja suuntaa kohti kaivosten 
koillisosaa. 

Hetken harhailun jalkeen loy¬ 
tyy kasa kivia, jotka murenevat 
kivivasaralla. Heti esteen jal¬ 
keen kimppuun hyokkaakin vi- 
hainen Gazer. Paras taktiikka 
sen tappamiseen on vanha tuttu 
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hit'n'run. Heittoaseet ovat 
tarpeettomia, silla niita 
ka^ettaessa vastauksena 
on hyvin helposti salama- 
ryoppy, Hirvion kuoltua 
palaa kaapiokuninkaan 
luokse ja palkkiona hyvin 
suoritetusta tehtavasta saat 
jalokiviveitsen (Gem Clut¬ 
ter), 

Jos huvittaa, voi kaapio- 
kuningasta lahjoa kullalla, 
kunnes tama suostuu ker- 
tomaan salasanan aarre- 
kammioonsa (3). ”Deco 
Morono” avaa kammion 
ovet. 

Kaivoksista loytyy myos 
kaapioiden seppa (2), joka 
korjaa korvausta vastaan 
rikkinaiset tavarat. Shakkia 
ei ole mitaan syyta tappaa, 
vaikka herran hinnat ovat- 
kin hirvittavat. Lisaksi han 
on ainoa, joka pystyy kor- 
jaamaan Sword of Justi- 
cen. 

Shakin luona on yksi 
pelin harvoista alasimista. 

Pohjoisessa majaileva 
vanha kaapiohoppana tar- 
vitsee sinikopioitansa. Ne 
voi kayda hakemassa kui- 
lusokkelon (6) paasta. 
Tasta ei tosin ole muuta 
hyotya kuin iso pino ko- 
kemusta ja lentotaika- 
juoma. 

Kakkoskerros on selva 
Moonstonea lukuunotta- 
matta. Loitsi Gate Travel - 
loitsu ja teleporttaudut 
Moonstonen viereen (5). 
Pikkuhuoneen lansiseina 
antaa periksi. 

Liskolen luolat 

. 

Aivan kartan luoteisreu- 
nassa on oma erillinen 
alueensa, jonne paasee 
vasta kiertamalla 7. ker- 
roksen kautta. Toisesta 
tornista (1) loytyy Key of 
Courage, jota tarvitaan ai¬ 
van pelin lopussa. 

Kolmannessa kerrokses- 
sa on myos kolme Cari- 
buksen artifaktia: miekan- 
puolikas, ihmekuppi ja tai- 
kakynttila. Cup of Wonder 
loyt^ uimalla vinosti ylos- 
pain Gazerin pesaan (2) ja 
puhaltelemalla huilulla vii- 
dennen tason ghoulin 
opettama savelma. Taperin 


M puolestaan saa ostettua 
P sokkelon keskelta loyty- 
v^ta Zakilta (3). 

Miekanpuolikas taasen 
loytyy tason kaakkoisnur- 
kasta (6), kunhan ensin 
vetaa koynnokset syrjaan 
ja vetaa vivusta. Lannen 
vesimassat siirtyvat ja pal- 
jastavat salaisen sisaan- 
kaynnin unohdettuun 
temppeliin, jonka alttarilla 
(7) tera makaa odottamas- 
sa noutajaansa. 

Muuta kiinnostavaa loy¬ 
tyy etelasta, bandiittien (5) 
oikeanpuoleisesta varas- 
tosta. Tutkimalla pohjois- 
seinaa huomaa siina sala- 
oven, josta paasee rosvo- 
jen aarrekammioon. 

Bandiiteista pohjoiseen 
asustaa joukko liskomiehia 
(4). Heidan vankinsa voi 
paastaa vapauteen lahjo- 
malla vartiomiehen ruual- 
la, mutta pakko ei ole. To¬ 
sin bonuksena vapauttami- 
sesta on se, etta samalla 
oppii joukon liskokielen 
sanoja, joista on hyotya 
kauppaa kaydessa. 

Matokeittoa Avataria 

. 

; Etsi peikko Sethar Stron- 
garm peikkolasta (5) hie- 
man pohjoiseen ja utele 
matosopasta. Laita kul- 
hoon poitviinipullo, vihrea 
sieni ja tappamasi mato. 
Kayta lopuksi reseptilap- 
pua kulhoon ja voilf - ma- 
kuelamys on valmis. 

Keskella tasoa on jarvi, 
jonka etelapuolella asuu 
kalastaja, jolta saa onkiva- 
van. Narraa ahvenia, kun¬ 
nes olet hankkinut 10 ka- 
laa: tarvitset niita seuraa- 
valla tasolla. Suuren hallin 
pohjoisosassa majailee 
Rodrick, kaaosritari (1). 
Kovan taiston jalkeen saat 
maagisen miekan ja pari 
avainta. 

Suuntaa kulkusi kohti ri- 
tarien pomoa (6). Sano ha- 
luavasi liittya ritareihin ja 
vastaa kysymyksiin. Vaati- 
mattomuus ja uskollisuus 
on vastaillessa suositeltava 
linja. Ritaripomolle pitaa 
vieda paperilappu, jonka 
loytaa peikkojen asumuk- 
sen (5) laheiselta alttarilta. 


Sisalle alttarille paasee anta- 
malla peikolle jotain arvokasta 
(punainen jalokivi tms.) Vie 
kaapioilta saamasi Gem Clutter 
Derekille ja saat ohjeita seuraa- 
valla tasolla olevan Ring of Hu- 
manityn hankkimiseen. 

Maze of Silas (3) ei ole pelin 
ratkaisun kannalta oleellinen. 
Ovien avaamiseen kuluu pa- 
remmaltakin pelaajalta aikaa, ei- 
ka palkintona ole kuin ritarien 
kaipaama kultalautanen (7). 

Rodricin tavaroista saadulla 
avaimella paasee sammakko- 
sokkeloon (4). Lentotaitoisille 
paikka ei liene ongelma, mutta 
muut saavat rakentaa portaat 
vetelemalla seinassa olevia vi- 
puja. 

Slirtokunnan hylkidt 

. 

Suuntaa kulkusi ghoulien asu- 
ma-alueelle (5). Anna Mar- 
rowshukille lankaa ja lohikaar- 
meen suomut. Han tekee saap- 
paat, joilla voi kavella laavassa, 
maksuna on ruoka. Shaklic, 
paaghouli, tietaa paljon prinses- 
sasta, kunhan vain alyat mita pi¬ 
taa udella. Kneenibble puoles¬ 
taan kertoo, miten vipuja (1) pi¬ 
taa vaannella (2-7-3), mutta 
vaatii maksuksi 10 kalaa. Ala 
myoskaan unohda jutella Eyes- 
nackille, silla ttoan opettama 
huilukappale on hyodyksi kol- 
mostasolla. 

Suuntaa seuraavaksi tason 
lansiosaan, josta loytyy vanha 
alkemistivelho (3). Han haluaa 
sinun keraavan 80 palaa sinista 
mineraalia. Palaa kolmen vivun 
kammioon (1), avaa ovi ja tee 
hanelle mieliksi (2). Muista pi¬ 
taa mineraalinpalasta kadessa, 
silla muuten ilkea bugi havittaa 
kaikki siniset kivet. 

Tehtavan suoritettuasi vie ja- 
lokivet alkemistille ja saat ison 
palan kultaa. Taman voi vaihtaa 
kaapiokuninkaan kanssa jaloki- 
vikoristeltuun kirveeseen, mutta 
aseesta ei ole liiemmin hyotya, 
silla Sword of Justice on paljon 
tehokkaampi ase. 

Seuraavaksi ohjelmassa on 
Ring of Humanity. Suuntaa ta¬ 
son luoteisnurkkaan (6) ja vaan- 
tele vipuja ritarin ohjeiden mu- 
kaan. Jossain vaiheessa laskeu- 
du hautoihin (4) ja ota mukaasi 
Sword of Justicen toinen pala- 
nen. Samasta paikasta loytyy 
myos Garamonin hauta. 









irTj.fi 

Mystiset maagit 

. 

SaavLittuasi tasolle suuntaa 
ensimmaisena etelaan Seer- 
maagien luo (1). Alii missaiin 
nimessa ala tapella heidiin 
kanssaan, vaikka jotkut yksi- 
lot ovatkin itsekeskeisia 
egoisteja pahimmasta paiistii. 
Ole kiltti polka ja tee kaikki, 
mitii he pyytaviit. 

Ensimmainen tehtiiva on 
hakea VAS-riimukivi, mikiili 
sitii ei ole vielii loytiinyt. 
Juokse seinaii piiin idiissa (2) 
ja teleporttaudut ristin muo- 
toiseen paikkaan (3). Pienen 
etsimisen jiilkeen VAS loytyy 
ja Liudet loitsu-ulottuvuudet 
avautuvat. 

Seuraavaksi on ohjelmassa 
Shield of Valor. Etsiydy liinti- 
selle alttarille ja heitii lento- 
loitSLi valmiiksi. Juokse ete- 
liiiin ja pistii rautagolemille 
(gasp!) piiihin. Samaiselta 
lantiseltii alttarilta saa myos 
yhden avaimenpalasen lau- 
sumalla mantran FANLO, 
kunhan ensin loytiiii kirjas- 
tosta (6) kirjan ’’Folanae Fan- 
lo”. 

Book of Honesty piioles- 
taan loytyy leijumalla laava- 
kuilussa (5) ja shakkilattiai- 
sesta huoneesta lattialaattaa 
painamalla ilmestyy Wine of 
Compassion. 

Avatar uljas avun tuo 
(AermT)^ . 

Seitserniis kerros onkin var- 
sin inhottava paikka: Tybal- 
velho on estiinyt kaiken ma- 
gian kiiyton omilla tempuil- 
laan. Lapipaiisyn avain on¬ 
kin joko reipas miekankiiyt- 
to tai velhon amuletin loyta- 
minen. 

Tybalin kammioon on jannii 
oikotie. Etsiydy kaivoksiin ja 
epiiilyttavassa paikassa loitsi 
kaarostii Reveal (onhan se tal- 
lessa, onhan?). Avaa ovi ja jatka 


Pari ka0nn6llista 
loitsua: 


YIem Por 
An Corp Man! 
Vas Kal Corp 
Vas Ort Grav 


Vetten paalla kavely 
Kiusaa jo kerran kuolleita 
Kokeile omaila vastuulla 
Vahva salama 


kohti sisempaa pyhiittoa (1). 
Jiirkipuhe ei Tybaliin tehoa, jo- 
ten terasta peliin. Kovan taiste- 
lun jiilkeen velhosta tulee enti- 
nen ja voit vapauttaa prinses- 


san. Kuopasta paasee 
pois hyppiiamalla kris- 
tallipallon paaltii reunal- 
le. 

Tutki koko taso liipi 
ja etsi koilliskulmasta 
paikka, josta paasee 
alaspain. Keraii alhaalta 
orbstoneja (taso 8, paik¬ 
ka 3) ja kiiyta niita Ty¬ 
balin kristallipalloon - 
antimagia hajoaa ja loit- 
siminen on jalleen va- 
paata. 

Jatka matkaasi hautoi- 
hin (3) ja vapauta kaik¬ 
ki vangit. Eras vangeista 
antaa mukaasi kuvan. 
Vie se viidennen tason 
vanhalle naismaagille. 
Kiitollisena palvelukses- 
tasi liikuttuniit nainen it- 
keii pirauttaa ilmoille 
rakkauden avaimen, jo- 
ta tarvitaan myohem- 
min. 

Seuraava ohjelmanu- 
mero on Path of Coura¬ 
ge, joka alkaa luoteis- 
nurkasta (2). Taisteltuasi 
kaikkien tasojen liipi 
loydat viimeisen 

avaimenpalasen - tie 
Slasherin luo on auki! 

Punainen pirulainen 
nemS) . 

Kahdeksas taso on vaih- 
teeksi melko normaalin 
oloinen (jos ei pane pa- 
hakseen tulielementaali- 
armeijaa...) Garamonin 
luut Idytyviit liinnestii, 
samasta paikasta, mistii 
loytyy VAS-riimukivi ja 
niitii vartioiva rautagole- 
mi. Mitaan erillistii il- 
moitusta luiden omista- 
jasta ei tule, joten mu- 
kaan on paras raahata 
kaikki luut, mitii irti liih- 
tee. 

Vie luut Garamonin 
hautaan ja keskustele 
kummituksen kanssa. 
Sano ’’Talisman” ja ’’La¬ 
va”. Palaa kahdeksan- 
nelle tasolle ja avaa ovi 
Key of Infinityllii. Heitii 
■ - , .,J kaikkiCl) talismanit laa- 
vaan Slasherin vierelle. 
Artifaktien energia avaa kuupor- 
tin, jonka kautta imeydyt Slas¬ 
herin ulottuvuuteen. Etsi vihreii 
polku ja juokse sita aina toiselle 
portille, joka johtaa vapauteen. 


Mairriat: 

AAM 

tiirikointi 

AMO 

miekkailu : 

ANRA 

puolustus 

FAHM 

heittoaseet 

FAL 

akrobatia 

GAR 

kirves 

HUNN 

kaupankaynti 

IMU 

maagia 

KOH 

tylpat aseet 

LAHN 

esineiden 


tunnistaminen (lore) 

LU 

salaisuuksien 


havainnointi 

MUL 

aanettomasti ; 


liikkuminen I 

ONO 

uiminen I 

ORA 

aseeton taistelu I 

POR 

hyppiminen 

RA 

taisteleminen yieensa 1 

ROMM 

ansat I 

SAHF 

jaijitys 1 

SOL 

loitsinta 1 

UN 

karisma I 


Ossi Mantylahti, 


^ Panu Mantylahti, 


^^MattiTwhlcanen 1 







Uskokieli: 

bica 

terve 

click 

ei 4 

eppa 

menna pois ja palata ; 

isili 

mina ' y 

ossli 

ala anna lahjoja 1 

sel'a 

antaa lahjoja 


/kayda kauppaa ^ 

. sorr 

aggressiivinen I 

sorra 

varastaa 1 

sor'click 

epailla I 

^ sseth 

kylla 1 

' sstersh 

auttaa 1 

thepa 

liskomies 1 

thes'click 

lydda I 

thit 

pyytaa 1 

tosa 

sina 1 

urgo 

vanki I 

yeshor'click ystava 1 

yethe 

kuristaa kuoliaaksi I 

^ zekka 

syoda/ruoka 1 
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Ratbise 


• • Aiemmista 
Quest for Glory 
-peleista tuttu 
sankarimmejatkaa 
seikkailujaan uusissa 
maisemissa. Talla 
kertaa on vuorossa 
itaisen Fricanian 
pelastaminen 
sisallissodan 
uhkaavista kourista. 

Jotta emme veisi 
peli-iloa vasta pelin 
aloittaneilta, 
julkaisemme 
ratkaisun kahdessa 
osassa. Tassa osassa 
paasemme 
miehuuskokeeseen 
asti, ensi lehdessa 
loppuun saakka. 


Liikuttava jalleen 
nakeminen. 


Osal 


Tamaiiba^fH: . 

Aloita seikkailu tietojen keraa- 
misella, eli juttele aluksi Krees- 
han ja Rakeeshin kanssa kaikes- 
ta mahdollisesta. Lahde sitten 
ulos tutustumaan kaupungin 
nahtavyyksiin. Ensimmainen so- 
piva visiittikohde on luonnolli- 
sesti rahanvaihtaja, joka Idytyy 
basaarin paasta. 

Mikali olet velho avaa kuiten- 
kin aluksi Keapon Laffinin lahja- 
paketti. Pudisteltuasi Smurffi- 
huumorilla hoystetyn lahjan 
(Keapon Laffin - kuinkas muu- 
ten) noet paaltasi katso kiiare- 
paperia, jolloin opit uuden loit- 
sun. 

Saapuessasi rahanvaihtajan 
luo joudutkin heti todistamaan 
rikosta. Joku luihun nakoinen 
tyyppi varastaa rahanvaihtajalta 
arvometallia ja yrittaa juosta kar- 
kuun. Juokse miehen periian, 
jolloin tama hermostuksissaan 
tormaa suoraan ohikulkevan li- 
notaurivartijan syliin. Seuraa li- 
notauria oikeussaliin ja todista 
pyydettaessa. Kun kuningas 
py^aa sinua huoneeseensa me- 
ne ja vastaile kysymyksiin (klik- 
kaa puhe-ikonilla itseasi) mah- 
dollisimman jarkevasti. 

Oikeudenkaynnin jalleen pa- 
laa takaisin rahanvaihtajan luo 
suorittamaan rahanvaihtosi talla 
kertaa keskeytyksetta loppuun. 
Osta samalla viereiselta nahka- 


tavarakauppiaalta kaksi juoma- 
vesileilia ja mikali olet varas, 
hedelmaterttu toiselta myyjalta. 
Yritii tinkia aina, vaikket onnis- 
tuisikaan. 

Palaa takaisin basaarin paa- 
tielle. Sieltii loytyy kaikkea tar- 
peellista, kuten tulitikkulaatikko 
(lahtee todella halvalla, jos osaa 
tinkia), heittotikareita ja huna- 
jaa. Varkaalle lisaksi viela 
ekstrana oljya ja taistelijalle uusi 
miekka. 

Jatka joen vartta etelaiin sen 
kummemmitta ostoksitta, jalleen 
kerran varasta lukuunottamatta, 
joka tarvitsee koyden. Varkaan 
kannattaa myos uhrata rahaa 
akrobatian opiskeluun, kunhan 
ensin salaisella kasimerkilla to- 
distaa kuuluvansa liittoon. Seu- 
raava osa kauppakujasta on vii- 
meinen. Siella voi hyvyyden- 
puuskassa myos korotella hy- 
veellisyyttaan lahjoittelemalla 
rumpalille rahaa. Varas voi koet- 
taa pientii omaisuudensiirtoa 
kerjayskiposta, mikali ei valita 
leikkia kilttia poikaa. 


Varkaiden kilta 
toimii basaarissa. 




ankarimme aloittaa 
seikkailun velhotar 
Azizan luona, joka 
kertoo, etta Fricanian 
rauhaisat savannit ja 
sademetsat uhkaavat muuttua 
rauhattomiksi. Vanhojen riita- 
kumppanusten, leopardimiesten 
ja simbadien valille uhkaa nous- 
ta rahakka ja paikalliset ylimyk- 
set linotauritkaan eivat aio jaada 
puolueettomiksi sodan syttyes- 
sa. Ja kukas taman ongelman 
ratkaisisi, ellei tuttu sankarim- 
me. 
















Juttele kaikkien kauppiaiden 
kanssa ja anna lopuksi Sheeman 
kirje Kattalle ja valitse vastalah- 
jaksi oljypuinen leopardiveistos. 
Koiramaiselta kauppiaalta puo- 
lestaan voi ostaa lihaa mihin 
hintaan tahansa, eli tingi ja eh- 
dota hinnaksi yhta commonia, 
niin ei tule ruuasta heti pula. 
Aluksi kannattaa ostaa parikym- 
menta lihanpalasta. 


mestyy jossain pelin 
vaiheessa rauhanretki- 
kunnan ainoa eloon- 
jaanyt. Etsi hanet sil- 
maikonilla ja kysele 
kaikki mahdollinen). 
Tilaa ruokaa, ja jos tun- 
net itsesi oikein romantti- 
seksi volt flirttailla tyttosen 
kanssa. Syo, mene huoneeseesi 
ylakertaan ja nuku aamuun asti. 



Shoppailun jalkeen on hyva 
kayda tutustumassa kaupungin 
muihin osiin, joihin kuuluu 
muun muassa Skethin temppeli 
kuninkaan palatsin ylapuolella. 
Astu ovesta sisaan ja odottele 
hetken aikaa, niin paikallinen 
ylipappi saapuu paikalle ja ai¬ 
kaa mussuttaa jotain temppelin 
hapaisysta. Varsinainen Sketh 
kuitenkin puuttuu mukaan pe- 
liin ja lahettaa sinut hakemaan 
Vartijan Jalokiven ja palaamaan 
sitten takaisin. Poistu temppelis- 
ta. 

Vieraile temppelin jalkeen ap- 
teekkarin luona, jonka kauppa 
on samalla tasolla Kreeshan ta¬ 
lon kanssa. Hammastyttavasti 
Corey Colea ja Keapon Laffinia 
muistuttava mies on varsin hyva 
tietolahde, joten pumppaa ulos 
kaikki, minka saat ja paina mie- 
leesi. Osta myos nelja parannus- 
pilleria ja ainakin yksi myrkyn- 
neutralisoija. Maagin kannattaa 
myos hommata pari magiapille- 
ria, vaikka ne maksavatkin man- 
sikoita. 

Rasittavan valmistelupaivan 
jalkeen nukkumatti jo kutsuu- 
kin. Suuntaa kohti majataloa ja 
istahda poytiian. (Majataloon il- 


Saavuttuanne Simbadien kylaan 
paasette hetimiten Laibonin jut- 




Tumma kaunbtar bambuhakissa. 


Kakkospaivana ei Tarnasta loy- 
dy sen kummempaa tekemista, 
joten aamupalan jalkeen voit 
suunnata tiesi kohti savannia. 
Kuljeskele sinne tanne, mutta 
muista palata kaupunkiin ennen 
auringonlaskua, silla yohirviot 
ovat kelle tahansa lii- 
an kova pala - aina- 
i kin aluksi. 

Hirviot ovat muu- 
tenkin melkoisen ko- 
via, jopa kakkosen 
kunniakkaasti suoritta- 
neelle taistelijalle, jo¬ 
ten heittoasetaistelu 
ennen varsinaista kasi- 
rysya on paikallaan. 
Hyva keino heittelytai- 
don kohottamiseen 
kolmensadan kieppeille on poi- 
mia noin 50 kivea ja heitella nii- 
ta sinne sun imne. Tahan ei 
edes tuhraudu paljon aikaa, mi- 
kali asettaa animaatioraamit mi- 
nimiin ja nopeuden maksimiin. 
Ensimmaisen paivan aikana eh- 
tii pisteita korottaa sadasta kah- 
teen hyvinkin helposti. 

Kolmantena paivana heraa ai- 
kaisin aamulla ja suuntaa heti 
kohti kuninkaan palatsia, jossa 
pidetaan neuvonpitoa sodasta ja 
rauhasta. Rakeesh ei hyvaksy 
sotaa missaan nimessa ja asettaa 
kunniansa vaakalaudalle. Vanno 
vala pyydettaessa ja seuraa Ra- 
keeshia kuninkaan kammioon. 
Vastaile siella kysymyksiin par- 
haan taitosi mukaan ja puolusta 
Rakeeshia. 

Lahdette Rakeeshin kanssa 
Tarnasta valittomasti kohti Sim- 
badi-kylaa. Matkalla linotauriys- 
tavasi antaa sinulle muutamia 
oikein tarkeita vihjeita, joiden 
avulla parjaa eramaassa ja viida- 
kossa, joten korvat auki. 


tusille. Selittakaa hanelle asian- 
ne ja selvittakaa miten simbanit 
rauhoittuisivat. Laibon nurisee 
jotain pyhasta keihaasta, jonka 
leopardimiehet ovat varastaneet, 
eika suostu antamaan moista ri- 
kosta millaan anteeksi. Huvitta- 
vaa jutussa on se, etta Laibonin 
seinalla roikkuu leopardimies- 
ten maaginen rumpu, joka kuu- 
lemma eraana paivana vain il- 
mestyi kylan ulkopuolelle. 

Politiikassa ei paasta yhtaan 
eteenpain, mutta kun naista me- 
noista on suoriuduttu odottaa 
ystaviamme Laibonin jarjestama 
juhla-ateria. Aterian paMeeksi 
ennen levolle vetaytymista kan¬ 
nattaa kyseella Rakeeshilta kai- 
kesta mahdollisesta, onhan ha- 
nella sentaan kokemusta vaikka 
muille jakaa (varsinkin sinunkal- 
taisellesi juniorisankarille). An- 
toisan juttutuokion jalkeen uni 
jo maittaakin. 


Aamulla aloita paivasi visiitilla 
keihaidenheittopaikalle. Uhura 
saattaa tulla paikalle ja neuvoa 
heittelemisessa. Muuten voit 
harjoitella yksinasi. Keihaanhei- 
tossa saa mukavalla tavalla heit- 
telypisteita nostettua, mutta hel- 
pommalla paasee nakkelemalla 
kivia assutuskeskuksien ulko- 
puolella. 

Seuraava harjoituspaikka on 
keihasruudusta itaan. Ruudussa 
on hakki ja mikali sen vieressa 
oleilee nuorimies, jutrele hanen 
kanssaan. Han on Yesufu, Lai¬ 
bonin poika, josta tulee ole- 
maan seikkailles- 
sa paljon 
hyo- 


- 



tya. Hanen kanssaan voi ja kan- 
nattaakin myos pelata yksinker- 
taista nappipelia, jossa on mel- 
ko helppo voittaa. Maagin var¬ 
sinkin kannattaa pelailla usein, 
silla pelaaminen kehittaa alyk- 
kyytta (sehan nyt on selva). Pe- 
lituokioiden lomassa kannattaa 
myos jutella Yesufun kanssa sii- 
ta sun tasta. 

Pelaamisen jalkeen on fyysis- 
ten harjoitusten vuoro. Jatka 
matkaasi alykkyydenharjoitus- 
alueelta itaan. Saavut omituisen 
sillan luokse, jolla voi harjoitella 
ketteryytta tai voimakkuutta. 
Voimaa voi harjoitella kulkemal- 
la sillan poikki kasien varassa 
(klikkaa kadella siltaa palkkien 
valissa) ja ketteryytta tasapainot- 
telemalla sillalla (klikkaa sillan 
vasemmasta paasta roikkuvaa 
koytta). Jos Uhura saapuu pai¬ 
kalle opastamaan, klikkaa peli- 
hahmoa puheikonilla, ja paaset 
eteenpain. Varkaalle akrobatian 
osaaminen takaa varman voiton 
Uhurasta ja taistelijankin kannat¬ 
taa harjoitella ahkerasti, vaikka 
valilla tuntuisi kuinka tympival- 
ta. 

Simbadi-kylassa kannattaa 
viettaa noin viikon paivat harjoi- 
tellen (peli ei ole tasta eteen¬ 
pain sidottu aikaan). Iltaisin, ha- 
maran laskeuduttua voi livahtaa 
Uhuran majaan, mutta liian 
myohaan ei ole syyta menna 
sisalle. 
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Harjoiteltuasi tar- 
P peeks! Simbadi- 
kylassa voit lahtea 
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kohti savannia. Pida aina tas- 
kussasi pariakymmenta kivea ja 
jos/kun joku hirvio paMaa, etta 
sinusta olisi ainesta paivan ruu- 
aksi heittele sita raivoisasti. Var- 
sinaisessa taistelussa kannattaa 
ottaa rauhallisesti, eika huitoa 
paMomasti sinne tanne, mutta 
magiapisteet kannattaa kayttaa 
aina loppuun (harjoitus tekee 
mestarin). 

Voimainkoitoksen paatyttya 
kannattaa myos lepailla seka 
tutkia vihollisen ruumis, jos 
vaikka siita loytyisi rahaa. Lisak- 
si taistelijan ja paladiinin voitet- 
tua Juoksevan Kuoleman, ota 
mukaan yksi sarvi yhdelta otuk- 
selta. Useampi on vain turhaa 
painolastia. 

Yopyessa tulen sytyttamatta 
jattaminen on lakes takuuvarma 
keino saada harmeja. Toisaalta 
jos naita oikein etsimalla etsii, 
niin mikas siina, mutta pida 
mielessa, etta yolla liikkuu huo- 
mattavasti kovempia ormyja 
kuin paivalla. 

Ensimmainen tarkea visiitti- 
kohde on maaginen lahde Sim- 
badi-kylasta etelaan. Siella voi 
nukkua huoletta ja vesi sam- 
muttaa janon hyvin pitkaksi ai- 
kaa. Ota vetta mukaasi nahka- 
leiliin. Maagi voi myos loitsia 
Detect Magic -loitsun saadak- 
seen selville, kuka on tehnyt 
kyseisen lahteen. 

Jatka matkaasi lahteelta lan- 
teen, aina siihen asti kunnes na- 
et Tarnan muurit horisontissa. 
Tasta mudusta loytyy hunajalin- 
tu, jonka hoyhenista apteekkari 
puhui kaupungissa. Kulje kartal- 
la jonnekin noin samalle kor- 


keudelle Tarnan kanssa ja 
odottele mudussa hetken aikaa. 
Jos pieni sininen lintu lentaa 
kohti itaa, seuraa sita, kunnes 
tulet puun luo, jossa on am- 
piai^pesa. Koska itsemurha am- 
piaistenpistoksiin ei hirmuisesti 
kiinnosta, jM hunajankeruu va- 
liin. Anna silti lirinulle palkin- 
noksi hunajakippo ja poistu 
mudusta. Kun tulet takaisin lin¬ 
tu syo hunajaa hyvalla halulla. 
Lahestyessasi sita se lahtee pa- 
koon, mutta jattaa jalkeensa yh- 
den sulan. Ota se talteen ja an¬ 
na myohemmin apteekkarille - 
nyt voit ostaa lisaa parannuspil- 
lereita. 

Samassa karttamudussa on 
myos paikka, jossa kasvaa mo- 
nia outoja kasveja. Yksi kivella 
hyppivista pikkupimista yrittaa 
hypM toiselle puolelle, mutta 
tarttuu jalastaan kiinni kasviin. 
Auta olentoparkaa parhaasi mu¬ 
kaan. Taistelijana mene yksin- 
kertaisesti kasvien keskelle ja 
niita ne miekallasi maahan. 
Maagina karvenna rehut hyvin 
tahdatylla tulipallolla ja varkaa- 
na heita tikarilla pima pitelevaa 
kasvia - muut pelastyvat ja ve- 
taytyvat maan alle. Poistu ruu- 
dusta ja tule takaisin, jolloin pi- 
mt ovat jattaneet kiitokseksi ka- 
san lahjoja, jotka kuuluvat re- 
hellisesti sinulle; ota ne mukaa¬ 
si. 

. 

Viikon harjoittelu on vaatinut 
veronsa mokavarastosta, joten 
taydenna se basaarin koirakaup- 
piaan luona. Jossain vaiheessa 


pai- 
kallinen va- 

ras pyytaa sinua tapaamaan 
hanta basaarissa yolla - tee ha- 
nen mielikseen. Varkaan kuuluu 
nayttaa tyypille varkaiden killan 
tunnusmerkki ja antaa mokaa, 
muille riittaa pelkan muan anta- 
minen pulisemisen ohella. 

Ennen kuin jatkat matkaasi ta¬ 
kaisin aavikolle kay viela kysy- 
massa apteekkarilta Dispel Po- 
tionista ja vieraile Rakeeshin ja 
Kreeshan luona. Maagina kysele 
Kreeshalta maagisten kykyjen 
voimistamisesta. 


Palaa takaisin eramaahan ja yo- 
vy jossain kohdalla savannia. 
Luoksesi ilmestyy muurahais- 
happoa ryystava kaveri nimelta 
Aarne Saknoosen (Jules Yemen 
ystavat varmaan muistanevatkin 
tarnan miehen), joka on melkoi- 
nen tietolahde (ala hataanny, 
jos tyyppi ei ilmesty heti tassa 
vaiheessa). Juteltuasi hanen 
kanssaan jatka matkaasi Man, 
kohti viidakkoa ja siella olevaa 
suurta puuta. Velhot kayvat kui- 
tenkin poimimassa sinisen orki- 
dean Eetch-loitsulla. Kukkanen 
loytyy viidakosta, melko lailla 
mudun alaosasta. 

Kiipea puuhun ja kulje aivan 
ylos asti. Sielta loytyy kaksi auk- 
koa, joihin kumpaankin paasee 
sisalle. Pyyda alemman onkalon 
wispeilta jalokivea ja ota yksi 
mukaasi. Jatka ylempaan onka- 


loon ja astu seisomaan mskealle 
kaavalle. Anna maagisesta lah- 
teesta ottamasi vesi puulle ja ta- 
ma kasvattaa hedelman. Velho 
laittaa lisaksi sinisen orkidean 
kannolle, kuitenkin vasta sitten, 
kun se on kastettu maagiseen 
lahteeseen keskiyolla. Palkin- 
noksi velho saa palasen puuta 
taikasauvaa varten. 

Nyt voit palata takaisin Tar- 
naan, jossa annat hedelman ap¬ 
teekkarille, joka tekee si¬ 
nulle muutaman Dispel 
Potionin. Jos sinulla 
on puupalanen mu- 
kanasi, mene Krees¬ 
han puheille joka 
valmistaa sinulle tai- 
kasauvan. Paina 
mieleesi hanen 
kommenttinsa Trig- 
ger-loitsusta. 

Anna ensin sulka ap¬ 
teekkarille, osta muutama 
varapilleri ja mene sitten Sket- 
hin temppeliin kaupungin hui- 
pulle. Wispilta saamasi jalokivi 
on Gem of Guardian, anna se 
ylipapille ja joudut varsin mysti- 
seen testiin. Yrita vastata kaik- 
kiin kysymyksiin mahdollisim- 
man hyvin, ei pimillen ja jos 
homma menee putkeen^ saat ar- 
vonimen ’’arvollinen” ja heraat 
seuraavana aamuna majatalossa. 

Mene simbadien kylaan. Nyt 
heidan olisi pitanyt saada yksi 
leopardimiehista vangituksi. 
Tutkiskele tM ja juttele Uhuran 
kanssa. Anna leopardimiehelle 
yksi Dispel Potion ja tadaa - 
han muuttuu kauniiksi nuoreksi 
naiseksi. 

Simbadien tavan mukaan van- 
gitut naiset voi ostaa kuka ta- 
hansa vaimoksi. Puhu asiasta 
Laibonin kanssa ja saat kuulla 
hinnan: viisi seeprannahkaa, 
hieno keihas ja silkkinen kaapu. 
Osta ne kaupungista ja saman- 
tien helmia ja yksi hieno tikari. 

Rakeeshin ja Kreeshan neuvo- 
jen mukaan paatat ostaa leopar- 
dityton itsellesi vaimoksi. Ikava 
kylla Laibon ei suostu myymaan 
hanta, ennen kuin olet simbadi- 
soturi (tama koskee vain taisteli- 
jaa). Soturiksi paasee suoritta- 
malla miehuuskokeen, mutta si¬ 
ta ennen on Laibonille tuotava 
Juoksevan Kuoleman sarvi to- 
disteeksi kyvyistasi. 

Ja sitten seuraavassa lehdessa 
kaymme taistelijan miehuusko- 
keeseen. , . 

O&P Miiiitylahti 
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Satuhetki // 


Suurimmassa osassa tietokonepeleja ja etenkin roolipeleissa 
on tarkeaa sailyttaa niin sanottu Suspension of Disbelief, joka 
kaant?/Y jokseenkin "uskottavuudeksi". Talla tarkoitetaan sita, etta 
ruudun takaisessa vaihtoehtonnaailmassa on jotain niin t?/peran 
epaloogista, etta paluu arkeen on salamannopea. 




aikka kuinka liikut- 
taisiin fantasiamaa- 
ilmassa, jonkinna- 
koinen kosketus 
tosimaailmaankin 
pitaa sailya. Pahimmat outoudet 
kasiteltiin numerossa 2/92, mut- 
ta tuoreita esimerkkeja loytyy 
yha. 

Osa I: Leipaa ja 
sirkushuveja 

Nigoth liikkuu nalkaisena Isha- 
rin maastossa. Kahdelta tapetul- 
ta fabbiaiselta irtosi 21 kultara- 
haa (paljon) ja kukkaron pohjal- 
la kilisee entuudestaan saturai- 
nen. Ah, tuossapa kauppa! 
Kauppaa vartioivat elmuset me- 
nivat nopsasti lakoon, sellainen 
Mestari Nigoth on. 

’’Leipa, kiitos!”, pyytaa aina 
kohtelias ja hillittykaytoksinen 
Nigoth. ’’Kolmesataa kultara- 
haa”, pyytaa kauppias. Sinne 
meni Nigothin, nykyaan ’’Hullu- 
na Koirana & Teurastajana” tun- 
netun herrasmiehen maine, ku- 
ten myos Silmariksen Ishar. Mi- 
taan ei olisi tapahtunut, jos hin- 
ta olisi ollut vaikka abstraktit 
300 osselia. Tai talasta. Tai rup- 
laa. Ne olisivat edes kuulosta- 
neet uskottavalta. 

Mahtavalla CD-loitsulla siirtyi 
Nigoth Abandoned Places 2:n 
aloitussaliin. Otettuaan pari as- 
kelta putipuhtaassa salissa Ni¬ 
goth nielaisee kielensa, kun il- 
massa leijuu teksti ’’Mestari on 
kuolemaisillaan ja hanen ympa- 
rillaan parveilee sankka joukko 


oppilaita”. Jarkyttynyt Nigoth 
palyilee ympMlleen. Missa?! 
Missa?! Eika alkuintro voisi kasi- 
tella tallaiset asiat graafisestikin? 

Hetken aikaa Nigoth nakee 
nakya, jossa han on istuvinaan 
pienia nappuloita sisaltavan laa- 
tan aaressa, yliluonnollisen heh- 
kun heijastuessa oudosta laati- 
kosta. Naky katoaa ja Nigoth 
siirtyy upouuteen Krondor-uni- 
versumiin. 


fPlainiiitftufui 


Betrayal at Krondor ON hir- 
vedn vetovoimainen peli ja 
parasta mitd vuoropohjaisis- 
sa roolipeleissa on ikuisuuk- 
siin tapahtunut, sen voivat 
kertoa jo silmdpussini. Nuk- 
kumatillekin on sen verran 
univelkaa ettei saa edes kor- 
koja kuoletettua. 

Erikoiskunniapalkinnon 
ansaitsee pelin jakaminen 
vdlitavoitteisiin, juoni, vaih- 
tuvat hah mot ja ennen kaik- 
kea tdmd nerokas systeemi, 
jolla pahasti haavoittuneet 
sankarit hoippuvat toinen 
jalka haudassa, eivdtkd kiih- 
dy sekunnissa nollasta sa- 
taan osumapisteeseen taika- 
juomapullon heilautuksella. 
Ja ennen kaikkea enndtyksel- 
linen pelaajaystdvdllisyys an¬ 
saitsee kiitosta. Klap Map. 




Osa II: Krondorin 
pimea puoli 

Taistelu riehuu. Nigoth tarvitsee 
miekkaansa potkua, joten han 
ponnahtaa inventaarioon ja 
paMaa myrkyttaa teran. Siksipa 
han ’’todella varovaisesti ja kes- 
kittyen sivelee teraan myrkkya. 
Pienikin lipsahdus voi aiheuttaa 
hengenlahdon”. Onkin onni, et- 
teivat ymparilla riehuvat mored- 
hel-soturit satu tonaisemaan tai 
hutaisemaan miekalla. Ja kun 
inventaariossa ollaan, siemaisee 
Nigoth useammankin erilaisen 
taikajuoman. Taistelun paatyttya 
Nigoth menee Nigothin luo ja 
tsekkaa Nigothin haavat. 

”Owyn, kaytatko sita nappa- 
raa parannusloitsuasi ja vahan 
kohennat oloani”, pyytaa Ni¬ 
goth. ”Otti ja tuota, kun sita voi 
kayttaa vain taistelussa”, toteaa 
Owyn. ’’Miksi!”, parahtaa Ni¬ 
goth. ”Ei ole koskaan perustel- 
tu”, ihmettelee jo Owynkin. 

Nigoth kiroaa. Olisipa han 
muistanut jahmettaa yhden kap- 
paleen vihollisia, ja siina ohessa 
kayttanyt LEPOa niin kauan, et¬ 
ta vammat olisivat parantuneet, 
ja kaikki tama ilman minkaan 
nakoista ajankulua. Tai edes 
puolustautua avuttoman viholli- 
sen vieressa, olisi voinut statis- 
tiikka kohota. 

Matka jatkuu. Nakyypa vihol- 
lisjoukko vaanivan edessa. 
Puks, poks, kablam! Matka jat¬ 
kuu. Ja Elam! Taysin tyhjasta il- 
mestyy veli Bernard, jonka 


kanssa ryhma vaihtaa tietoa. 
Mlaf! Veli Bernard haviaa taas. 
’’Miksikohan nama tarkeat hen- 
kilot, joille on asiaa useimmin- 
kin, eivat voi olla nakyvissa?”, 
pohtii Nigoth. 

Niin no 

No eivat nama Krondorin has- 
suudet ole kovin vakavia, kun- 
han nyt silloin talloin herattavat 
oikeaan todellisuuteen. Joskus 
aamuyosta se on jopa oikeas- 
taan hyva. Paasaantoisesti pe- 
laaja sentaan pysyy Ruudun 
tuolla puolen. 

Lahin Krondorin kilpailija us- 
kottavuudessa on Ultima VII 
poikineen, ja ne Krondor paihit- 
taa pelaamisen nautittavuudes- 
sa: ei hirvean pitkia keskustelui- 
ta, ei yrttijahtia, erinomaisen toi- 
miva inventaario ja herran jee! 
486 riittaa enemman kuin hyvin 
nopsaan pelaamiseen. 

Arvaukseni on, etta Krondo- 
rista tulee massiivinen hitti, ja 
ehka silloin alamme siirtya tau- 
lukoiden ja noppien makuisista 
tietokoneroolipeleista kohti us- 
kottavampia roolipeleja. Mutta 
nyt tayt^kin menna nukku- 
maan, vasymys on jo 8/10 ja 
staminaa enaa 14 pistetta. 
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•Tietokonerikoksilla 
on tapana saada 
lehdissa runsaasti 
palstatilaa. Mutta mita 
sanalla tietokonerikos 
oikein tarkoitetaan? 


oidaanko puhua 
tietojarjestelmaan 
murtaiitumisesta, 
jos kuka tahansa 
paasee pienella 
yrittamisella jarjestelmaan si- 
sMn? 

Onko piratismia kopsata ka- 
verilleen teksturinsa viimeisin 
versio, aanittihan ban minulle 
viime viikolla Akiran soundt- 
rackin? 

Miksi boksin pitaja on vas- 
tuussa, jos joku jattaa hanen 
kiintolevylleen kaupallisen oh- 
jelman kopion, ja joku toinen 
imuroi sen sielta itselleen? 



MpJ 


Tietomurroista saa h^^ia otsi- 
koita, mutta miten maaritella tie- 
tomurto? Jos joku kay vieraassa 
tietojarjestelmassa ja poistuu il- 


Rikos ja rangaistus 



UuHmUSn 

nlsmtanm 


man sen kummempia toimenpi- 
teita, hanta ei valttamMa kiinni- 
jaMessa rangaista, mutta tieto- 
koneet ja muut laitteet jaavat 
helposti tutkinnan ajaksi takava- 
rikkoon varsin pitkaksi aikaa. 
Kymmenien tuhansien markko- 
jen arvoisten laitteiden takavari- 
kointi on varsin huomattava 
rangaistus, semminkin, jos ky- 
seisia laitteita tarvitaan opiske- 
luun tai elannon ansaitsemi- 
seen. Opiskelijan tai koululaisen 
tuloilla vastaavaan sakkoran- 
gaistukseen saa kasata vinon pi- 
non paivasakkoja. 

Vaan entas sitten tuomitut ta- 
paukset. Kuinka suuri vastuu on 
tietojarjestelmaan murtautuneel- 
la crackerilla, jos sita verrataan 
keivottoman tietosuojan suunni- 
telleeseen jarjestelman kehitta- 
jaan? Ei kukaan jata kotinsa 
ovea selkosen selalleen lahties- 
saan lomamatkalle, mutta yri- 
tyksen tahi viranomaisen tarkeat 
tiedot voivat olla kenen tahansa 
peukaloitavissa. Vai mita sanotte 
allekirjoittaneen nuoruudensyn- 
nista, tunkeutumisesta eraan sa- 
nomalehden tietojarjestelmaan 
kayttajatunnuksella A ja sala- 
sanalla 1. En olisi jaanyt edes 
kiinni, ellei paatteen kaynnista- 
minen olisi kytkenyt virtaa kel- 
larissa sijainneeseen massamuis- 
tivarmistimeen, joka ei sammu- 
nut paatteen sammuessa. Tuo- 
hon aikaan kyseiset laitteet ta- 
pasivat lammeta liikaa ollessaan 
pitkaan pMlla. Nippa nappa, et- 
tei koko lehden tilaajatietokanta 
havinnyt savuna ilmaan. 

Tai entas sitten tama suuri 
suomalainen ”hakkeri”-oikeu- 
denkaynti, Kukaan ei ole tullut 
kertoneeksi, miten nama ”hak- 


kerit” alun alkaen paasivat jar¬ 
jestelmaan sisalle. Siina kavi ni- 
mittain niin, etta eras jarjestel¬ 
man luvallinen kayttaja yritti 
loggautua vanhalta paperipaat- 
teelta jarjestelmaan, mutta kir- 
joitti login-kaskyn vaarin, jolloin 
salasana kaiuttui takaisin - ja tu- 
lostui paperille, jonka kyseinen 
kayttaja heitti sellaisenaan ros- 
kaponttoon. Arvannette loput. 
Kyseista salasanaa ja laajat oi- 
keudet omannutta kayttajatun- 
nusta kaytettiin kuukausia eraan 
resursseja ahmivan monen pe- 
laajan verkkopelin pelaamisen, 
silla peli soi tavallisen opiskeli¬ 
jan rajatun kayttajatunnuksen 
keskusyksikkoaikakiintion muu- 
tamassa hetkessa. Jarjestelman 
yllapito tiesi salasanan vuota- 
neen ja yritti eri tavoin sulkea 
vieraat kayttajat jarjestelman ul- 
kopuolelle, mutta ei vaihtanut 
salasanaa. 

Lopulta kyseinen salasana le- 
visi sitten myos sellaisiin kasiin, 
jotka tekivat silla pelaamisen 
ohella pienta jaynM. Vasta sitten 
asialle ryhdyttiin tekemaan jo- 
tain, mm. rikospoliisin voimin. 

Myoskaan taannoin huomiota 
herattaneen Internet-madon la- 
hettaja ei todellisuudessa syyllis- 
tynyt kuin ohjelmointivirhee- 
seen. Hanen ohjelmansa piti 
vain selvittaa, kuinka laaja Inter¬ 
net oikein on (kukaan ei tunnu 
tietavan sita tasmalleen), mutta 
tama itseaan tietojarjestelmasta 
toiseen kopioiva ohjelmanpatka 
alkoikin lisaantya hallitsematto- 
masti ja hyydytti koko kansain- 
valisen tietoverkon toiminnan. 
Ohjelma kaytti hyvakseen Inter- 
netin yllapitoon kaytettyihin oh- 
jelmiin tarkoituksella jatettya 
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porsaanreikaa, joka on sittem- 
min toki tukittu. Mutta kuinka 
monta reikaa on viela jaljella? 
Tama vain sattui olemaan ylei- 
sessa tiedossa. 

PelkoMasml 

Kun yhteiskunnan valtakerros ei 
ymmarra rikosta, tuomio on an- 
kara. Tietotekniikan ymmarrys 
on edelleen tassa maassa varsin 
heikoissa kantimissa, etenkin 
valtaapitavassa ikaluokassa. Siita 
ei ole kauankaan, kun Ameri- 
koissa tehdyssa tutkimuksessa 
huomattavan osan keski- ja 
ylempaan johtoon kuuluneista 
henkiloista todettiin kfeivan 
fyysisista oireista kuten kam- 
menten hikoilusta ja pulssin ko- 
hoamisesta, jos he joutuivat tie- 
tokoneen kanssa samaan huo- 
neeseen! 

Kenties bittirosvoissa onkin 
kaikkein pelottavinta se, etta he 
ovat usein nuoria, eivatka ole 
viela ehtineet saada muodollista 
koulutusta, jota vanhempi ika- 
polvi pitaa edellytyksena sille, 
etta osaa ja ylipaataan saa tehda 
yhtaM mitaan. Ei ihme, etta he 
tuntevat itsensa jalkeenjaaneiksi 
reliikeiksi uudessa uljaassa maa- 
ilmassa. 

Parhaiten tama ymmarryksen 
kuilu kaynee ilmi Steve Jackson 
Games -yhtion tapauksessa. Yh- 
tion suunnittelijat olivat kehitta- 
massa uutta cyberpunk-roolipe- 
lia, kun Yhdysvaltain salainen 
palvelu kiinnostui heista. SJG oli 
nimittain kerannyt peliinsa ai- 
neistoa tietoverkon alueilla, joita 
salainen palvelu piti silmalla 
juuri tietokonerikollisten loyta- 
miseksi. 

Pelitm 5/1993 















Eipa aikaakaan, kun FBI koi- 
kutti Steve Jackson Gamesin 
ovelle ja takavarikoi yhtion tie- 
tokoneet seka kaiken uuteen 
peliin liittyvan aineiston. Se kun 
ei FBLn mielesta ollut mikaan 
peli, vaan tietokonerikollisille 
tarkoitettu opas, joka vain oli 
naamioitu peliksi. Se etta pelin 
saannoissa puhuttiin mm. piu- 
hojen kytkemisesta suoraan tie- 
tokoneesta aivoihin, katusamu- 
raista sun muusta, sai tutkintaa 
johtaneen poliisin selittamMn 
SJG:n asianajajalle, etta tama ei 
ole leikkia, tama on taytta totta. 

Ja vaikka Steve Jackson Ga¬ 
mes todettiin syyttomaksi, viran- 
omaiset eivat oie palauttaneet 
takavarikoimiaan dokumentteja, 
ja palautettujen tietokoneiden- 
kin kiintolevyt oli tyhjennetty. 
SJG onkin joutunut tekemaan 
kaiken aiusta uudelleen, mutta 
onneksi peli on kaynyt synty- 
neen kohun myota hyvin kau- 
paksi. Mika ei ilmeisesti ollut 
FBI:n alkupejainen tarkoitus. 

. 

Tietokoneohjelmien laiton ko- 
piointi on itse asiassa vain jaa- 
vuoren huippu, mita tulee digi- 
taalisen tiedonvalityksen muka- 
naan tuomiin tekijanoikeuson- 
gelmiin. Vanhaan hyvaan aikaan 
esimerkiksi Mnilevya tai kaset- 
tia ei voinut kopioida kovin mo- 
neen otteeseen ilman erikoislait- 
teita. Niinpa ammattimaiset pi- 
raatit oli helppo saada kiinni ja 
oikeuden eteen. Lisaksi kopioi- 
den laatu oli mita oli, minka jo- 
kainen Kyproksella tai Thai- 
maassa vieraillut turisti voi tu- 
liaistensa avulla todistaa. 

Mutta digitaalinen signaali ei 
muutu, vaikka sen kopioisi 
kuinka moneen otteeseen. Niin¬ 
pa ongelmana esimerkiksi tieto¬ 
koneohjelmien tapauksessa ei¬ 
vat ole ammattimaiset kopiopa- 
jat vaan me kaikki. Mina ostan 
esimerkiksi hyvan pelin, ja paa- 
tan ottaa siita kopion vain paril- 
le parhaalle ystavklleni, jotta oh- 
jelman tekijatkin saisivat rahan- 
sa. Vaikka nailla ystavillani ja 
heidan ystavillaan olisi aivan 
yhta korkea moraali eli he eivat 



Akira 


on jflitse muiUea 



T alla palstalla on ollut ai- 
emmin puhetta mm. ja- 
panilaisesta sarjakuvas- 
ta, mangasta. Mangasta 
on kuitenkin mahdoton- 
ta saada kunnon kasitysta, jos ei 
samalla tutustu myos japanilai- 
seen piirroselokuvaan, ani- 
meen. 

Japanissa niin tytot kuin pojat, 
miehet kuin naisetkin katsovat 
piirrettyja elokuvia ja televisi- 
osarjoja, joita tuotetaan usko- 
mattomia maMa. Aihepiirit 
vaihtelevat herttaisista Muumeis- 
ta aina aarimmaiseen seksiin ja 
vakivaltaan. Eika japanilainen 
animaatio lansimaiseen tapaan 
karta vaikeita tai vakavia aiheita. 

Lansimaissa Anime on pysy- 
nyt suppean harrastajapiirin 
omituisuutena, silla lannessa 
kaiken animaation uskotaan 
olevan lastenkulttuuria. Kaupal- 
liseen levitykseen paasseita ani- 
me-elokuvia on vahan, ja niista- 
kin osa on leikelty torsoiksi. 
Amerikkalaisten elokuvayhtioi- 
den on mahdotonta kasittaa, et¬ 
ta piirrettya elokuvaa ei valtta- 
matta ole tarkoitettu alakoulu- 
ikaisille. Niinpa moni anime on 
pilattu kaannoksen yhteydessa 
poistamalla siita kaikki lasten 
vanhempia mahdollisesti arve- 
luttava materiaali. 

Toisaalta myos taysin turvalli- 
nen satu voi joutua silpomisen 
kohteeksi. Esimerkiksi kaunis ja 
herkka Nausicaa and the Val¬ 


ley of the Wind turmeltiin leik- 
kaalla pois 20 minuuttia tur- 
hanaikuista pohdiskelua ja mai- 
semakuvia. Myos ajatuksia he- 
r^ava dialogi kirjoitettiin uusik- 
si. Pisteeksi iin paalle elokuvan 
nimi muutettiin muotoon War¬ 
riors of the Wind. 

Yksi on kuitenkin ylitse mui- 
den, kun on puhe animesta - 
Akira. Akiran manga-versiota 
kehuttiin jo taannoin, mutta sar- 
jakuvan pohjalta tehty elokuva 
on aivan oma lukunsa. Se on 
onnistunut lyomaan itsensa lapi 
jopa lannessa eli englanniksi 
kaannettyja videoita on suhteel- 
lisen helppo loytaa. Suomessa 
Akiran voi yrittaa loytaa eloku- 
vafestareiden ohjelmistosta. 

Jos joku tuttava lahtee kay- 
maan Englannissa, tuliaisiksi 
kannattaa tilata Akiran 
Collector's Edition, joka on 
duppauksen asemesta tekstitetty 
englanniksi. Akiraa ja muita ani- 
me-videoita voi yrittaa ostaa 
myos postimyynnista, vaikka 
talloin joutuukin maksamaan 
reippaahkon tullin. Oma hovi- 
hankkijani on Anime Projects - 
niminen putiikki, joita voi tie- 
dustella toimitusehtoja osoittees- 
ta 64 Stanley Mead, Bradley Sto¬ 
ke, Bristol BS12 OEG. 

Lisaa tietoa animesta voi etsia 
esimerkiksi Kulttuurivihkot nu- 
mero 3-4/92 :sta tai Aikakone- 
lehdesta 1/93- 


kopioi ohjelmaa kuin parille 
luotettavalle kaverilleen, ja niin 
edelleen, kymmenennen kave- 
rin kohdalla liikkeella on jo pari 
tuhattu laitonta kopiota 
C1+2+4+8+...). 

Sama uhkasi kayda joitakin 
aikoja sitten musiikkiteollisuu- 
deile, kun laitevalmistajat aikoi- 
vat tuoda markkinoille digitaali- 
sen kasetin, DATin. DAT tuli to- 
ki kauppoihin, mutta sen nayt- 
teenottotaajuutta muutettiin si- 
ten, etta se ei ole sama kuin 
CD-levyilla. Lisaksi kaikki DAT- 
laitteet ovat varustelultaan ja 
hinnaltaan ammattilaistasoa, 
vaikkei mitaan estetta riisutun, 
kohtuuhintaisen mallin valmista- 
miselle ole olemassa. Paitsi se, 
etta CD-levyjen myynti romah- 
taisi ihmisten kopioidessa levyn 
nauhalle ja nauhan edelleen 
yha uudelleen, aanen laadun 
siita lainkaan karsimatta. 

Nain multi- ja hypermedian 
aikakauden kynnyksella ei voi 
kuin ihmetella, miten tassa lop- 
pujen lopuksi kay. Ensimmaiset 
tietokoneelle siirretyt kirjat 
(esim. Hitchhiker's Guide to the 
Galaxy) ovat jo myynnissa, kiin- 
tolevyjen kasvaessa musiikin di- 
gitoiminen CD-levyilta tietokan- 
toihin ja jakelu edelleen on yha 
helpompaa, tietoverkot ovat 
pullollaan eri lahteista digitoitua 
grafiikkaa, ja ensimmaisia elo¬ 
kuvia ollaan siirtamassa digitaa- 
liseen muotoon. Eli kannattaako 
kenenkaan kohta tehda enaa 
yhtaan mitaan, kun kaiken voi 
kopioida parille hyvalle kaveril- 
le, jotka kopioivat sen edelleen 
vain luotettaville ystavilleen... 

Wexteeii, velho 
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osti-palsta 

kiitettavan paljon kir- 
jeita, missa oikaistaan 
tai kommentoidaan 
lehdessa olleita juttuja. 
Hyva niin, keskustellaan edelleen 
aktiivisesti osoitteella 
Pelit-lehti 
Posti 
PL 64 

00381 Helsinki. 

Al200-|utussa wirhe 

Kun luin artikkelin Amiga 
1200:sta, loysin muutaman vir- 
heen. Tekniset tiedot -taulukossa 


lueteltuja nayttomoodeja 

320x1024 ja 640x1024 ei ole ole- 
massa, niiden pitaisi oUa 
1280x250 ja 1280x512, oversca- 
nilla 1280x280 ja 1280x580. 

Lisaksi muutama nayttomoodi 
on unohdettu: productivity 
(640x480, ocrlla 640x980) ja su¬ 
per-72. lisaksi sanotaan, etta aa- 
ni on 4-kanavainen. Se ei ole tot- 
ta, siUa Paulaa on muutettu ja 
nyt on kaytossa 8 kanavaa. Pro- 
sessorin vauhti on 15,2 Mhz eika 
14,2. Nopeus on Amiga 500:een 
verrattuna 3,5-kertainen vakio- 
na, fast-muistilla tai 6888-matik- 
kaprosessorilla jopa 5-kertai- 
nen. Ja HAM-moodia ei ole kor- 
vattu HAM8-moodilla, HAM- 
moodia (4096 varilla) voidaan 
kaytt^ Amiga 1200:ssa. 

Oli pakko ilmoittaa 

A1200-juttu oli kirjoitettu peli- 
miehen (tai naisen) nakokulmasta. 
Sen tahden emme viljelleet ”Tech- 
Specia” ja suorittaneet nopeusteste- 
ja. Matikkaprosessori ei liity olen- 
naisesti pelaamiseen, eika sita ollut 
testin aikaan saatavilla. Maahan- 
tuoja (Man & Man) vahvisti, etta 
prosessorin nopeus on 14,19 MHz 
ja aanipiiri on yha nelikanavainen 
Paula. 

Mita tulee nayttomoodeihin, ne 
olivat otettu suoraan laitteen ohje- 
kirjasta. Lisaksi kunkin niista voi va- 
lita Workbench 3.0:n nayttomoodik- 
si, joten ne eivat voi olla virheelli- 
sia. Jos joitakin nayttotiloja puuttui, 
on se Commodoren oma moka. 
Emme tarkoittaneetkaan, etta vanha 
HAM-moodi puuttuisi. -jpp 


Nikon eka 

Oliko muuten ensimmainen Ni¬ 
kon arvostelema peli Tau Ceti, 
MikroBitti 8/86:ssa? 

Born in the 1981 

Ei kun Zoids, MB 6/86. -nn 

Kilpallusta 

Mielestani Pelit-lehti teki vir- 
heen palkitessaan Annukka Ma- 
tilaisen Sammakoiden synty -kil- 
pailussa. Hanen esittamansa ta- 
rina on nimittain suora kopio 
TVissa esitettav^ta Tiny Toons - 
piirrossarjasta. Oli jo tarpeeksi 
typer^ palkita kyseinen kirjoit- 
taja, mutta kaiken lisaksi viela 
kehuitte tarinaa omaperaiseksi. 
Mielestani voisitte siis tarkistaa 
paremmin juttujen taustat. On 
noloa, etta kilpailussa, jossa pi¬ 
taisi kaytt^ mielikuvitusta voit- 
taa jostain valmiista kopioitu jut- 
tu. 

Pro Forma 

Teksti ei ollut niin omaperainen, et¬ 
ta olisi aiheuttanut epailyita aitou- 
desta. Tallaista sattuu aina silloin 
talloin, mutta mitenpa tekstin aitou- 
den olisi voinut tarkistaa? Tuskinpa 
ainakaan kirjoittaja olisi tunnustanut 
kopioinnin... 

Nuke Niko Again? 

Viime lehtenne Unlimited Ad- 
venturesin arvostelussa Ossi 
leikki hauskasti Musta Niko - 
idealla. Hupaisa juttu, mutta en 
usko, etta enaa on olemassa ko- 


vin voimakasta Nuke Niko -ilma- 
piiria, jonka miehen Amiga-vas- 
taisuus aikanaan Bitissa aBieutti. 
Han on yha lehtenne paras ar- 
vostelija. 

Purkkinne on mukava, mutta 
toivoisin sinne seuraavia toimin- 
toja: kirjeita toimitukselle ja leh- 
teen (postittaminen on tyls^.) 
Jos pelk^tte viestitulvaa, hom- 
matkaa joku innokas avustajan- 
ne Co-sysopiksi. 

Miksi muuten Bitin ja Pelit- 
lehden arvostelujen aikataululla 
on eroa niin hirmuisesti? 

Pakkaajista sen verran, etta 
kylla ne toimivat, kunhan ette 
rapella liikaa. Parilta kaveriltani 
meni kiintolevy vahint^n for- 
matoitavaksi. Niilla saa vaikka 
kuinka paljon tuhoa tehtya, 
mutta jos ottaa rauhallisesti, ne 
kylla toimivat. 

Henrik Koskinen 

Onpa Pelit-lehti kerannyt mukaansa 
paljon Nikon vanhoja "tuttuja”! 

Purkkiin ei nailla nakymin tule 
uppausmahdollisuutta eika muita- 
kaan viestinjatto- ja keskustelualuei- 
ta. Purkin tarkoitus on valittaa tilaa- 
jillemme materiaalia, joka on va- 
paasti levitettavissa ja jonka yleensa 
saamme suoraan pelien valmistajil- 
ta. Itse asiassa purkki siis korvaa 
kansilevykkeet, joita meilla ei ko- 
piointi-, postitus-, pakkaus- ym. 
syista ole mahdollisuutta kayttaa. 
-tl 

Mita tarkoitat aikataulueroilla? 
Bitti ilmestyy 11 kertaa ja Pelit 8 
kertaa vuodessa, johtuneeko siita? 

Dear Sari 

Taalla Jumalan selan takana ele- 
lee ka^i pohjoisen pahinta bar- 
baaria. Ensin risuja Nirville. Li- 
saa huumoria! Huumorisi on 
p^syt pahasti lopahtamaan. 

Lis^ roolipelijuttuja, julisteita 
seka muuta roinaa (esimerkiksi 
Niko-nukke). Liittak^ Pelit-BBS 
Diana-verkkoon! 

Wexteenin palstalle lis^ ”kel- 
taisia” juttuja eli joissa on sarjik- 
sista. 

Sanoitte joskus aikaa sitten, et¬ 
ta ette laita lehteen mustavalkoi- 
sia kuvia, mutta Chaos Enginen 
arvostelussa oli yksi mustaval- 
koinen kuva. 

Tuija, menitko Zoolin kanssa 
naimisiin? Ohjelmointitiimeista 
juttuja, esim. Bitmap Brothers, 
Infocom ja Legend. 

Mielestani muuten ennen oli 
nopeampia vektoreita. Tama 
koskee kaikkia koneita (huom. 
64!). Amigalla esimerkiksi Virus 
ja Stargliderit olivat nopeita. Toi- 
sin sanoen nyky^n ei osata oh- 
jelmoida koneita. T^ta syysta 
tarvitaan vahint^n joku 986SX 



tai 99 MHz:n Amiga. Miksi Wing 
Commander oli vaikea k^nt^ 
Amigalle? Onko Infocomin pele- 
ja kuusneloselle(!) kasettiver- 
sioina? Fraktaaligrafiikkapeleis- 
ta juttua. 

KumpuSepi ja AndePaukku 

Diana toimii jo. Mustavalkokuva oli 
kirjapainon moka. Kaikkea haluatte 
lisaa, mutta mitas sitten jatetaan 
pois? 

Wing Commander oli vaikea 
kaantaa muun muassa juuri sen no- 
peuden takia. Infocomin peleja ei 
ole kasetteina, vain levykkeina. 

Windows 

Mita tarkoittaa kun joku peli on 
’’Windows-versio”? Onko kaikis- 
ta peleista olemassa Windows- 
versio? Toimivatko taUaiset pelit 
vain Windowsissa? Ovatko nama 
pelit kalliimpia kuin ’’tavalliset” 
pelit? Toimivatko ne kummassa- 
kin Windows-versiossa (3.0 ja 
3.1)? Minulla on Windows 3.1 ja 
siella monta pelia, jotka eivat ole 
Windows-versioita ja silti toimi- 
vat hyvin (esim. Golden Axe, 
DuckTales, Simcity yms.) Eli on¬ 
ko mit^n hyotya ostaa pelista 
Windows-versio? 

T.R. 

Varsinaiset Windows-pelit toimivat 
kuten kaikki Windows-sovellukset 
(ts. ruudulla ikkunoituna), ja ne ei¬ 
vat toimi pelkalla Dosilla (esim. 
Simcity for Windows, uudet Sier- 
rat). Mainitsemasi pelit eivat ole ”ai- 
toja” Windows-peleja, niita vain aje- 
taan ikkunoiden alta kuten muita- 
kin ei-Windows-sovellutuksia 
(esim. Ms-Dos-prompt). 

Kayttaako Windowsia vaiko ei, 
on viela talla hetkella kaksipiippui- 
nen juttu. Windowsin hyvia puolia 
ovat kunnollinen muistinhallinta, 
ohjelmien yhtenaistaminen ja moni- 
ajo. Huonoihin puoliin lukeutuvat 
tahmaaminen hitailla koneilla (= 
nayttokorteilla) ja joidenkin Dos- 
ohjelmien toimimattomuus. Jos kay- 
tat Windowsia ahkerasti, on pelin 
Windows-versio varmasti tutustumi- 
sen arvoinen. -Om 

Kivat Piirat 

Kirjoitan t^sa sinne ensimmais- 
ta kertaa. Ensin muutama kom- 
mentti lehdesta. 1. Pitak^ Piirat 
lehdessa, parempia Amiga-ar- 
vostelijoita ei loydy. 2. Pitak^ 
myos Wexteen lehdessa. 3. Lis^ 
seinakirjoituksia. 4. Lehti on 
alansa paras. 

Ja sitten muutama kysymys. 1. 
Millaiselle PC:lle Amiga 1200 
parj^? 2. Kayko A500:n lisMeva- 
ri RF302C Amiga 1200:n? 3. Mi¬ 
nulla on A500 ja siina joku RGB- 
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Muisti loppuu! 

Ongelmani on, etta muisti lop¬ 
puu kesken. Kone on vaihto- 
emo 386 40 Mhz + 4 megaa 
muistia. Kayttojarjestelma on 
Dos 6.0. Olen hakenut kave- 
reilta autoxec.bateja ja 
config.syseja, muuttanut ne it- 
selleni sopiviksi (heilla on Dos 
5.0), mutta muistia on aina alle 
600 kt (590 kt parhaimmil- 
laan). Auttakaa ja julkaiskaa 
Ms-Dos 6.0 autoexec.bat ja con- 
fig.sys, silla viimeksi julkaise- 
mastanne ei oUut apua! 
(Huom! Ms-Dos oli koneeseen 
valmiiksi asennettu, eika mu- 
kana oUut ohjekirjoja! Alunpe- 
rin muistia oli 1 Mt, kaytossa 
! 420 kt. Ja Hike on konkkaantu- 
nut ail^ sitten, joten vaHtta- 
minen ei onnistu.) Kaytossani 
; on QEMM-ajuri. 

Julkaiskaa siis MS-Dos 
6.0:aan hyvat ohjeet, kiintolevy 
tuplattuna, QEMM ja Hyper386 
kaytossa. Vihjeeksi muHle: al- 
k^ ostako loppuunmyynnista 
mitMn, jos Hike lopettaa, muu- 
ten saattaa kayda nain. 

Onneton 

Ensinnakin sinun on paastava 
kiintolevyn tuplauksesta eroon. 
fTuplausta hoitava ajuri nimittain 
vie parikymmenta kiloa muistia it- 
selleen pemsmuistista. 

Tassa ovat kohtalaiset kaynnis- 
tystiedostot, joilla muistia jaa noin 
600 kiloa vapaaksi. Kokeile ajaa 
QEMM:ssa Optimize-niminen oh- 
jelma, se saattaa auttaa asiaan. 
Omatuntoasi voit rauhoittaa osta- 
malla Dosin mista tahansa ohjel- 
maliikkeesta. Se ei montaa satasta 
maksa ja saat melko kattavan ma- 
nuaalin mukaan. -Om 

Autoexec.bat: 
echo off 
prompt $p$g 
path c:\dos 
Ih c:\dos\keyb su 
Ih c:\mouse.com 

Config.sys: 

dos=high 

device=c: \ dos\ himem.sys 
; device=c: \dos\emm386.exe 

device=c: \ dos\ ansi.sys 
; files=20 

buffers=20 


Hitanta tms. Kayko se 
A1200:aan? 4. Rntt^ko edeUa 
mainittu Hitanta A1200:n kanssa, 
jos kaytan sita pelaamiseen ja 
siUoin taUoin pikku piirtelyyn? 
5. Pit^ko Nnirvi A1200:sta? 

Jean-Luc Picard 

Kiitoksia kehuista, emmepa ole en- 
nen saanet palautetta noin korkeal- 
ta taholta. 1. Prosessoriteholtaan 
A1200 vastaa noin 386SX:M. 2. Toi- 



Peitt-runo 

Kiitos ja ylistys lehdestanne. 
ompi tassa runomuodossa: 


Parannusehdotukseni 


Lehtenne on huippuhyvd 

lovi, jonk'tilaus kukkarooni tekee ei ole syvd. 

Lisdtkda lehtednne julisteiUa 

Jottei lukijain tarvis rukoilla. 

Onneks lehtenne ei ole ankee, eikd harmaa 
se ainakin on varmaa. 

Mihin tarvitsemme Wexteenid? 

Lisdtkdd lisdd ratkaisuja. 

Ndin onjuuret, 

jot'painosmddrdnne ois suuret. 

Hanni Aaltonen 


mii. 3. Amiga 1200:ssa on 
samanlainen RGB-liitanta 
kuin A500:ssa. 4. Tavalli- 
nen Amigan monitori 
(esim. 1084S tai Philips 
CM8833 Mk2) riittaa pelaa¬ 
miseen ja piirtelyyn, mutta 
korkeampiin grafiikkatiloi- 
hin vaaditaan multisync- 
monitori. 5. Ainakin ensi- 
vaikutelma ei ollut positii- 
vinen - Nirvi sai haavan 
sormeensa A1200:n laati- 
kosta. -jpp (Veri kuivuu ja 
vammat paranee: lupaava 
kone. -nn). 

Maahantuojan (Man & 

Man) mukaan A1200:n 
pohjan laajennuspaikkaan 
saa liitettya turbokortin 
(68030, 040 ei ole viela 
Suomessa). Se vie paikan 
kahden megan muistinlaa- 
jennukselta, mutta itse tur- 
bokorttiin voi liittya muis¬ 
tia jopa 32 megaa (paikka 
kahdelle SIMM-kannalle.) 

Broadline (90-7001 8580) kaup- 
paa yhdistelmaa 68030 + 4 Mt hin- 
taan 5450 mk ja 8 megalla hintaan 
7250 mk. -Om 

Kritiikkia 

PeHt 4/93:ssa joku kysyi tuleeko 
Fire Force AmigaUe. Siihen vas- 
tattiin ’’mika Fire Force?”, vaikka 
kyseisen pelin arvostelu oH sa- 
massa lehdessa. Niinpa, Arvoi- 
sa(!?!) Sari, selaathan sina uutta 
lehtea ennen kuin kirjoitat vas- 
taukset. Ja potkikaa Wexteen 
ulos, kuka sitten onkin pilaa- 
massa hyv^ lehtea. Kumma on 
myos, etta Legacyn arvostelussa 
peH on muka vain PC:Ue, vaikka 
se on AmigaUe myos. 

Seek and destroy Wexteen 

Jep, huomasimme ja olimme hiuk- 
ka noloja. 

Legacy on vasta tulossa ja vain 
A1200:lle, joulun aikoihin (muka- 
mas). -jpp 


Ja muistakaa, etteivat konsoHt 
tahan lehteen kuulu, eivathan?! 
OHsiko muuten paljon pyydetty, 
jos WaUu piirtaisi enemman. 
Sarjis on hyva. Muuten, miksi 
Sierra ei julkaise en^ pelej^n 
AmigaUe? Siksiko, etta se on 
jenkkilainen yhtio ja sieUahan 
Amiga ei paljoa loista. 

Haluaisin sanoa pari sanaa 
numeroon 2/92 kirjoittaneeUe 
nimimerkiUe W.S. Wexteenin 
palsta ei t^ta lehdesta haivy (ai- 
nakaan minun mielestani!) PeHt 
BBS on hieno juttu, kiitos siita. 

Onko muuten Ossi Sierran 
asiantuntija? Ainakin mina olen 
oUut tyytyvainen hanen arvoste- 
luHiinsa! 

Sari: nosta nyt valiUa jo hat- 
tuasi. Fiko sinun tule jo kuuma? 
Ja Nnirvin palstaUe enemman ti- 
laa. Pitakaa Hppu korkeaUa ja 
jatkakaa samaa rataa, niin mi- 
nun henkeni kulkee teidan 
kanssanne. 

Martti 


tietokoneen kayttoa 
aloittelevHle. OHsi naet 
kiva tiet^ tietokoneista 
enemmankin kuin pelin 
p^Uelaittaminen. Mihin 
muuten tarvitaan Fng- 
Hsh Summarya? 

Miten muuten pystytte 
antamaan peleista niin 
tarkkoja pisteita: vaihto- 
ehtojahan on lahes sata! 
Onko teHla joku systee- 
mi (gaussin kayra tms.)? 

MHla perusteeUa valit- 
sette PeHtSeis?-palstan 
kirjeet? Minua ottaa p'aa- 
han, kun palstaUa ole- 
viin kysymyksiin ei ole 
vastattu. Voisitte nyt 
nahda edes sen verran 
vaivaa, etta etsitte vas- 
tauksen. Pelatkaa peH 
vaikka lapi. 

Kerouac ja Damiano 

Valitettavasti ehdottamasi 
juttu ei kuulu Pelit-lehden 
aihepiiriin, tietokoneen kaytto ja 
tekniset jutut ovat muiden heinia. 
English Summarya lukevat ne, jotka 
eivat ymmarra suomea, Pelit on 
kansainvalinen lehti! 

Pisteytyksessa on kaytossa niin 
kutsuttu tieteellinen MuTu-menetel- 
ma. 

PelitSeis-palstan kirjeet julkais- 
taan suunnilleen saapumisjarjestyk- 
sessa. Palstan tarkoitus on alusta 
lahtien ollut olla ’’interaktiivinen” 
eli lukijat esittavat kysymyksia toi- 
nen toisilleen ja vastauksen tietava 
vastaa (vastaukset julkaistaan nykyi- 
sin Max & Moritzissa). Vastaajista 
miltei aina joku palkitaankin pelilla 
tai vaikka makealla Pelit-paidalla. 
Toimitus vastaa vain niihin kysy¬ 
myksiin, joihin tietaa vastauksen 
pienella kaivamisella. 

Kysymyksia 

Paljonko on lehtenne levikki ja 
mika on suurin (ja matalin) pis- 
tem^ra, minka peH on saanut 
lehdessanne? 


Moro Pelit! 

Terkkuja teiUe, arvoisat ja rak- 
kaat PeHt-lehden tekijat. Lukies- 
sani ensimmaista PeHt-lehtea, 
sHs numeroa 1/92 ja tata vn- 
meisinta huomaan, kuten var- 
maan moni muukin, etta lehten¬ 
ne taso on numero numerolta 
parantunut. (Fn tarkoita, etta 
1/92 oHsi oUut huono - en todel- 
lakaan!) Ihmettelen vaan, miksi 
teHle aina rutkutetaan keskiau- 
keaman irtoamisesta, demodis- 
kettien puutteesta, arvostelujen 
laadusta yms. 

JokaiseUa arvosteHjaUa on 
oma tyylinsa ja siihen pitaa tyy- 
tya. Fi siina nutkuttaminen auta. 


Sierra julkaisee jalleen pelejaan 
Amigallekin pistettyaan Amiga-puo- 
lensa uusiksi ja brittiohjelmoijien 
haltuun. King's Quest V on seuraa- 
va. Ossi on sikali Sierra-asiantuntija, 
etta rakastaa niita ja pelaa ne kah- 
dessa paivassa lapi. 

Nnirvin palsta pysyy yhtena sivu- 
na, vaikka kuinka ruikuttaisitte: 
herra Niko ei yksinkertaisesti saa 
neljaa sivua palstaa aikaan peliar- 
vostelujen lisaksi. Wexteenkin py¬ 
syy entisen kokoisena eika poistu 
mihinkaan. -tl 

Aloittelija 

Haluaisin PeHt-lehteen palstan 
tai edes jutun, jossa opetettaisiin 


Tahtoo Star Trekin! 

Viime syksyn virallinen levikki oli 
l6 500 paikkeilla, mutta nousussa 
ollaan koko ajan. Talla hetkella ol- 
laan siina 20 000 kappaleen kiep- 
peissa. Suurin pistemaara, joka on 
annettu, on 98. Sen saivat Pelit-leh- 
dessa 2/92 Ultima Underworld (nn) 
ja Falcon 3-0 (om). Huonoin on ol¬ 
lut Wacky Funsters (3/93) 10 pistet- 
ta (nn). 

Kannanotto 

Niinhan se on, kehityksen voit- 
tokulku murskaa vaivaisen kayt- 
tajan, joka j^ kauhean infor- 
maatiotulvan aUe. Monissa ko- 
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deissa videon kello vilkkuu ja 
nayttaa 00:00, mika johtuu siita, 
etta sita ei osata kaytt^. Tietoko- 
neissa tama ei onneksi niin pa- 
hasti vaivaa. Pieni, ruikku tieto- 
konenero on otettu huomioon, 
mista paras esimerkki on 4DOS, 
Windows ja uudet hiiriohjattavat 
pelit, jotka tutustuttavat kaytta- 
jan uuteen jannittav^n mail- 
maan. 

Tietokoneharrastajat ovat 
muodostaneet ystavallisen ker- 
hon, jossa tahdotaan auttaa toi- 
sia Oman rehentelemisen sivus- 
sa. Mutta sitten maallikko katsoo 
tietokoneliikkeen ikkunasta si- 
s^n ja sormi menee suuhun. 
Siina missa softa on muuttunut 
hieman kayttajaystavallisem- 
maksi, rauta (hardware) on tul- 
lut aivan k^ittamattomaksi, har- 
rastajan painajaiseksi. Kuka 
en^ tietM mita valita? 

Mika se kloonipross.. ^ni- 
kor.. multivisioaudiomedi.. nay- 
tonohjain oikein on?? Maallikko 
tarvitsee entista enemman asian- 
tuntevaa apua ja helpotnsta, 
mutta siihen eivat kaupat. Esi- 
merkiksi jokaisessa koneessa 
makaa Trident 8900LC -nay- 
tonohjain, jopa niissa jotka ha- 
lutaan vaativaan graafiseen tyo- 
hon tai Windows-kayttoon. Kui- 
tenkin niissa on CD-ROM, jonka 
kauppias tyrkk^i mukaan ”huo- 
misen teknologiana joka on kay- 
tossa jo tanaan”. 

Kun aloittelija saa koneensa 
kayntiin ja pyorittaa Windowsia, 
Corel Drawta ym. ja kokeilee 
CD-ROMia han huomaa, etta se 
on ihan mahtava keksinto MUT- 
TA ETTA HAN OUSI HYVIN PAR- 
JANNYT ILMANKIN!!! Qa ehka ot- 
tanut paremman naytonohjai- 
men tilalle). Joten vaaditaan sita 
asiantuntevaa palvelua ja lujite- 
taan tietokonenikkareiden rin- 
kia. 

Otetaan kantaa. Media on se 
p^ttajan voima. Kyna kateen ja 
raapustellaan!! 

James Mashiri, Turku 

Tieta roolipeleille 

Roolipelien yha kasvava suosio 
puhuu puolestaan ja uskon, etta 
Pelit-lehden lukijoista todella 
monet ovat alan harrastajia ja 
viela useammat asiasta kiirmos- 
tuneita. 

Viittaan siis nimimerkkeihin 
’’Roleplaying forever” (2/93) ja 
’’Zornac” (3/93) ja ehdotan, etta 
lehteen tulisi aukeama, joka ka- 
sittelisi roolipeleja ja -pelaamis- 
ta. Aukeamalla voisi olla esittely- 
ja, arvosteluja, kilpailuja, vink- 
keja seka pelinjohtajille etta pe- 
laajille. Alkuun voisi lahtea vaik- 
ka kaksiosaisella roolipeliesitte- 


lylla: fantasia & lautapelit ja cy- • maan, DS ei, Fire Force ei, Chaos 
berpunk & kauhu. i Engine kylla. 

Pro ROPE : 


Konsoleita vaadittiin ja vastustettiin 
kiihkealla voimalla, kunnes tylysti 
lopetimme eipas-juupas-keskuste- 
lun. Nyt sama tilanne on roolipe- 
leilla. 

Pelit on tietokonepelilehti, joka 
silloin talloin kasittelee esimerkiksi 
artikkelin muodossa (lauta)roolipe- 
leja ja postipeleja, kuten tassa nu- 
merossa. Jatkuvampaan kasittelyyn 
eli esimerkiksi palstaan ei talla het- 
kella ole tilaa ja resursseja, mutta 
jatkakaa vain painostusta. 

Mita seuraavaksi? Shakkivihjeet? 
Korttipelit? Heita sikaa -vinkit? -tl 


Kaikki eivit ole aikulsia 


Alk^ luulkokaan, etta lukijanne 
ovat jotain 20-30-vuotiaita aikui- 
sia. Lehtea lukiessani tuntuu sii¬ 
ta, etta kaikki jutut olisivat 
2()-30-vuotiaiUe tarkoitettuja. 
Voisitte muuten pit^ ^nestyk- 
sen, mita ominaisuutta peleissa 
pelaajat pitavat kaikkein tar- 
keimpana. 

Bob Peters 9.2.1981 


Se ei ole todellakaan tarkoitus. Suu- 
rin osa lukijoistamme on 14-18- 
vuotiaita, ja heille yritamme suun- 
nata jutut. Mutta ymmarrathan kui- 
tenkin suurimman osan, eikos vain? 


TUIevatko 

Amigalle: Wayne Gretzky 

Hockey 3, Hockey League Simu¬ 
lator 2, Might and Magic 4, 
Michael Jordan in Flight, X- 
Wing, Doom, Wolfenstein 3D, 
Terminator 2029, Strike Com¬ 
mander, Maniac Mansion H, 
Wing Commander 11, Rex Nebu¬ 
lar, Star Trek 25th, Unlimited 
Adventures, The Incredible 
Machine, Wolfenstein, Aliens of 
Gold, Eco Questit, Rex Nebular, 
Leather Goddessess of Phobos, 
Amazon - Guardians of Eden, 
Wizardy Vn, Ringworld? 

PC:lle: Street Fighter 2, Lem¬ 
mings 2 The Tribes, Monkey Is¬ 
land 3, Indy 5, Desert Strike, 
Chaos Engine, Fire Force? 

Amigalle: Vaino ehka, kuten myos 
HLS2. Might and Magic, Michael, X- 
Wing, Doom, Wolf 3D, T2029, SC 
eivat. Maniac 2 tulee AGA:na, WC 
II saattaa tulla. Star Trek tulee, TIM 
tuskin. Unlimited tuskin, Wolfens¬ 
tein ei. Aliens ei, Eco Questit ehka, 
Rex Nebular ei. Leather Goddesses 
on jo mutta kakkososa ei tule, 
Amazon ei, Wizardy 7 tulee joskus, 
Ringworld ei. 

PC: SF 2 kylla. Lemmings 2 tullut 
jo. Monkey 3 on jaissa. Indy 5 var- 


Saako Suomesta 

Englantilaisessa CU-Amiga-leh- 
dessa kaupattiin seuraavia tieto- 
koneanimaatiovideoita: The 

Mind's Eye ja Animation Video 
vol I. Saako naita Suomesta ja 
mihin hintaan? Samassa lehdes- 
sa oli maininta ”DSP (Digital Sig¬ 
nal Processor) 16-bit better than 
CD quality sound”. Tallaista veh- 
jetta oli odotettu uusiin Amigoi- 
hin (1200 ja 4000). Onko sita 
olemassa, odotettavissa? 

VideoKid 

Tuskin, mutta soitapa jollekin Ami- 
gaan erikoistuneelle maahantuojal- 
le. Kaikkea kuiskitaan, mutta mita- 
pa luulet etta 1200:n omistajat sano- 
vat, jos DSP :11a varustettu Amiga 
pullahtaisi nyt jo esiin? 

Amiga-fanellle 

Omistan PC486SX:n ja luettuani 
Pelit-lehden numeron 3/93 rai- 
vostuin toden teolla. Raivostuin 
Amigan kayttajiin. ST:n kayttajat 
ovat tuhat kertaa asiallisempia. 
Nyt kun Atari alkaa hiljalleen 
havita (ilmeisesti Atari-kayttajat 
eivat toitottaneet muille tarpeek- 
si Oman koneensa erinomaisuut- 
ta) alkavat amigistit k^ntya PC- 
kayttajia vastaan. Mika heita vai¬ 
vaa? Miksi Amigan omistajien pi- 
taa tuputtaa uskontoaan muille? 
Amigan omistajat loukkaantuvat 
heti, kun jonkin pelin sanotaan 
pyorivan huonosti heidan ko- 
neessaan. Surkeimpana esi- 
merkkina viime lehteen kirjoit- 
tanut Jarmo T, joka syytti Nirvia 
konesodan lietsomisesta! 

Tunnen pari amigistia, joilta 
saan joka paiva kuulla, miten 
ihana kone Amiga on. Harvoin 
he muusta puhuvatkaan. Ami- 
gassa ei varmaan ole koneena 
mitaan vikaa, varsinkaan uuden 
1200;n myota, mutta kayttajat 
saisivat ruveta suvaitsevaisilii. 
En halua kuitenkaan ruveta kiis- 
telem^n koneiden paremmuu- 
desta, mutta haluaisin mielellani 
kommentteja Amigan omistajil- 
ta. Amiga-fanaatikkojen on kui- 
tenkin turha nostaa metelia PC- 
kayttajien typeryydesta/parem- 
muudesta. 

Kiitos Pelit-lehden toimittajille 
hienosta lehdesta. Yrittakaa pi- 
t^ yUa tasa-arvoa koneiden ja 
kayttajien valilla. 

Aselepo konesotaan 

Puhut taytta asiaa, arvoisa nimi- 
merkki. Jo aikojen alusta lahtien eri 
koneiden omistajat ovat kayneet 
verista sotaa koneidensa parem- 


muudesta, esimerkkina vaikka 
Commodore 64 versus Spectravi- 
deo. Miksi ihmeessa? Tottakai jokai- 
nen koneen omistaja on tarkkaan 
harkinnut, mihin laitteeseen mark- 
kansa sijoittaa ja paatynyt itselleen 
sopivimpaan kokoonpanoon, ei sii¬ 
na sen kummempaa. Eika sita paitsi 
kone mitaan tee, ohjelmat vasta. 

Koneen kayttotarpeet sita paitsi 
muuttuvat vuosien mittaan. Eraassa- 
kin kodissa oli viela joku vuosi sit¬ 
ten kiltisti rinnakkain Amiga, ST ja 
kuusnepa, tMla hetkella samassa 
kirjahyllyssa on 486, 386 ja Amiga. 
Silti mitaan vihaa eika myoskaan 
rakkautta koneisiin ole syntynyt, 
ohjelmiin kylla. Ja entisiin koneisiin 
palataan aina silloin talloin jonkun 
hyvan vanhan pelin myota. 

Toimitus ei halua missaan ta- 
pauksessa aloittaa minun kone on 
parempi-eipas-juupas-keskustelua 
aiheesta. Asialliset mielipiteet ko¬ 
neisiin kohdistuvista tunnesiteista 
kylla kiinnostavat. Vai onko se sit- 
tenkin ohjelmiin? -tl 

Salaam! 

Pelit 3/93:ssa osui silm^n er^ 
kirje, herran V-M Pasanen. Kir- 
jeessa k^iteltiin lahinna britti- 
lehtia, ja niita verratthn Pelit- 
lehteen. Mina taas olen brittileh- 
tia vastaan - ) 2 ijyrkdsti. 

Olen osteUut puolisen vuotta 
er^ta suurinta brittilehtea. Kun 
sen pist^ vertailuun Pelit-leh¬ 
den kanssa, ei kilpailua parem- 
muudesta juuri synny, Pelit ve- 
t^ ohi sen verran kirkkaasti. 
Koska: 

Britit v^ntavat arvostelut jo- 
ko kuukausia ennen pelin jul- 
kaisua, tai sitten paljon sen jM- 
keen. Pelit saa usein arvostelut 
aikaan monta numeroa ennen 
kuin brittilaiset virkaveljensa. 
Olen puolisen vuotta ostellut 
er^ta suurinta brittilaista PC- 
lehtea, mutta olen tuUut siihen 
tulokseen etta kyUa menee ra- 
haa hukkaan. 

Kirjetulvan estoksi voin mai- 
nita, etta kokemusta on myos 
Amiga- ja ST-puolelta, mutta py- 
syttelen nyt lahinna em. PC-leh- 
dessa. On se ihme kuinka vaati- 
va maku brittiherroilla on pe- 
lien suhteen, kun melkein joka 
numeron arvostelujen keskiarvo 
on alle 50! Mm. Space Quest 5 
veti pohjat: 48! Jos Sierran kova 
tyo, jonka tuloksena oli erittain 
hieno peli, saa 48 ei tarvitse ih- 
metella Sierran pelien huonoa 
menekkia Englannissa. Ja listaa 
voisi jatkaa: Rex Nebular 44, Lar¬ 
ry 5 60, Epic 35 jne jne... 

Ja joslms peU tuntuu olevan 
arvosteltu 10 minuutin koepelin 
perusteella, ja joskus syyt huo- 
noon arvosanaan ovat nauretta- 
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vat. Kylla asia on niin etta kylla 
kotimaisessa vara parempi, on 
Pelit sen verran eri maata. 

Tuntematon 

P.S. Danke julkaistusta Sierra vs. 
Lucas-jutusta! 

Ei kun yleensa me olemme rutkasti 
brittilehtia myohassa, toisaalta me 
emme myoskaan tee arvosteluja pe- 
leista, joita ei ole olemassa. Pyrim- 
me myos pelaamaan peleja tar- 
peeksi, emmeka vain katsomaan al- 
kudemoa ja kokeilemaan ensim- 
maista tehtavaa. 

Piratismi = noidankierre? 

Piratismista on puhuttu, puhuttu 
ja puhuttu, mutta er^ta nako- 
kohtaa asiaan ei tiet^kseni ole 
viela tuotu esille, nimittain: mik- 
si se tietokone yleensa hanki- 
taan? Tavallisestihan ensimmai- 
nen kotimikso ostetaan vain pe- 
laamista varten, ja hyotykaytto 
tule kuvaan mukaan vasta myo- 
hemmin. Ja syy shhen, etta mo- 
net hankkivat tietokoneen eika 
konsolia: konsolipeleja ei voi 
kopioida. 

Oletetaanpa siis, etta tietoko- 
nepelienkin kopiointi muuttuisi 
mahdottomaksi. Taitaisi siina 
kotimikrojen - varsinkin Ami- 
gan — myynti romahtaa, eiko tot- 
ta? Vaitetaan, etta piratismi tu- 
hoaa kotimikrot ennemmin tai 
myohemmin, mutta saattaisiko 
sittenkin oUa, etta se yllapit^ 
niiden myyntia, vaikka se samal- 
la onkin piikki peli- ja ohjehna- 
teoUisuuden perapa^sa? Ollaan- 
ko t^sa ajauduttu tiettyyn noi- 
dankierteeseen? En ota kantaa 
piratismin moraaliseen puoleen, 



mutta t^sa kuitenkin 
ajattelemisen aihetta 
itsekuUekin. 

Der Damonfuhrer 

Ajattemisen aihetta, to- 
dellakin. Noidankierre 
on ihan oikeasti olemas¬ 
sa, esimerkiksi kuusne- 
pan valtava menekki 
johtui juuri kopioitavien 
pelien suuresta maarasta. 

Kone ei myy, jos sille ei 
ole hyvia ohjelmia. Ja jos 
hyvia ohjelmia liikkuu 
piraattipiireissa paljon, 
kone myy hyvin. 

Toifflituksen 
mieltpYkset 

Oletteko te kaikki siella toimi- 
tuksessa Star Trek -faneja? 

Asking man 

Ei olla, Niko on ja on ja on ja on, 
niin etta vaikuttaa, etta mekin ol- 
laan. 

XM maiiioksilta 

Pelit-lehteen tulee paljon postia 
siita, etta laittakaa lisaa arvoste¬ 
luja, ratkaisuja, vinkkeja jne. 
Olette vastanneet, etta ei ole ti- 
laa. Mutta kuitenkin lehdessa on 
mainoksia turhan paljon. Te 
ajattelette enemman rahaa kuin 
lukijoita! 

Nimeton kalkku 



ei toimi” -kysymys- 
ta toimitukseen tu¬ 
lee. Kirjoittajina voi 
olla myos irtonu- 
meroiden ostajia, 
jotka eivat vHtta- 
matta tieda, mita ai- 
kaisemmissa leh- 
dissa on ollut. 

TB 

y TB on osittain oikeas- 
sa. Mutta emme ole- 
kaan rahjanneet sa- 
moista kysymyksista, 
vaan kysymyksista 
’’Mika PC minulle so- 
5 pii ja mita se mak- 

saa?” Tallaisiin kysy- 
myksiin on ihan mah- 
dotonta vastata, silla hinnat muuttu- 
vat koko ajan, ja lisaksi hinta muo- 
dostuu niin monesta eri seikasta: 
aanikortti, muistin maara, kiintole- 
vyn koko, levykeasemien maara jne 
jne. Eli murisemme nain: tarkempia 
kysymyksia, ei hintakysymyksia, kii- 
tos. 

Piirustuksia 

Perustakaa lehteen osasto, jonne 
lukivat voisivat lahett^ piirus- 
tuksiaan, jotka voisivat olla vain 
peliaiheisia ja tietokoneella teh- 
tyja. 

Lukija jo vuodesta 0 

Vautsi, olet pitkaikaisin lukijamme, 
onnittelut! Piirustuspalsta on ihan 
hyva idea, mutta mista tila? 


Emme me ajattele rahaa, mutta pak- 
ko meidan on mainostajia ottaa leh¬ 
teen, jotta saisimme rahaa. Valitetta- 
vasti me emme ole miljonaareia, 
joilla olisi varaa omasta tasku4a 
maksaa lehden tekokustannukset. 
Mutta jos jollakulla on taskussa yli- 
maarainen miljoona, laheta toimi¬ 
tukseen, niin teemme 200-sivuisen 
lehden. 

Tikkiitistista 

Miksi ette huomioineet tikkutes- 
tissa oUenkaan vasenkatisia? Os- 
tin Graviksen postimyynnista, ja 
siella kehuttiin sen olevan yhta 
hyva seka oikea- etta vasenkM- 
selle. Mutta ei se ollutkaan, ei 
silla voi vasenkatinen pelata. 

Bisse 

Anteeksi, meille ei tullut mieleen- 
kaan. Pyydamme noyrasti anteeksi 
ja otamme opiksemme. 

Kireita 

Olette joskus hieman turhan 
areita, kun vastaBette lukijoiden 
kysymyksiin. Mista lukijat tieta- 
vat, kuinka monta ’’Miksi pelini 


IX ja Death Hand 

Minulle on tullut Pelit-lehti vasta 
vahan aikaa ja ensimmaisessa 
lehdessa, 2/93, jonka sain, huo- 
masin kaksi virhetta. Dune Um 
arvostelussa ’’lentoaluksia on 
kuljetuskoneiden lisaksi tietysti 
ornithopterit, joiden rakentami- 
seen tarvitaan ixilainen tutki- 
muskeskus. Koska tata ei ilmei- 
sesti saa itse rakennettua, on ai- 
noa mahdoUisuus vallata vihoUi- 
sen keskus”. Mutta on myos toi- 
nen mahdoUisuus: koetapa ra- 
kentaa ensin C.H.O.A.M.-asema 
7. taistelussa, jonka rakentami- 
sen jalkeen saat rakennettua 
IX:n. Toinen moka: ’’Harmittavin 
ase viholUsen k^issa on Death 
hand -ohjus, joka on epatarkka 
mutta tuhovoimainen”. -EdelU- 
nen on tosi, mutta kun olet saa- 
nut rakennettua lX:n, 8. taiste¬ 
lussa tsekkaa tukikohta ja ylla- 
tys, yUatys! Voit rakentaa temp- 
pelin ja nain sinuUa on Death 
Hand -ohjus. Dune kakkoseUe 
riitt^ puheeseen 1 megatavu ei¬ 
ka 2 megatavua EMSria, kuten lo- 
pussa todettiin. 

Lusku & kumpp. 


Kiitos oikaisusta. Syy oli siina, etta 
meilla oli Beta-versio, joka ei ollut 
ihan loppuun asti viety. Samasta 
syysta muistimaara on vaarin. 

Ratkaisuista 

Ratkaisupalvelu on ihan hyva 
juttu, mutta siihen voisi Usata 
uusia peleja, joita ette ratkaise 
lehdessa. Mieleen tulevat lahin- 
na rooUpeUt. Samoin minua rai- 
vostuttaa, ettette julkaise lehdes¬ 
sa rooUpeliratkaisuja, vain seik- 
kailupeleja. Samoin vahemman 
suositut, mutta hyvat ja vaikeat 
peUt pit^ ratkaista. 

Jaska 

Ratkaisupalveluun emme voi ottaa 
uusia ratkaisuja, koska periaate on, 
etta palvelun kaikki ratkaisut ovat 
tarkistettuja, ja jo julkaistuja. Ja 
kaikkia toimitukseen tulevia ratkai¬ 
suja emme millaan ehdi tai voi 
(koska meilla ei ole kyseista pelia) 
tarkastaa. Mutt^ lisaamme palve- 
luun vuonna 1992 Pelit-lehdessa 
ratkaistut pelit. 

Roolipelien ratkaisuja julkaisem- 
me kylla, ratkaisujutut vaan yleensa 
maaraytyvat esimerkiksi eniten ky- 
seltyjen pelien mukaan. Ja ne ovat 
sattuneet viime aikoina olemaan 
seikkailuja. 

Nippelitietoa 

Vannoutuneena Star Wars -fani- 
na ja -nippeUtiedon taitajana 
paatin huomauttaa parista ar¬ 
vostelussa oUeesta erheesta. 
Tahtien Sota valmistui 1977, ei 
87. PeU toimii 20 Mhz:n 286:ssa- 
ni, jossa on 304 kiloa EMS:^ ja 
instaUointiohjelma esittM ole- 
tusarvoksi medium-resoluutiota. 
Ja sitten toinen asia: jos teiUe la- 
hett^ ratkaisujutun mukana ku- 
via, miUaisia nnden pitaisi oUa? 

Meitsi vaan 

Kiitos jalleen oikaisusta, se oli aja- 
tusvirhepaholainen. Ruudulta kaa- 
patut kuvat parhaita (kayta mielel- 
laan yleisimpia kuvaformaatteja, eli: 
.IBM, .PCX ja .GIF. Sharewarena on 
useita ruudunkaappausohjelmia. - 
Om) ja paljon kiitos. Toinen vaihto- 
ehto on kiiltavapintaiset paperiku- 
vat. 

PurkBOhjelniia 

MinuUa on ARJ:Ua, ZIP:iUa ja 
BackupiUa pakattuja tiedostoja. 
Miten ne saa avattua? (Dosini on 
3.30. MinuUa on ARJ230) 

Sonny Bonds 79 

ARJ X <tiedostonnimi> ja Pkunzip 
<tiedostonnimi>. Backup-pakkauk- 
set avautuvat Dosin Restoren avul- 
la. -Om 
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Max 



axilla on hieman 
pulaa aineistosta, 
lahinna askettain 
julkaistujen pelien 
•vinkeista. Joten 
korppuja postiin! Talla kertaa pal- 
kitsemme Pelit-lehden T-paidalla 
Jarno Koskisen Jalasjarvelta, kiitos 
hyvista vinkeista. Paidan saa myds 
nimimerkki Trekkie, joka ansiok- 
kaasti vastaili PelitSeis-palstan on- 
gelmiin. 

The Legacy 

Pista mieleesi, etta alakerran taulus- 
sa on kolo... Toisen kerroksen pi- 
ruista ja haamuista paasee eroon, 
kun polttaa idassa olevan taulun. 
Kai huomasit takan salanapin? Mu- 
seon limanuljaskat kuolevat shuri- 
kenilla hakkaamalla. Ilmassa leiju- 
vat lonkero-oliot (1 per kerros) ovat 
vaarattomia, mikali niita ei arsyta. 
Nnirvi 


lemmings II 

Avaruussopulit: frontier of Surreaiity 

Hypayta 1. sopufi tasanteelie ja siita ylos, jonka jal- 
keen tuhoa tasanne nuijalla. Muuta hypannyt sopuii 
juoksijaksi ja anna sen tippua alas. Hypayta se kahden sei- 
nan yli, ja anna sen jatkaa matkaa teleportin luo. 

Kun sopuii on unten mailla, tee siita kiipija ja anna sen 
menna teleporttiin. Ponnista se hyppyyn aivan Walkerin 
kynnen kohdalla ja mene nuijalla punnan merkin nakoisesta 
kohdasta lapi. Hyppaa reunalla uudestaan. 

Kun olet ohittanut exitin, kaada liima sillaksi. Sopulit saat 
ylos ampumalla singolla kuopan reunojen kohdalla. 
Egyptilalssopulit: Pyramid of Despair! 

Laukaise morssari kuopan vasemmalla reunalla niin, etta 
se rikkoo lattian. Kaada kaksi pontoa liimaa "taskussa”, etta 
paaset koloista yli. 

Ulkoilmasopuiit: Garden of Stone 

Laita pieni pala platformia oikealle, etteivat sopulit tipu. 
Laita ensimmainen kMntyva sopuii juoksemaan. Muista 
laittaa yksi sopuii kaivamaan alaspain aivan vasemmalta 
reunalta siten, etta sopulit tippuvat kukkien luokse. 

Miekkaile juoksijan esteen lapi ja laita se tekemaan plat¬ 
form melkein melkein veden luokse. Kun 1. sopuii putoaa 


Knights of Legend 

Ennen kuin lahdet varmista, etta 
miehesi ovat hyvassa kunnossa ja 
taitavia. Jos saat maagisen esineen, 
monista se kaikille seuraavalla ta- 
valla. 1. Tallenna koko lyhma. 2. 
Ota henkilo, jolla esine on. 3. Ota 
henklo, jolle esine siirretaan. 4. Siir- 
ra esine ja tallenna henkilo, jolle 
siirsit, mutta ala sita, jolta siirsit. 
Toista kohtia 2-4, kunnes esine on 
haluamillasi hahmoilla. 

Knight 

NetHack 3.1 

Jos loydat maasta tekstin ”ad ae?ar 
um” tai jotain samantapaista, vieres- 
sasi on salaovi. Etsi se, mene oven 
kohdalle, etsi uudestaan ja loydat 
telepoit-trapin. Mene siihen, niin 
joudut rahavarastoon. Polli rahat ja 
haivy pick axea, wand of diggingia 
tai muuta seinankaivausesinetta 
kayttamalla. 

HO 



Cruise for a corgse 


Ota paperi aloitushuoneesta 
ja lue se. Mene sitten baariin 
ja nayta paperia baarimikolle, 
saat kirjan. Avaa kirja, ota kirje ja lue 
se. Jatka Smoking loungeen ja puhu 
Tomille. Kuulet kun Julio ja Daphne 
puhuvat. Kysy sitten Juliolta kysymyk- 
set ja jatka matkaasi Fabianin huo- 
neeseen, jossa avaa matkalaukku. 

Jatka matkaasi ylakannelle puhu- 
maan Suzannen kanssa. Mene jal- 
leen Smoking loungeen ja ota paperi 
lattialta. Jatka matkaasi ruokahuo- 
neeseen ja puhu Fabianille. Kavaise 
omassa huoneessasi juttelemassa 
Juliolle ja taman jalkeen Tomin kans¬ 
sa hanen huoneessaan. Seuraavaksi 
Suzielle ylakannella ja taas Juliolle ja 
sen jalkeen ruokahuoneessa majaile- 
valle Fabianille. 

Kun nyt menet omaan huoneesee- 
si, loydat avaimen lattialta. Se sopii 
Niklaksen tybpoytMn. Avaa myos ko- 
rurasia ja tarkkaile sen lukkoa, jolloin 
naet kirjaimet RVJ. Ota poydalta 
myos kiitoskirje ja lue se. Ruokahuo- 
neesta loydat Fabianin lahdettya 
muutamia papereita pdytalaatikosta. 

Kavele Daphnen huoneen edesta 
Rebeccan huoneen ohi, jolloin naet 
Tomin ja Rebecan kuiskuttelevan. Pe- 
suhuoneesta loydat Daphnen kaula- 
korun. 

Juttele seuraavaksi Fabianille, Su- 
zannelle, Dickille merenneitopatsaalla 
ja Hectorille. Kavaise Suzannen huo- 
neesta ottamassa paperi meikkikas- 
sista. Hae baarista viskipullo ja Iasi. 
Tarjoa drinkki Suzannelle ja puhu To- 
mille ja Fabianille. Rebeccan huo- 
neessa puolestaan vakoilet hanen ja 
Tomin jutustelua. Daphnen huoneesta 
tarkkaan etsimalla loydat kirjeen. Ka¬ 
vaise puhumassa Rebeccan kanssa. 
Nyt loydat Rosen ylakannelta kuto- 
masta. Lahde sielta Fabianin huonee- 
seen ja ota hanen kaapistaan tasku- 
kello. Puhu Juliolle Fabianin huoneen 
edessa ja myos Daphnelle, Rebeccal- 
le, Daphnelle, Suzannelle ja Fabianil¬ 
le. 

Pesuhuoneen kiposta loytyy avain. 
Lahde sielta puhumaan Hectorin 
kanssa Niklaksen tydhuoneeseen. 

Kun menet ylakannelle, loydat pape- 


platformille, rajayta silla pommi ihan kallion juurella. 

Varjosopulit: Moonswings 

Rakenna 1. sopulilla siltaa vahan yldspain ja kaada pont- 
to liiimaa sillaksi. Valittdmasti sen jalkeen kayta Attractor. 

Kayta silta-liima-temppua myos veden ylla ja istuta lilman 
pMhan kasvi. Tee sopulista Terassopuli ja lennM se uiko- 
nemalle kasvista oikealle. Kun sopuii kaantyy ulkonemalla, 
kaada taas liimaa. 

Viimeisen kuopan yli paaset rakentamalla sillan ja sitten 
voitkin vapauttaa muut sopulit. 

Keskiaikaissopulit: Just jousting around 

Tee 1. sopulista seivashyppaaja, niin etta se hyppaa yl- 
haalla olevalle tasolle. Kayta koysihakaa kuopan seinaan 
valttyaksesi lohikMrmeelta. 

Kayttele ylasopulia katapultin luokse ja anna sen katapul- 
tata itsensa alhaalla veden lahella olevalle tasolle. Kaada 
pontto liimaa ulkonemalle. 

Rajayta pommi lohikMrmeen luona, lahella kuopan va- 
senta reunaa. Siirtele katapulttia niin, etta sopulit pMsevat 
sen ohi. 

Joona Palaste 


rin Rosen korista. Juttele viela Rosel¬ 
le. Lahde Tomin huoneeseen ja ota 
kirje vaatekaapista. Mene ylakannelle 
ja naet Suzannen putoavan mereen. 
Heita hanelle pelastusrengas vikke- 
IMn. 

Lahde Suzannen huoneeseen ja 
naet, etta siella on sotkettu paikkoja. 
Avaa musiikkirasia ja kayta avainta 
siihen. Pysayta nukke kun se on liik- 
keessa ja kayta avainta uudestaan, 
jolloin saat taas vaihteeksi kirjeen. 
Kappaile baariin ja kapteeni tulee sa- 
nomaan, etta kannella on ampumis- 
kohtaus. Ota Daphnen kasilaukku ja 
vie se hanelle. Juttele viela Daphnen 
kanssa ja lahde sielta baariin puhu¬ 
maan Suzannen kanssa. 

Kavele sitten Daphnen huoneen 
ohi, jolloin han kertoo epailynsa. Tee 
viela nain Rebeccan, Rosen ja Fabia¬ 
nin kohdalla. Puhu sitten Rebeccalle 
ja Dickille. Kavaise omassa huonees¬ 
sasi, loydat paperin. Mene nyt Hecto¬ 
rin luo, joka yrittaa kertoa murhaajan- 
sa nimen. Lahde keittioon ja ota sielta 
purkinavaaja ja avaa salaluukku. 

Ota ensin sorkkarauta ja kayta sita 
irtonaiseen lankkuun, jolloin saat fii- 
mirullan. Kayta sorkkarautaa viela 
laatikkoon ja avaa purkki purkinavaa- 
jalla, loydat kranaatin. Jatka matkaasi 
mekaanikon tyohuoneeseen, josta 
loytyy ruuvimeisseli. Kayta sita Smo¬ 
king Loungen koneeseen. Laita filmi 
sisaan ja ruuvaa kansi jalleen kiinni ja 
kaynnista kone. 

Kavaise Daphnen ja Suzannen 
huoneessa. Jalkimmainen on murhat- 
tu ja lattialla ovat kirjaimet NK. Kay 
viela kapteenin huoneessa ja ota kir¬ 
ja, jota tutkimalla loydat salasanan 
INCAL. Mene sielta Niklaksen tyo¬ 
huoneeseen ja pista kirjat jarjestyk- 
seen, mita kirjassa kerrottiin. (I vasta 
toiseen riviin.) 

Ahdista tappaja nurkkaan, tutki ha- 
net ja ota nukke. Mene sitten Smo¬ 
king Loungeen ja nayta nukkea 
Daphnelle, ja juttu alkaa selvita. Lo- 
puksi viela Dickia, eli Dimitri 
Ostrovshia Niklaksen murhasta, niin 
olet pelannut Cruise for a Corpsen la- 
pi. 

Lauri Pihlajasalo 
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Shadow of the Comet 

Eiko hoyhenelle loydy paikkaa? 
KANTOapua tarvitaan. Maasta syn- 
tynyt tuli on naftaa, jota loytyy ihan 
siita vieresta missa sita tarvitaan. Jos 
kivi sulkee uloskaynnin, katsele sen 
lahistolta. Kylla Bishop veneen an- 
taa, vaikka keskustelu onkin vaike- 
aa. Yog-Sothoth ottaa pitkat, kun 
oikeat kivet tyontaa oikeisiin kiviin. 
Nnirvi 

AD&D-pelit(PC) 

Tee hahmot, modifyaa kaikki omi- 
naisuudet kahdeksaantoista ja ulos- 
tu pelista. Ota PC-Toolsin tai muu 
vastaava heksaeditori, muuta hah- 
motiedostoista kaikki potkossa ole- 
vat numerot 12 numeroiksi 19. 
Kaynnista peli, lataa hahmot ja omi- 
naisuudet ovat kahdessakymmenes- 
saviidessa. 

HO 

Dune II 

Editoi jollain tekstieditorilla tiedos- 
toa SCENARIO.PAK. Sielta voit 
muuttaa aloitusjoukkoja, rahamaa- 
raa, yksikkojen maksimimaaraa, tie- 
tokoneen rakennuksia ja muuta 
mukavaa. Huomaa etta nimien tay- 
tyy olla samanpituiset, eli et voi 
muuttaa trooperia devastatoriksi, 
mutta vaikka siege tankin sonic tan- 
kiksi. 

HO 

Harkonnenien 8. tasossa kannattaa 
alussa rakentaa kunnon muuri. Kun 
muuri on valmis, rakenna sinne 
paljon windtrapeja. Windtrapit hajo- 
avat 49 %:iin saakka, mutta kun ra- 
kennat niita oikein paljon, kaikkien 
rakennusten sahkotarve menee alle 
49 %:n ja sinun ei tarvitse enaa kor- 
jata windtrappeja. Rakenna paljon 
palatseja, ja saat ampua ohjuksia 
paljon enemman. Ennen kuin am- 
mut ohjuksen kannattaa tallentaa, 
koska ohjus ei aina osu kunnolla. 
Jussi & Johannes 

Kaikkein paras sotilasyksikko on 
rocket launcher. Itse en vaivaudu 
rakentelemaan piiritystankkeja tai 
muitakaan yksikkoja (lukuunotta- 
matta paria trikea vakoilutehtaviin). 
Varsinkin viimeisissa tehtavissa ei 
kannata levittaa joukkojaan hirmui- 
sen laajalle, vaan pitaa lahes kaikki 
yksikot kotipesan valittomassa la- 
heisyydessa. 

Kateva strategia vihollisen voitta- 
miseen on rakentaa hyokkayslinja 
samalle mantereelle. Eli kehita yksi 
siirrettava tehdas ja perusta tehdas 
vihollisen kalliolle. Ala sitten tehda 



myy muut joukkueet. 

Jussi & Johannes 

Ultima V 

Nimimerkki Ultima-fani: mene ala- 
maailmaan Hythloth-luolan alim- 
man kerroksen kautta. Alamaailma 
koostuu siella useista vuorten ym- 
paroimista alueista. Varaa mukaan 
paljon blink-loitsuja, joiden avulla 
paaset alueelta toiselle. Shard of 
Cowardice sijaitsee luoteeseen aloi- 
tuspaikasta. 

Toinen Ultima-fani 


pienia laattoja ja muodosta naista 
polku vihollispesan eteen. Sitten 
vain siihen muutama rocket turret 
ja vihollisyksikoista ei ole mitaan 
haittaa. -Om 

Minesweeper (Windows) 

Paina caps lock ja kirjoita XYZZY ja 
paina enteria. Paina CTRL alas ja lii- 
kuta nuolta pelikentan paalla. Va- 
semmassa ylakulmassa yksi pikseli 
muuttuu mustaksi, jos ruudussa on 
miina. Temppu ei toimi, jos vasem- 
massa ylakulmassa on ikkuna edes- 
sa. 

LeX 

Commander Keen 

Painamalla nappaimet B-A-T poh- 
jaan taysin yhtaaikaa, saat lisaela- 
man, pisteita, avaimet ja muuta jan- 
naa. 

Platformer 

X-Wing (PC) 

Haluaisitko ensimmaiseksi tehta- 
vaksesi Kuolontahden tuhoamisen? 
Mene X-Wing-pelin alihakemistoon 
MISSION ja tee ensin varmuusko- 
piot tiedostoista DEFECT.XWI ja 
DEFECT.BRE. Kopioi sitten niiden 
paalle tiedostot DSTAR3.XWI ja 
DSTAR3.BRF. Nyt Tour l;n tehtavas- 
ta 1 onkin .tullut koko pelin viimei- 
nen tehtava! (Kurrrjat huijarit! -nn) 
Sampo Vesa 

Hockey League Simulator 2 

Valitse itsellesi joku joukkue 
ja laita "set budget”. Laita ra- 

_ hamaaraksi niin paljon kuin 

voit. Main on hyva ostella pelaajia. 
Toista tama aina, kun rahasi ovat lo- 
pussa. Voit myos ottaa useita jouk- 
kueita ja laittaa niillekin rahaa. Sitten 
mene ostamaan pelaajia ja samalla 
Ota toisen joukkueen rahat, saat ne 
ilmaiseksi. Draftissa kannattaa lait¬ 
taa itsensa ensimmaiseksi listalle. 

Main saat hyvia pelaajia. 

Jussi & Johannes 


Legend of Kyrandia 

Xanthian talon luukusta tulet kan- 
non viereen. Kannosta loytyy rain- 
bowstone, joka kannattaa heittaa 
sateenkaareen. Sateenkaari puoles- 
taan on mustikkapensaan vieressa. 
Jussi & Johannes 

Jones in the Fast Lane 

Alussa kun sinulla ei ole jaakaap- 
pia, osta aina vain ranskikset. Paras 
tapa on ensin menna ostamaan pa- 
remmat vaatteet ja sitten opiskella 
ihan vahan. taman jalkeen hae tyo- 
paikka Monolith burgerista (clerk). 
Sitten mene tekemaan toita lop- 
puajaksi ja osta ranskikset. Ala kos- 
kaan maksa vuokraa talosta. 

Jussi & Johannes 

Multi Piayer Soccer 
Manager 

Alussa Ota 8 joukkuetta. Pida yksi 
joukkue itsellasi ja laita muista 
joukkueista parhaat pelaajat myyn- 
tiin ja osta ne itselle nollalla rahalla. 
Nain saat hyvan joukkueen. Sitten 
alita huonoimmat pelaajasi myyn- 
tiin ja ostata ne muilla joukkueilla 
350 000 rahalla. Nain saat paljon ra¬ 
haa ja voit ostaa hyvan maalivah- 
din. Kun olet tehnyt taman kaiken, 


Uitima underworid 2 

Jos et loyda Brain Creatureja Kil- 
lorn Keepista, mene mutavesialtaan 
pohjoiselle seinalle ja taio portal. 

Nimeton 

Pari hyodyllista taikaa: 

VOY - enchantment 

RSY - korjaus 

QAC - Valor 

VPY - maanjaristys 

VJM - suuri verenvuodatus 

WE - Locate 

lAF - lapimurto 

Jaamaassa etsi seina, jossa on 
pienia putouksia. Lenna mahdolli- 
simman ylos seinien eteen ja taio 
portal. 

Jos olet tappanut Praecor Lothin 
haudasta Lord Umbrian ja Morp- 
hiuksen, etka paase outer spacen 
lapi, toimi nain: mene jommalle 
kummalle sivulle, kunnes saavut 
pikku ’’jarvelle”. Lenna sen yli pen- 
tagrammile ja katso orbia. Heittele 
kynttiloita jarveen, kunnes mutu al- 
kaa tarista ja katso orbia uudestaan. 
Mene Morpiuksen huoneeseen ja 
taio siella reveal. Lbydat salaoven, 
jonka takana on vipu. 

Tym-riimukiven loydat menemal- 
la Academyssa harmaasta kuupor- 
tista Vaihtoehtotodellisuuteen. Seik- 
kaile siella, kunnes loydat vaalean- 
punaisen kuuportin. Mene siita, job 
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loin putoat veteen. Ui sivulle, mista 
lahtee tie. Seuraa polkua ja ennen 
joka mutkaa yrita menna ensin suo- 
raan seinan lapi, kunnes paasetkin! 
Huviksesi voit jatkaa etsimista ja lu- 
vassa on jotain hupaisaa... 

Hannu 

Forge of Virtue 

Nimimerkki S.O.S. Pelit 3/93; kun 
olet saanut lohikaarmeelta timantin, 
kysy Erthanilta voimakkaasta arti- 
factista. Maagi antaa sinulle miekan. 
Tao miekkaa niin kauan, etta Avatar 
huomaa, ettei sita voi enaa paran- 
taa. Seuraavaksi mene huoneeseen, 
jossa on tulipeili. Kayta timanttia 
peiliin ja demoni siirtyy timanttiin. 
Kysy Erethanilta uudestaan miekas- 
ta. Taman jalkeen kaske timantissa 
olevaa demonia siirtumaan miek- 
kaasi. 

Trekkie 

Castle of Dr Brain 

Nimimerkki ??? kyseli mihin jarjes- 
tykseen kirjat pitaa laittaa. Jarjestyk- 
sen saat selville, kun kaytat laati- 
kosta loytamaasi sormausta laat- 
taan, jonka sait eraasta huoneesta. 
Jarjestys on kuitenkin tama: Ota 
vihrea kirja 3. hyllysta. Laita sininen 
kirja 3. hyllyyn. Ota punainen kirja 
4. hyllysta. Laita punainen kirja 
ylimmasieen hyllyyn. Ota keltainen 
kirja alimmasta hyllysta. Laita vihrea 
kirja alimmaiseen hyllyyn. Pukkaa 
kanaa. Paaset Dr Brainin salaiseen 
laboratorioon ja peli on pelattu la- 
pi. 

Ville Kormilainen 

Lemmings 2 

Nimimerkki Sopulimies, onko si- 
nulla piraattikopio? Peli nimittain ei 
toimi joka heimon ekaa rataa pi- 
demmalle, jos omistaa piraattiko- 
pion. Jos peli on laillinen, sinulla 
on liian vahan muistia. 

Sauhuty -78-1993 




Zool 

Aloitusruudussa kirjoita Goldfish ja 
paaset cheattaamaan. Painamalla 
aloitusruutujen aikana E1-P6 voit 
aloittaa haluamastasi maailmasta. 
Pelin aikana painamalla 1 saa Zool 
suojan, 2 vie seuraavaan tasoon, 3 
vie seuraavaan maailmaan ja 4 tap- 
paa Zoolin. Haluaako joku muuten 
tietaa kaikki salaiset tasot? -tl 

Lethal Weapon 

Amiga Mene alkuruudusta vasem- 
malle, hyppaa arkistokaapin paalta 
ilmoitustaulun oikeaan ylanurkkaan 
ja vaanna ylos. 

Jussi V. 

Street Fighter 2 

Amiga Ota yksinpeli ja laita osoitin 
Blankan paalle, mutta ala paina 
nappia, vaan kirjoita monta kertaa 
patience. Ruudun pitaisi valahtaa, 


ElO palauttaa energiat taysiin. Et 
nae kyllakaan loppukuvaa, jos kay¬ 
tat cheatia. 

Aki Hanninen 

Amiga Paina kaksinpelin aikana 
pause paalle ja kirjoita ”7 kids”, saat 
pelata kahdella samalla tyypilla. 

Mikko Luikka, Jarmo Patari 


Pipemania 

Amiga Koodit ovat; Grip, tick, 
dack, ooze, blob, ball, wild. 

Sampsa 

The Blues Brothers 

Amiga Kirjoita HOULQ silloin, kun 
valitset ukon, milla pelaat. Voit pai- 



ifhyesta ¥lBkkl kauals. 


• • 


Sbeet fighter 2 
(Mmiga) 

Aloita kaksinpeli, paina 
pause paaWe ja kirjoita ”7 
KIDS”. Jos ruutu valahtM, 
voit valita kaksinpelin siten, 
etta kummallakin on sama 
hahmo. 

Vesa Ovaska 

LaserpeMi 

Amiga Saat muutaman la- 
serpelin pelaamaan itsen- 
sa lapi seuraavasti: Guyspy 

- Kirjoita "GETVON- 
MAXGUY”, paina enteria ja 
sen jalkeen F1. Space Ace 
2 - Kirjoita ’’HURRY- 
DEXTERO”. Dragon's Lair 

- Kun krediitit ovat loppu- 
neet, paina yhtaaikaa poh- 
jaan ESC,R,i,L ja N. 

Vesa Ovaska 

ThelmsSbii 

Mxhiae 

Kirjoita salasanaksi IONI¬ 
ZE. 

Mika 

Jos et millaan pMse jotain 
kenttM lapi, niin starttaa 
masiina ja paina V. 

Jarno Koskinen. 

C64 Ladattuasi pelin rese- 
toi kone ja kirjoita: POKE 
41439,165 ja SYS 2140. 
Saat loppumattomat ela- 
mat. 

Jari ’The King” 


Salamander 

C64 Lataa peli, resetoi ko¬ 
ne ja kirjoita POKE 
23575,165 ja SYS 24019. 
Saat loppumattomat ela- 
mat. 

Jari ’The King” 

Gremlins 2 

ST, Amiga Neljannessa 
ruudussa hissi aukeaa, kun 
tappaa sinisen gremlinssin. 
Sita p\laa heittM puheli- 
mella. 

Henri Turunen, Kuopio 

DynsmiteDu!’ 

Ainakin ST Kirjoita alku- 
ruudussa cheat, saat lop¬ 
pumattomat elamat ja nu- 
meroista 1-6 voit valita 
kentan. 

Pekka Kokkonen, lisalmi 

ST Kirjoita valikkoruudussa 
’’when the sweet showers 
of april fall”. Ruutuun pitaisi 
ilmestya ylimaarainen 
cheat-valikko. 

Pekka Kokkonen, lisalmi 

CiiMk fset 

Saat loppumattomat ener¬ 
giat kun kirjoitat Uncle 
Sams, 
likka 
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Kobocop 

Paina Pause ja kirjoita Best 
kept secret. Saat loppu¬ 
mattomat Robot, 
likka 

Sridrunner 

ST Pane pause pMlle. Kir¬ 
joita ”pink-floyd-are-gods”. 
Ala unohda kirjoittaa viivo- 
ja. 

Pekka Kokkonen, lisalmi 

Shadow of the Beast 

ST Painele pelissa enter, 
+F5 tai enter F5. Saat 
energiaa. 

Pekka Kokkonen, lisalmi 

Veteran 

ST Paina helpia hypatakse- 
si seuraavalle tasolle. Pe- 
lissa on kuitenkin ikava bu- 
gi: kun painaa helpia taso 
vitosen jalkeen, peli rappaa 
kehiin tekstin game over. 
Pekka Kokkonen, lisalmi 

Pinffmsi'r: island 

ST Kirjoita pelin aikana 
kanfly, voit lentaa. 

Pekka Kokkonen, lisalmi 
Amiga Kirjoita pelin aikana 
icanfly. Dizzy lentaa maalla 
ja meressa. 

Petja da Wince 


Dogs Of War 

ST Kirjoita pelin aikana tim- 
bo ja paina F5. Olet kuole- 
maton. P:ta painamalla 
suoritat tehtavan loppuun 
ja keraat palkkiorahat. 
Pekka Kokkonen, lisalmi 



Viimeisen kentan koodi on 
FINLLFIIJQ. 

Sampsa 

mmiteMi 

Amiga Kirjoita alkukuvan 
aikana cheat ja enter, saat 
iku-ukot. 

Petja da Wince 

Sally cross Challenge 

Amiga Paina pelin aikana 
F2, pMset seuraavaan vai- 
heeseen. Junaratavaihees- 
sa aja oikealle, saat paljon 
rahaa. 

Petja da Wince 

Shadow of t‘:s mst 

Amiga Loppmumattomat 
energiat saat, kun painat 
pohjaan hiiren vasemman 
nappaimen ja joystickin, 
kun tulee pelin nimi ja mu- 
siikki. 

Roni 
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naa 1-6 (tasot). Aloita sitten peli ja 
saat loputtomat elamat. 

I 2 zy Gillespie 


mutta Apachen panssari 
on heikko. 

Sly & Arnie 


Wfolftsteiii 3-D 


Nick Faldo's Golf 


PC Kaynnista peli Wolf3d Goobers. 
Paina napit Ctrl, Alt ja vasen shift 
pohjaan. Sen jalkeen paina: 


Tab-Q 

Quit 

Tab-W 

Warp 

Tab-E 

Next level 

Tab-I 

Eree items 

Tab-S 

Slow motion On/Off 

Tab-G 

God mode On/Off 

Tab-H 

Ampuu itseaan 

Tab-X 

Extra stuff 

Tab-C 

Ovien ja henkiloiden 
lukumaara 

Tab-V 

How many VBL 

Tab-B 

Border Color 

Tab-M 

Memory usage 


llkka 

Stouts 

PC Pelissa on eras hauska bugi. 
Tee oma rata. Laita heti lahdon jal¬ 
keen jakautuma vasem- 
malle, niin auto pysahtyy 
heti alussa ja paaset maa- 
liin. Ei kyllakaan toimi 
joka kerta kun ajat. 
llkka 


Death Koigbts of 

KTYon 

Amiga Kun olet pelan- 
nut pelin lapi, aivan kar- 
tan vasemmassa ylakul- 
massa on vaikea paikka 
nimelta ’’Dave's challen¬ 
ge”. Suosittelemme varo- 
vaisuutta. 

Mikko Liukka, 

Jarmo Patari 

Desert Strike 

Amiga Toisen tason 
koodi loytyy ohjekirjasta. 
Koodit operaatioihin 3 ja 
4 ovat seuraavat: TLJEO- 
AV ja KTTVWAN. Kirjoit- 
tamalla passisanaksi 
HARDCASE saat loppu- 
mattoman aseistuksen, 


Amiga Tuli tassa taannoin 
sanottua, etta pelissa on 
vain kaksi rataa, mutta nii- 
ta onkin kolme! Kirjoita al- 
kuruudussa (missa tahansa niista) 
MAJORTOM ja paaset pelaamaan 
Marsissa! Muista, etta painovoima 
on maahan verrattuna erilainen. 

J. & P. Piira 

Plrat«! 

C64 levyke Mene kaupunkiin, siel- 
la tavernaan ja hanki lisaa miehia. 
Sammuta levyasema ja valitse DIVI¬ 
DE UP THE PLUNDER ja YES, jol- 
loin peli valittaa jotain. Laita levy¬ 
asema paalle ja kirjoita RUN ja me¬ 
ne uudelleen tavernaan... 

Jari ’’The King ” 


Never Miod 

Amiga Koodit 
26:een ensimmai- 
seen tasoon 


Taso 

Koodi 

0 

MMMRHM 

1 

AMMRHA 

2 

HMMRHH 

3 

VMMRHV 

4 

PMMRHP 

5 

GMMRHG 

6 

IMMRHI 

7 

RMMRHR 

8 

MAMRHW 

9 

AAMRHN 

10 

HAMRHZ 

11 

VAMRHT 

12 

HHMWHH 

13 

GAMRHQ 

14 

lAMRHB 

15 

RAMRHF 

16 

MHMWHM 

17 

AHMWHA 

18 

HHMWHJ 

19 

VHMWHV 

20 

PHMWHP 

21 

GHMWHG 

22 

IHMWHI 

23 

RHMWHR 

24 

MVMWHW 

25 

AVMWHN 

llkka 



FitoreNars 

Amatooriamigistille: 

Tarkoittanet kylan 
munkkeja. Heista selvi- 
aa menemalla puuhun 
koydella. Kun heraat, 
joku poskii lammessa, 
joten vaihda vaatteet, 
niin et nayta vieraalta. 
Medaljonki pitaa antaa 
linnan vartijalle. Mun- 
kinkaavusta saat rahaa. 
Puhalluslampun saa tay- 
tettya viemarissa. 

Henrik Koskinen 

TDcker 

Nimimerkki Auttakaa 
kysyi, miten Tuckerissa 
paasee eteenpain ja ’’Ja¬ 
ybrush” auttaa hadassa. 

Poimi viidakkoveitsi 
ja mene ruutuun, jossa 
on luolan suuaukko ja 
silpo veitsellasi aukon 
vasemmalla olevia rehu- 
ja. Syntyneesta aukosta 
paaset viidakkoon. 




Phaotasie III 

Pelit 4/93 :ssa kyseltiin Plane of Dar- 
kiin paasya. Mene Pendragonista 
itaan sijaitsevalle saaarelle ja siella 
kristallirakennukseen. Kaanny lah- 
teen erkanevaan kaytavaan ja paina 
kaytavan paassa nappeja ”C”, ”2” ja 
Itaisen kaytavan paassa veda 
aktivointivivusta ja poistu raken- 
nuksesta. 

Thoriel 


TMo world 


Nimimerkki Help Pelit 3/93: Ole- 
tan, etta kyseessa on paikan 
Swamps of Montain viimeinen var- 
sinainen taso, eli taso S, koska sen 
avainongelma on askarruttanut mi- 
nuakin. Itse en ole loytanyt paikalta 
toista avainta, joten se on ostettava 
taikahuilusta. Ole varovainen tap- 
paessasi linnun, jolla taikahuilu on, 
silla jos missaat huilun, voit yhta 
hyvin lopettaa pelin siihen. 

Joona Palaste 


UstNlHlal 


kealla ja mene niin pitkalle, etta tu- 
let parsaalle, jolla on kaulakoru. 
Ota se ja lahde takaisin pain. Jatka 
risteyksesta ylospain. Jatka matkaasi 
kunnes tulet kukkapuskille, kayta 
hanskaa ja ota ruusu. Mene nyt niin 
pitkalle, etta tulet kultaisen Budd- 
han luo, ota koru kaytoon ja ku- 
marra Buddhaa. Kadessasi ei saa ol- 
la asetta, kun kumarrat. Paaset van- 
kiluoliin. 

Dr Stoltenheim 

ForonlaOieGraidPrh 

Nimimerkki T.D.K. Pelit 3/93: jos 
autosi ei joskus suostu kaantymaan 
jompaan kumpaan suuntaan, johtuu 
se pelin kopiointisuojauksesta. Jo¬ 
ten tarkkuutta koodien kanssa. 

486 Rules 

Starch for the Mug 

Apua Jannelle (4/93). Istu sangylle 
ja lakanat menevat ryppyyn. Nouse 
ylos ja ota ovesta kyltti. Kaanna se 
ja laita takaisin oveen. Kun siivooja 
alka sijata vuodetta, ota karrysta 
avain (skeleton key). Mene hissiin 
ja paaset ylakertaan. 

Jerry Lee Elvis 


Nimimerkki Tero Pelit 3/93: Kaan¬ 
ny ensimmaisesta risteyksesta oi- 


Qiaos Engine 

Kokeiie seuraavia koodeja Amigaan: 

Yksinpeli Kaksinpeli 

2. maailma 73vkt#d2ygj7 wgilnm4jglcf 

3. maailma 3vqox5sylvk7 Icqwc4x2p15p 

4. maailma ds3mc7ktkmg2 25oh41sw615v 

Mikko Liukka, Jarmo Patari 

Ota yksinpeli, kirjoita koodiksi niin monta t:ta kuin mahtuu. 
Ja... tadaa! 

Pekka Saarimaa 
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Jatkopaikka on puupinoissa, joissa 
on kynsia. Bonuspisteita paasee ke- 
raamaan tummemmista puunvar- 
joista. Salalevelikin tasolla on ja se 
loytyy seuraavasti: mene heti alussa 
ensimmaisen puisen tason luo, vie 
Zool ylos ja hyppaa ihan vasem- 
masta laidasta vasemmalle. -tl 

Dune 

Miten Emperorin kohtuuttomat 
parinkymmenen tonnin rohto- 
vaatimukset saa loppumaan? 

HO 

Kokeile antaa halle enemman roh- 
toa kerralla, niin saat olla rauhassa 
pidemman aikaa. -Om (Eli tasmen- 
nys: valitse Argue, jolloin saat lahet- 
taa vaikka koko rohtovarastosi Em- 
perorille. -tl) 

Crime Time 

Miten pa^ee vastaanottohuo- 
neen luukusta, kun Mr. Schmidt 
on lahtenyt korjaamaan suihku- 
ja? 

Roger 

Batli 

Miten p^ee Bedihn 6:lle muu- 
ten kuin pelin Amiga-versiossa 
olevan bugin avulla? 

Roger 

Prince of Persia 

Mita pit^ tehda tason 12 huipul- 
la omalle haamulle, jonka kans- 
sa tapellessa tulos on sama, ta- 
pan haamuni tai en: oma nirri 
lahtee joka tapauksessa? 

Morgaine 

Laita miekka tuppeesi ja kohdatkaa 
rauhanomaisesti. -Om 


elitSeis-palstan idea 
viela kerran: palstalle 
saa lahettaa kysymyk- 
sia eri pelien kinkkisis- 
ta kohdista. Toimitus 
vastaa, mikali osaa, ja vastaamatto- 
miin kysymyksiin odotellaan vas- 
tausta teilta lukijoilta. Eli jos tiedat 
vastauksen laheta se palstan osoit- 
teeseen ja kirjoita kuoren paalle 
vastaus, niin se pistetaan mahdolli- 
simman nopeasti lehteen. Ahkerim- 
mat vastaajat palkitaan. 

Sherlock Holmesia ja Ultima Un- 
derworldeja kysellaan niin paljon, 
etta lienee aika luvata niiden ratkai- 
sut lahiaikoina. Underworld ykko- 
sen ratkaisu on tassa lehdessa, kak- 
kosta saatte viela odotella. Ja osoite 
muiden pelien kysymyksille edel- 
leen 
Pelit 
PelitSeis 
PL 64 

00381 Helsinki. 


The Dallas Quest 

Olen juuttunut kohtaan, jossa 
veneeseen tulee reika ja putoan 
veteen virtahepojen kanssa. Mi¬ 
ka eteen? 

Tomi K. 


Commander Keen l 

Miten pa^en etel^sa olevaa 
’’piilotettuun” kaupunkiin? 

C.K -fani 


zool 

Mika on nelosmaailman (tyoka- 
lu) jatkopaikka (esim. karkki- 
maailmassa HIT-taulu)? Miten 
pa^en nelosmaailman ekan ta¬ 
son lapi? 


Indy 3 

Olen juuttunut katakombeissa 
olevaan paakaUopianoon. Tar- 
vitsisin tarkat ohjeet, missa jar- 
jestyksessa niita pit^ soittaa. 
Pmvakirjasta ei ole apua. 

Herepix 

Nuotit loytyvat kylla isan paivakir- 
jasta, pyydapa jonkun nuotinluku- 
taitoisen apua. 


Lemmings 2 

Voisiko joku kertoa seuraavien 
kenttien lapmsyohjeet. Skottiso- 
pulit: Eat my shrapnel, luolaso- 
pulit: ahm no Done yet, urheilu- 
sopulit: take up archery, napa- 
piirisopulit: stay frosty. 

Joona Palaste 


Olen saanut jotkut heimot lop- 
puun, mutta en kaikkia. Miten 
pa^t^n lapi luola- ja urheiluso- 
pulien viimeisista kentista? 

Joona Palaste 


The Legacy 

Komppaan talla hetkeUa hullu- 
jenhuonetta ja olen loytanyt nel- 
ja kiinalaista kolikkoa. Mista loy- 
t^ viidennen? 


Future Wars 

Miten luostarista p^see pois? 
Kaapu on ja seinan vierta kavely 
onnistuu, mutta mita sitten? 

Morgaine 

Luostarissa mene ensiksi vasem- 
manpuoleiseen huoneeseen. Kuun- 
tele munkkia ja poistu. Nyt mene 
oikeanpuoleiseen huoneeseen, jol¬ 
loin priori antaa sinulle tehtavan. 
Palaa vasempaan huoneeseen ja ota 
malja. Mene luostarin viinikellariin 
(keskimmainen ovi) ja koputtele 
tynnyreita. Kahdessa on viinia. Tay- 
ta malja. Vie juoma priorille, joka 
juotuaan sammuu. Tutki munkkia ja 
loydat kaukosaatimen. Kayta sita 
oikeanpuoleisen kaapin alaosaan. 
Ota sielta magneettikortti ja sulje 
kaappi saatimella. Palaa kellariin, 
nouse tikkaat ja kayta kaukosaadin- 
ta suoraan tikkaiden ylapuolella 
olevaan tynnyriin. Kdmmi avautu- 
neesta salaovesta aikakonehuonee- 


seen. -jpp 


HO 


PjM 


Kaikki ovat samassa kerroksessa. 
Oletko paassyt kumpaankin salaosi- 
oon ja katsonut TARKKAAN kaikki 
sellit? -nn 

Legend of Kyrandia 

Olen loytanyt aurinkokiven ja ti- 
mantteja. Nyt minun pitaisi vie- 
da sunstone ja timantit alttarille, 
jotta saisin huilun, kuten ratkai- 
sussa sanottiin. Mihin jarjestyk- 
seen timantit pit^ laittaa? 

Avuton 

Kohta on visainen. Keraa mahdolli- 
simman paljon timantteja, niita on 
muistaakseni noin 15. Sitten alttaril¬ 
le ja tallenna. Ensin tulee Sunstone, 
viimeiseksi punainen rubiini. Kaksi 
keskimmaista joudut kokeilemaan, 
kussakin pelissa on oma jarjestyk- 
sensa. -sa 

Zak HlcKracken 

Miten p^en Seatleen ja mita pi- 
t^ tehda alussa? 

Ville Kormilainen 

Lentokoneella. Olisit tarkentanut 
hieman kysymystasi, mutta toivotta- 
vasti tama auttaa: Olethan maksa- 
nut puhelinlaskusi? Se onnistuu va- 
lepuvussa (hattu, lasit ja markapu- 
ku). Luottokortti on lipaston alia, 
sen saat noukittua jollain katta pi- 
demmalla. Ulko-oven avain riippuu 
seinalla. Puhelinlaitoksella nappaa 
seinakotelosta kaavake ja tayta se. 
Pudota se postilaatikkoosi, jonka 
saat auki avaimella. -sa 

Ninia Remix 

Miten p^en ensimmaisessa ta- 
sossa mudan yli, ninja kun ei 
mdl^n suostu hypp^m^n tu- 
keille? Enta mista loydan ome- 
nan? 

The Great Shogun 

Double Dragon 

Miten saan tapettua miehen, jo¬ 
ka ampuu, seka ne kaksi muuta? 

Juho 


Die Hard 2 

Mita teen 5. kent^sa? 

Juho 


Ultima VII 

Minun pitaisi pamauttaa Tetra- 
edri kappaleksi, mutta en loyda 
Deleitista muuta kuin lohik^r- 
meita ja ansoja. Olisiko mit^n 
neuvoa, missa kolmio on. Kuo- 
lin paikkaan, missa olin juuri 
tullut seinan lapi, ja yhtakkia 
edessa oli stone hardy ja jossain 
alapuolella oli se poison field - 
ansa. Olenko lahella? 

Kuusi tuntia paiv^sa pelaava 
Mista loytyy avain, joka sopii en- 
simmaiseen lukittuun oveen, 
mentaessa Throne of the Guar- 
dianista kaytav^ pohjoiseen? 


7Z 
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COilqlOQII^OfCailielOt 

Mita pitaa tehda, kun on saanut kaivon 
auki? Miten jaatikon yli paasee? 

King Arthur 

Jaatikon yli paasee sisuila. Kaivosta en 
tieda. -Om 

Freddy Pharkas 

Olemme jumissa kohdassa, jossa Sa¬ 
die Ovaree tulee kauppaan ja antaaa 
reseptin, josta ei saa mitaan seivaa. 
Mita pitaisi tehda? 

V&O 

Mene kapakkaan ja kayta tohtorin viskila- 
sia suurennuslasina. Varmista viela toh- 
torilta, etta han todellakin on tarkoittanut 
maarata testostereonia naisille. -Om 

Coioners Bequest 

Miten paasee hissilia utiakoile? Missa 
hissi edes on? (Se ei ole 1. eika 2. ker- 
roksessa!) 

Hjelppia kaipaava 

Hissi loytyy Everstin huoneesta. Jos se ei 
ole paikalla, kiertele muualla ja se ilmes- 
tyy sinne jossain vaiheessa. Ullakolle 
paasee kun avaat hissin lukon Everstin 
takan paalta loytyvalla avaimella. Yleen- 
sakin jos joku ovi ei ole auki tai Jotain 
henkiloa el heti Idydy kannattaa kierrella 
ymparlinsa hetken aikaa. -Om 

Mita pitaa kirjoittaa, kun haiuaa ottaa 
sorkkaraudan? 

Risto Hietala 

’’Get Crowbar”. -Om 

Laura 2 

Mita pitaa tehda haarniskahuoneen 
seinavaatteen takana? Enta miksi yhta 
haarniskaa voi katsoa? 

JR 

Seinavaatteen takana salakuunnellaan 
muutamia juonia aikanaan. Haarniskaa- 
en ole huomannutkaan. -Om 

Larry 1 

Mista loydan papin? Mita papille pitaa 
sanoa? Mista saan vihkirahat? Mita 
muuta pitaa tehda? 

I need your help 

Pappi loytyy kappelista. Hanta pitaa pyy- 
taa vihkimaan sinut ja vaimosi. Pelaa it- 
sellesi vihkirahat ja haiden jalkeen nou- 
data miehisia valstojasi Casinon Honey¬ 
moon suitessa. -Om 

Larry 3 

Mista saa avioeropaperit? Mihin ruo- 
hoa tarvitaan? Mista erotic sculpturen 
saa? Mita saippualla pitaa tehda? 

Inaj Neniakkrak 

Avioeropaperit saat asianajotoimistosta. 
Ruohosta punotaan hame, jolla hama- 
tMn rannalla makailevaa blondia. Erootti- 
sen veistoksen teet itse mmmlelenklintoi- 
sen muotoisesta puunpalasesta. Saip¬ 
pualla puolestaan peset itsesi myohem- 
min. -Om 

Miten saa rannalia olevan naisen kiin- 
nostumaan? Enta miten saa veitsen 
teroltettua? Olen mennyt suihkun la- 
helle ja klrjoittanut ’’teroita veltsi”, 
mutta pell kysyy, etta milla. 

Apua tarvitseva 

n 
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Rannalla makaileva vaalea kau notar 
muuttuu myotamieliseksi, kun annat ha- 
nelie postissa tuleen luottokortin. Veitsen 
puolestaan saa teroltettua kasinon por- 
taisiin. Oikea kirjoitusasu taisi olla ’’shar¬ 
pen knife on stairs”. -Om 

Mika on shown numeroyhdistelma? 

Passionate Patti 

Manuaalista Idytyva numeroyhdistelma 
arvotaan satunnaisesti ja tarvitset ohje- 
kirjaa muutenkin, myohemmissa pelin 
vaiheissa. Onhan sinulla se, onhan? 

-Om 

Quest for Glory I 

Mista loydan talkasiemenen? Miten 
saan Meep's Peepllta vihreaa karvaa? 

Olli-Pekka P 

Siemen loytyy erailta kasveilta peiimaail- 
man luoteisnurkasta. Voit heitella sieme- 
nen alas kivilia, kayttaa fetch-taikaa, tai 
kiiveta eraan kasvin luo ja napata sen. 

Vie se puuhaltijalle. Meepeilta saa turkin 
komennolla ’’get green fur” tai ”ask for 
green fur”. Green on avainsana -Om 

Quest for Glory II 

Miten selvian tuiesta, joka riehuu kau- 
pungissa? 

Tiedonjanolnen 

Tassa kohtaa peli on hieman buginen, jo- 
ten tee tarkasti seuraava. Tarvitset oljy- 
lampun, suitsuketta ja vetta. Kun tulet au- 
kiolle, tallenna ja poistu etelaan. Kavaise 
autiomaassa jalan ja palaa takaisin au- 
kiolle. Ala ripotella suitsuketta ja houkut- 
tele tuiielementaali perassasi pohjoisen 
kujaan. 

Kun suitsuke loppuu, laita lamppu maa- 
han, odota hetken aikaa ja ruiskuta tuli- 
elementaalia vedella. Jos kaikki meni 
nappiin, elementaali sujahtaa lamppuun. 
-Om 

Police Quest I 

Oien lahdossa autolla ajamaan, mutta 
minuiia ei ole auton avaimia. Mista ne 
saa? Enta mista saa aseen? 

Sonny Bonds 79 

Ase loytyy omasta lokerostasi. Avaimet 
puolestaan voit napata aseman kaytaval- 
la olevasta taulusta, jossa on muitakin 
avaimia. -Om 

Miten selvitetaan kohta, jossa vihrea 
auto on ajanut pain seinaa? Enta mita 
sen jalkeen tapahtuu? 

Codename: HETE 

Aja paikalle ja kuulustele silminnakijdita. 
Tutki myos autoa alustavasti. Kohta- 
puoliin paikalle saapuu paallikkosi, joka 
ottaa rikoksen tutkinnan haltuunsa. Jatka 
partiokierrostasi. -Om 

Space Quest V 

Miten saa Cloaking Devicen WD40:n 
aluksesta? 

Roger Wilco 

Verholaite loytyy luukun takaa, joka auke- 
aa vaantelemalla nuppeja, ja painelemal- 
la pienia kansia oikeassa jarjestyksessa. 
Yritys-erehdys-menetelma taitaa olla ai- 
noa oikea tapa. -Om 
Kuinka Roger saa yhteyden alukseen- 
sa, kun han on muuttunut karpaseksi? 
Maahan pudonnut kommunikaattori ei 
tunnu toimivan, vaikka kuinka kavelisi 
nappien paalla. Myohemmin konemes- 
tari Cliffy lyo Roger-karpasen kuoli- 
aaksi ja kuoieman syy on kommuni- 
kointlongelmat. 

Tilt 

Porraa kommunikaattorin ylla, kunnes 
sammakko hyppaa ylos lammesta ja pis- 
taa virran paalle. Nyt voit kavella nappien 
paalla normaalisti ja kertoa Flolle pulma- 
si. -Om 


Minulla on kaksi avainta, jotka 
loytyivat Hookin kamp^ta, eika 
kumpikaan sovi. 

Give me the Key 

Operation Stealth 

Mita pitaa tehda, kun on kaynyt 
pankissa ja ostanut kukan ja lait- 
tanut sen takkiin kiinni? 

Jarjeton 

Olihan ostamasi kukka punainen 
neilikka (red carnation) ja vaihdoit- 
han KAIKKI setelisi kolikoiksi? Me¬ 
ne puistoon ja istu penkille. Pian 
aikaa tapahtua... Ota ’’ruumiilta” tal- 
lelokeron avain ja mene pankkiin. 
-ipp ■ 

Miten puretaan pommi littlebo- 
xia kayttaen? Olen vaantanyt 
patsaan katta. 

Glames 

Kysymyksessa lienee kassakaapin 
avaaminen. Rajahdys seuraa vain, 
jos jMaa koodinpurkulaitteen kas¬ 
sakaapin oveen. Ohjeet koodinpur¬ 
kulaitteen kayttoon ovat pelin ohje- 
kirjassa. -jpp 

Ultima Underworld 2 

Olen jo kolunnut vankitornin, 
j^luolat ja Killorn Keepin. Olen 
myos kayttanyt gemmin Nystu- 
lin luona ja painanut sen isoon 
Black Rock -gemiin, mutta seu¬ 
raava maailma ei avaudu. Kuin¬ 
ka kaytetaan linnassa, tasoUa 5 
olevaa Black Rock gemmia? 

Star Trek back 
Linnan viidennesta kerroksesta loy- 
tyva Blackrock gem on portti mui- 
hin maailmoihin. Sen tahkoihin ka- 
velemalla teleporttaudut uusiin 
ulottuvuuksiin. Eras portti ei ole ai- 
na auki, joten odottle, kunnes joku 
tahko muuttaa variaan. -Om 

Olethan tappanut Listenerin? Ju- 
tellut kaikkien kanssa Britishin lin¬ 
nassa? Loytanyt kaikki gemit noista 
maailmoista? Eliminoinut Guardia- 
nin vaikutuspaikat? -nn 

Olen loytanyt kadonneen jaa- 
kaupungin. Mita siella pit^ teh¬ 
da? Mista loytyy Banner of Kil¬ 
lorn, jota vanha mies nimeltaan 
Ogri kyselee? Killorn Keepissa 
on nainen nimelta Altara, joka 
antaa rojua kuten esimerkiksi 
maagisen tikarin. Joten mita ti- 
karilla pitaisi tehda! 

Aku -80 

Jaakaupungin laheisyydesta loydat 
joen, josta voi vieda vetta Britan- 
nian kuihtuvalle linnalle. Muun 
muassa. Plus riimuja, taika-esinei- 
ta...Banner on Lothin haudassa. Al- 
taran tikarilla pitaa tappaa Britan- 
niasta loytyva Listener-imp. -Om 

Mita D. huoneesta saaduUa 
avaimella tekee? Miten ja mista 
paasee linnasta pois? Miten paa- 
sen vankilasta pois, mina rauk- 
ka kun ammuin kuningasta. 

Henri S. Pervo 


Avaimille kylla loytaa kayttoa pelin 
aikana. Kokeile sita lukittuihin 
oviin. Vankilasta paasee pois, kun 
juttelee Britishille ja lupaa olla kiltti 
poika. -Om 

Miten voitan viemareissa 4. ker- 
roksessa era^sa luolassa olevan 
reaperin. Mita hyotya on jaloki- 
vista? Mika on Goblinien vanki¬ 
tornin salasana? Miten pa^en 
vankitornissa taso kahteen 
pain? 

Jumiutunut Ultima-fani 

Reaper kuolee suomalaisella sisuila. 
Jalokivet ovat arvokasta kauppama- 
teriaalia. Mika niista salasanoista? 
Kayta kellarin lappusta ja vaita ole- 
vasi keittiosta. Vankitornissa on 
kohta, jossa edellisen oven taytyy 
olla suljettuna, ennen kuin toisen 
voi avata. -Om 

Mista loytyy basilisk-oljya? Mi¬ 
ten filaniumia voi ottaa (puros- 
ta)? Mita Killorn Keepissa pit^ 
tehda, kun se on pudonnut maa¬ 
han? Mita pitaa tehda Bliy Skup 
Chamberissa? Miten voi puhal- 
taa Praecorin torveen? 

Joku 

Basiliskooljy on variton pullo. Jos 
juot sita, muuttuu nakymasi hassuk- 
si. Killorn Keepista pitaa hommata 
Altaran keppi. Kai sait sen ennen 
KK:n romahdusta? Praecorin torvea 
toraytellaan djinnin avulla. Pits of 
Carnagen alakerran maagi auttaa 
asiassa. -Om 

Mita taytyy tehda, kun on saanut 
ilmademonin omaan ruumii- 
seen? (Torvi on hallussa.) Olen 
katkaissut Guardianin Lines of 
powerit kaikista muista maail¬ 
moista paitsi Ethereal Voidista. 
Taytyyko myos sielta katkaista? 
Jos taytyy, niin niista? 

Trekkie 

Etheral Voidin voimalinja on alttaril- 
la.-Om 

Mista loydan Sigil of Bindingin? 
Mista loydan saBion, johon pitaa 
sekoittaa Filanium-mutaa ja basi¬ 
lisk-oljya? Kayko tavallinen lyh- 
tyoljy? Mista loydan Mors Got- 
han, josta Bishop varoittelee? Pi- 
taako Killorn Keepia tasapainos- 
sa pitavat Brain creaturet tap¬ 
paa? Entas keepin 2. tason jump- 
peri, joka heitt^ Etheral voi- 
diin, mita siella tehd^n? 

Vas Juxmani 
Sigil of Binding loytyy Valkoisen 
polun paasta. Sailio olet sina itse. 
Heita basiliskooljy Eilanium-mutaan 
ja kylve siella. Mors Gotha ilmestyy 
aikanaan Killorn Keepin parakkei- 
hin. Ei pida tappaa. Se on vain an¬ 
sa, poista kynttilat. -Om 

Miten keltaisen kuuportin takaa 
loytyv^ta sokkelosta pa^ee la- 
pi? Voidin unimaisemat v^nsi- 
vat aivoni sen verran pahasti 
solmuun, etten tajua enaa mis- 
t^n mit^n. Mista hyotya on Al- 























ANTAA TULLA, VALMIINA OLLAAN! 


□ 

□ 


Tilaan PELIT-lehden edullisena jatkuvana saastotilauksena, 

12 kuukautta vain 198 mk. 3K02 

Olen jo MikroBITIN tilaaja ja tilaan PELIT-lehden erikoishintaan 
jatkuvana saastotilauksena, 12 kuukautta vain 158 mk. 3K03 


Asiakasnumeroni:_ 

(MikroBITIN osoitelipukkeesta 9-numeroinen tunnus) 



Tilaan MikroBITIN edullisena jatkuvana saastotilauksena, 
12 kuukautta vain 220 mk 


3K05 


Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta 12 kk:n jaksoissa kulloinkin voimassaolevaan hintaan. 
Voin halutessani keskeyttaa tilaukseni ilmoittamalla siita saiakaspalveluun. 


Tilaan PELIT-lehden 12 kuukauden 

maaraaikaistilauksena 208 mk. 3K04 


Nimi 


Osoite 


Postinro ja -toimipaikka 
Puhelin 



□ 61302 Amiga 1 -kirja AmigaDos 95 mk (norm. 125 mk) 

□ 61304 Amiga 3 68000-konekieli -kirja+levyke 95 mk (norm. 125 mk) 

□ 61305 Amiga 4 Exec -kirja+levyke 125 mk (norm. 165 mk) 

□ 61309 Modeeminkayttajan kasikirja 145 mk 

□ 61308 C64 Peiintekijan opas 75 mk (norm. 145 mk) 

□ 61307 Basicista konekieleen 65 mk (norm. 125 mk) 

□ 61327 Amigan peiintekijan opas + levyke 150 mk 

□ 61310 ST-kayttajan kasikirja 75 mk (norm. 17^ mk) 

□ 61325 PC:n kaytdn perusteet 125 mk 

□ 61314 Ohjelmalistaukset 1991 Amigaile 34,50 mk (norm. 69 mk) 

□ 61324 Bittinikkarin kasikirja 155 mk 

□ 61329 PC Pintaa syvemmalta 155 mk 3C02 


Kirjojen ja listausten lahetyskulut 18 mk/lahetys riippumatta siita, 
montako tuotetta tilaat. 


□ 64701 Pelit-lehden sailytyskansio 36 mk 3C01 

Lahetyskulut 12 mk/1 kpl, 15 mk/2 kpl, 18 mk/3 tai useampi kappale. 



Voit iiiyos faksata tilnuksesi numeroon 90-1205680 




taran antamasta taikasauvasta? 
Mita pullotetulla djinnilla on tar- 
koitus tehda? J^mailmassa oli 
varsin kryptisest piilotettu (rus- 
kea) avain. Mihin lukkoon se pi- 
taisi survaista? 

Poison Ivy 

Ala turhaan komppaa Etheral Voi- 
dia. Syo ensin huumeruohoa, ota 
moonstone kateesi ja asetu suoraan 
seinaa pain. Yrita heittaa moonsto¬ 
ne paastamalla ykkosnapista irti, 
jolloin peli ilmoittaa, etta tilaa ei ole 
tarpeeksi. Mene sitten nukkumaan 
painamalla FIO ja pudota Moonsto¬ 
ne alttarille. Harhaile hetken aikaa 
ja palaat takaisin oikeaan maail- 
maan. Pudota toineen Moonstone 
ja heita siihen Gate Travel. Paaset 
alttarille. 

Ota Blackrock gem ja moonsto¬ 
ne. Kayta Altaran sauvaa. Heita toi- 
nen Gate Travel, talla kertaa inven- 
taariossasi olevaan moonstoneen ja 
voila. 

Altaran taikasauvalla pitaa katkoa 
Guardianin voimalinjat kaikkialta. 
Djinnipullosta puolestaan pitaa 
imaista djinni sisaansa. Pitsin maagi 
antaa apua. -Om 

Wizardry 6 

Olen jumittunut k^pioiden luo- 
lan lahella olevan k^ntosillan 
luo. S^timet sain esille mystee- 
rioljylla, mutta kayttoohjeet ovat 
sen verran hamarat, etta en saa 
siltaa toimimaan. Muistaako ku- 
kaan minne Amazuli-temppelin 
avain on piilotettu, tai missa on 
toinen rubiinisilma? Ensimmai- 
sen loysin Gryn kaksosten talos- 
ta. 

Tekniikan ihmelapsi 

Eye of the Beholder 

Mista loyt^ avaimen, jota tarvi- 
taan 11. tason tahtispiraalin jal- 
keiseen oveen? Loysin yhden 
avaimen tasolta 10, mutta tuhla- 
sin jo oveen, jonka takaa loytyy 
Keirgar. Mista loyt^ Orb of Po- 
werin? Mita eri paikoista loyty- 
villa sormuksilla pit^ tehda? 
Mista loyt^ Lightning Bolt -tai- 
an? 

Ongelmiin kyllastynyt 

Tahtispiraalin ymparilla olevat nelja 
ovea ovat aivan tavallisia, jotka au- 
keavat nappia painamalla. Toden- 
nakoisesti avasit 10. tasolla oven 


paakalloavaimella, mutta ovi 11. ta¬ 
solla, jota tarkoittanet, aukeaa 
drow-avaimella. Talla tasolla on 
kaksi sellaista. Ensimmainen loytyy 
tahtispiraalin pohjoisoven takaa 
jonkun matkan paasta. Toinen taas 
loytyy kun lahtee etenemaan tah¬ 
tispiraalin itaovelta. 

Orb of Power on aivan tason 
luoteishuoneessa, jonne paasee va- 
ellettuaan aika matkan tahtispiraalin 
itaovelta. Viimeiselta tasolta loytyy 
kylla koko joukko voimapalloja. 

Lighting bolt -taian saa 7. tasolta, 
mutta tassa vaiheessa taitaa olla lii- 
an myohaista hakea se, mutta on- 
neksi 11. tasolta loytyy korvike, 
lighting bolt -taikasauva. Sen saa, 
kun lahtee etenemaan tahtispiraalin 
etela-ovelta (jolloin tormaat myos 
siihen drow-avain -oveen). 

Yleisin sormustyyppi on jonkin 
asteen suojelusormus, jonka tehon 
nakee katsomalla hahmon haarnis- 
kaluokkaa. Esimerkiksi 11. tasolla 
lojuu maagi Kirathin jaannokset, 
joiden joukossa on muun muassa 
+2 suojelusormus. Joillakin sormuk¬ 
silla ei taas ole mitaan kayttoa, kun- 
han vain koristavat. -jpp 


Lehdessa 3/93 oli ratkaisu, jossa 
sanottiin etta komentaja Talana 
suostuu auttamaan, jos hakee to- 
disteet Myconien osallisuudesta 
syreenien kotiplaneetan tuhoon. 
Hain Beta Copernicuksen 1. pla- 
neetalta Myconin munankuoret 
ja menin takaisin Talanan luok- 
se, mutta uusia puhevaihtoehto- 
ja ei oUut eika mitaan muuta- 
kaan erikoista ollut tapahtunut. 
Mita tehda? Enta miten saa luo- 
lan oven auki Epsilon Camelo- 
pardaliksen 1. planeetan 1. kuul- 
la? Enta miten loytyy Arilouiden 
kotipaikka? 

P.H.77 

Olisikohan bugi? Kokeile "kayttaa” 
munankuoria, jos se auttaisi. Oviin 
vaaditaan Tanalan apua. Koor- 
dinaatteihin 043:8-637:2 tulee portti 
17.-20. joka kuuta. 

Olen k^nnyttanyt Trhaddashit 
on k^nnytetty ja spathit ovat 
vetaytyneet ’’orjakilven” alle ja 
olen hakenut Umgahien lahetti- 
men spathien kuulta ja vienyt 
sen koordinaatteihin 022.9: 
266.6. ja kayttanyt sita, mutta 
miksi ilwrathit eivat hyokk^- 
k^n trahaddashien kimppuun? 

?? 

En saa skylandrojen luotainten 
tuhokodia irti Beta Corvissa ole- 
vista kummajaisista (toimin Pelit 
3/93 ratkaisuohjeiden mukaan.) 
Kun olen hoitanut Thraddash - 
tyypit puolelleni ja menen koor¬ 
dinaatteihin 022.9:266.6 ja kay- 
tan lahetinta, niin tulee kuva, 
jossa Ilwrath-ormelo hapisee ju- 
malastaan, mutta ei sanaakaan 
hyokkaamisesta thraddashien 


Star Control 2 
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kimppuun (eika tahtikartassa 
flwrath-rinki liiku mihink^n.) 
Olenko k^ittanyt jotain v^rin? 

Outo juttu on myos syreenit. 
Kun olen jutellut kaikki otsikot 
lapi komentaja Talanan kanssa, 
nilfi lahden hakemaan tiedotetta 
Beta Copernicukseen ja loydan 
sielta munan. Kun vien sen Ta- 
lanalle, ei kysymyslaatikkoon 
tule milMn erikoista. Vain ”Yes 
Captain” ja vain ”I must go now, 
I'll be back.” Olen myos kokeil- 
lut menna ensin maahan tutki- 
tuttamaan munaa ja sitten syree- 
nien luokse, mutta silla ei ole 
vaikutusta. Mita tehda? Miten Sy- 
reenien alukset saa Epsilon Ca- 
melopardiksen luolasta? 

Enta miten saa yhden shofixti- 
aluksen mukaansa, kun on anta- 
nut neidot. Han vain sanoo, etta 
aikoo tehda ’’jotain” ja Oman 
alusta kayvat yehatit kimppuun. 
Enta jos pkunkit lahtevat vael- 
lukseUe? 

Ai ei vai enaa mustia aukkoja? 

Kylla sen tuhokoodin saa niilta kaa- 
suolennoilta, kun vain jaksat jank- 
kuttaa heille tarpeeksi, etta heidan 
logiikassaan on vikaa. Ilwrath-hom- 
meli pitaa hoitaa vasta pelin loppu- 
vaiheessa, mutta oudolta kuulostaa, 
samoin kuin syreenien reagoimatto- 
muus Mycoonien munaan. Kai olet 
saanut Mycooneilta selville munan 
tarinan eli kaynyt heidan kotipai- 
kallaan (tuffo-juffo tms.)? 

Mina en saanut shofixteja ja ye- 
hatteja lainkaan mukaani, mutta ei 
tuo menoa haitannut. Jos pkunkit 
lahtevat, ei ole mitaan tehtavissa. 
-Om 

Edellisessa Pelit-lehdessa oli kyl¬ 
la lapipeluuohjeet, mutta en ta- 
jua, miten syreenien alukset sa 
Camelopardaliksen 1. planeetan 
kuusta, maahan louhitusta luo¬ 
lasta, kun siina on lukittu ovi. 

SC2 on rautaa 
Syreenien alukset saa, kun nama la- 
hettavat sinut etsimaan niita ja anta- 
vat mukaasi koodispesialisteja. 
-Om 

Curse of Enchantia 

Olen j^nyt jumiin siihen, kun 
Brad p^ee hirvion sel^sa jaa- 
linnan eteen. Mukanani on 
klemmari, rahaa ja jonkinlainen 
kanisteri. Tarvitsenko jotain 
muita tavaroita ja jos, niin mista 
ne saa? Vastatkaa, pliis! 

Epatoivoinen 
Linnaan sisaan paasemiseksi ei tar- 
vita esineita. Koputtele neljaa jaa- 
puikkoa oven oikealla puolella pie- 
nimmasta suurimpaan. -jpp 

KGB 

Miten p^en pois hotellista 0- 
man, etta minut ammutaan ulko- 
na? Pit^ko pyoratuoli saada au- 
lasta ja miten? 

Comrade Piponius 


Miten baarimikon saa jarjesta- 
m^n minut j^eneksi? 

Minako apea? 

Miten p^en eroon Viktorin 
ruumnsta? Olen kaynyt varasto- 
huoneessa ja avannut sen par- 
ven ja viereisen baarin ylaker- 
rassa olevan huoneen ikkunan 
seka vessan ikkunan tulevaksi 
’’pakotieksi”. 

MinuUa on myos varastosta 
loytyneet kasetit. Lisaksi olen 
valeUut Viktorin juopon huo- 
neesta loytamaUani vnnaUa, 
mutta pyoratuolia en ole onnis- 
tunut huijaamaan kayttooni ruu- 
miin poiskuljettamiseksi. 

Enta tietaisiko kukaan, miten 
ka^ytetaan mikrofonia ja nauhu- 
ria? 

Agentti 86 

Mita baarimikoUe pitM sanoa, 
etta han suostuu jarjestam^n 
minut klubin j^eneksi? 

Please help me 

Bard's Tale III 

Kuinka monta kierrosta taytyy 
avaimia k^nt^ workshopissa? 
Tiedoksi niOe, jotka ovat Lu- 
cenciassar kaada Loharin verta 
ruusupusikkoon, niin saat sO- 
loin Rainbow Rosen. 

Misfits Rules 

Mita pit^ tehda ensimmaisessa 
tehtav^sa Mad Godsien luolas- 
sa? Missa kerroksessa Tarjan on 
ja missa sieUa? 

Bard Power 

Death Knight of Krynn 

Olen jumittunut Dulcimeriin, 
zombie-kaupunkiin. En onnistu 
tappamaan Lichia niin, etta han 
ei en^ heraisi. Miten pystyn tu- 
hoamaan Lichin ja ’’Plylacte- 
ryn”? 

RooHpelifani 


Dark Queen of Krynn 

Miten p^ee Luminarin 11. ta- 
son ovesta? Enta Hawkbluffin 
temppelista? Miten paasee 
Blacl^ater Gladeen tai missa se 
edes on? Miten p^ee tappa¬ 
maan Minotaur championit 
areenalle Kristophanissa? Saako 
jostain laivan, joUa voi ylittaa 
meren? 

Oracle of Tengur koostuu viidesta 
osasta, joista kolme on katakom- 
beissa, yksi kuninkaallisten hau- 
tausmaalla (lukitun oven takana, jo- 
hpn kay golem key) ja yhden ”saa” 
vampyyrilta, kunhan tappaa hanet 
toisen kerran taman elaman aikana 
(vampyyri on kuninkaallisten hau- 
tausmaan takana sijaitsevissa sokke- 
loissa.) Kokemusta saa, jos yrittaa 
Kristophanissa merchantin taloon 
tunkeutua ja haluaa tapella. Siina 


paasee kylla melkein hengestaan, 
mutta ei unnu missaan, kun kerran 
kokemuspisteita tulee semmoiset 35 
000 . 

Tasselhoff Burrfoot 

Miten Grathanichin (se kivi) saa, 
kun se lahtee lentelem^n neli- 
paisen lohik^rmeen tapon jM- 
keen? 

Jani Paivarinta 

Black Crypt 

Miten 3. tason magic fieldit saa 
pois? 

Avuton 

Kayttamalla scrollista voimakkaita 
Remove Glyph-loitsuja. -nn 

Knightmare 

Mita taytyy tehda alkupuutarhas- 
sa? 

Puutarhuri 

Etsi keppi ja anna se puulle, joka 
kyselee lapsestaan. -nn 

Viimeinen Quest (Crown of Glo¬ 
ry). Ylitettyani suon, jain jumiin 
huoneeseen ’’You are destined to 
die of old age”. Mika on sei- 
nanappien oikea painamisjarjes- 
tys? Olen kokeillut satoja erilai- 
sia yhdistelemia, mutta en vali- 
tettavasti ole loytanyt oikeaa. 

It's huge, it looks marvellous 
and it's extremely difficult 

Jumissa Quest nelosessa, eli; 1. 
Missa jarjestyksessa pitaisi pai- 
naa kahta seinanappia huonees- 
sa ’’You are destined to die of 
old age”? 2. Missa jarjestyksessa 
pitaisi painaa nelj^ seinavipua 
huoneessa ’’Dizzy Rooms”? 
HUOM! Ari Kyhn^en (Pelit 
1/93) nappien painamisjarjestys 
ei pitanyt taysin paikaansa. 

Peli on menetetty 

Olemme jumiutuneet Quest ne- 
loseen (monta ongelmaa). Kos- 
ka se on erittain sokkeloinen, 
toivoisimme karttoja ja jonkin- 
nakoinen isompi vinkkipaketti 
olisi paikallaan. Julkaiskaa 
enemman roolipeUratkaisuja, 
voitte aloittaa Knightmaresta. 

Jaska seka Antti, 
p^emmeko ikina Lord Fearin 
kanssa vastatusten? 

Ultima V 

Mista paikasta Underworldista 
loytyvat Shard of Hatred ja 
Sceptre? Mita ovat Mystic Armsit 
ja mista niista saisi tietoja? 

Epatoivoinen 

Veil of Darkness 

Mista saa voodoonuken osat 
(neula ja vahaa)? Miten ihmissu- 
si tapetaan? 

Help I'm stuck 

Vaha on kynttilanvahaa. Neulan 


puolestaan saat, kun olet paranta- 
nut hullun pikkutyton. Ihmissusi 
kuolee tietysti pistoolilla ja ho- 
pealuodilla, jonka valmistaa ho- 
peas... -Om 

Miten saan suoritettua tehtavan, 
jossa pit^ sytytt^ siunattu 
kynttila (se, jossa noidan isoisa 
pit^ palauttaa takaisin hau- 
taan)? En saa toista tulitikkua ja 
kaytin ensimmmsen puumiehen 
polttamisen. Enta mista loytyy 
pihlajapuu, torvi ja hullun Fran- 
kin luolan avain? Enta miten 
Shadet tapetaan? 

Help! 

Kun olet polttanut puumiehen, he- 
rata hanet henkiin luostarissa. Nyysi 
kellarista viinia ja tarjoa tata majata- 
lon isannalle ja ota kultainen malja 
mukaasi. Nyt munkki suorittaa ri- 
tuaalin ja vihainen mies kertoo, 
missa lentokoneesi on nyttemmin. 
Hylyn luota loydat myos tupakan- 
sy^timen, joten tulesta ei tule pu- 
laa koko loppupelin aikana. 

Pihlajapuu loytyy pimeasta met- 
sasta. Komppaa se vain tarkkaan la- 
pi. Frankin luolan avaimen saa ky- 
lan katakombeista. (Tarkkana sen 
kartan kanssa!) Shadet puolestaan 
lakoavat soihdulla huitomalla. -Om 

Miten Kairnin sa hengilta? Olen 
naulannut vampyyrin arkun 
kiinni ja minulla on valkosipuli- 
kaulanauha, risti, ase ja ho- 
pealudot, seka taikalaatikko, jol- 
la Kairnin saa sokaistua. Saako 
Bansheeta tapettua mitenk^n? 

486 Rules 

Kairn kuolee seuraavasti: syo sieni, 
jolloin hanen lumoava katseensa ei 
tehoa. Pue paallesi valkosipulikau- 
lanauha ja kun han on yrittanyt 
purra sinua, heita hanta pyhalla ve- 
della. Avaa ikuisen valon arkku ja 
sano lopuksi Kairnin ’’true name”. 

Kay ihmeessa ampumassa ihmis¬ 
susi. Se kuolee aseella ja hopealuo- 
deilla. Banshee kuolee pajukepilla. 
-Om 

Mista saa Kairnin veljien tava- 
rat? 

Tumppu 

Juttele toisen kaupungin kirjaston- 
hoitajalle ja rymya ympariinsa. Kyl¬ 
la ne sielta loytyvat... -Om 

Gobliins 

Mita pit^ tehda, kun on saanut 
sarven pudotettua? 

Help me Soon! 

Nethack 5.0 

Olen tasolla 30. Alemmas en 
p^e, eika Amulet of Yendoria 
loydy mistaan. Mita teen? 

Death to the Evil 

Kokeilepa level teleporttia. Kai si- 
nulla on Ring of Teleport Control? 
Juo viinaa ja lue teleporttiscroll. 
-Om 
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■saaaan? 


■ m ynamixin Bel- 

■ ■ Kron- 

■ U dor perustuu 

I Raymond E. 

Feistln kolmi- 
osaiseen kirjasarjaan Riftwar. 
Uuden roolipelisukupolven 

kunniaksi jarjestamme Sierran 
kanssa liaastavan kilpailun, jos- 
sa vain todelliset fanit parjaavat, 
miitta palkinnotkin oval sitten 


' sen mukaiset. Vastaamalla 
oheisiin kysymyksiin voit voit- 
taa mahtavia palkinloja: 

1. palkinlo. Raymond E. Feis- 
tin nimikirjoituksella varustettu 
kovakantinen Riftwar-saagan 
ensimmiiinen kirja nimelta Ma¬ 
gician ja Betrayal at Krondor - 
peli. 

2. palkinto. Betrayl at Kron¬ 
dor -peli ja Dynamixin T-paita 

3-5. palkinto. Betrayal at 
Krondor -peli. 


■■'t: 


1. Riftwar on kolmiosainen sar- 
ja. Ensimmaisen osan nimi on 
Magician, mitka ovat 
muuta osaa? 

2. Mika on Taikurin (Magicia- 
nin) oppipojan nimi? 

3. Missa Yhdysvalloissa on Dy- 
namix? 


Vastaukset postikortilla 20.9. 
mennessa osoitteella 

Pelit 

Riftwar 
PL 64 

00381 Helsinki 

Muista oma nimesi ja osoit- 
teesi! 

Osallistua kannatta sankoin 
joukoin, sillii jos oikeita vas- 
tauksia ei tule tarpeeksi, arvom- 
me palkinnot kaikkien vastan- 
neiden kesken. Tsemppia! 


ULtiyn. 

Hecsith: 52 

S+cwninci: 0 

S^€ped! H 

^er>gth: 15 






Osoitetietoja voidaan kayttaa Pe- 
suoramarkkinointiin, 
Thista vSfkielt^ya mainitsemalla 
asiasta vai^Messaan. 
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TgeM 

5tu.A uoypat APyp-iM Miyu-e/ 


Mll^A (/iM 

gpeutlSgS-s-A 


^TuoutAlSgN joS MATKAAN ?A|Sn4, 

TgHrAVAAMI fAuJOM MCUfO'tTAlStM 































Mita 

kumm 

allista 


J ossain taman lehden sivul- 
la on kuva, jossa on jotain 
taysin asiaankuulumatonta. 
Kerro meille, milla sivulla, 
mika kuva ja mita outoa 
kuvassa on postikortilla 30.8. 
mennessa osoitteella 
Pelit 

Kummajainen 
PL 64 

00381 Helsinki 

Oikein vastanneiden kesken 
arvomme kymmenen pelia. 
Muista mainita nimesi, osoitteesi 
ja konemerkkisi. 
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kASVAVA 


Pelit 4/93:ssa ollut i^fcko osoittautui melko 
helpoksi. Vaikefe-Sana oli ’’mutrusuu”, useat 
olivat kirjoittarieet ’’suurisuu”, jolloin pari 
muutakin sanit meni vaarin. 

Vasi^ksia toli lahemmas 400 kappaletta, 
jcjiteh ristilron laytto kesalla nayttaa olevan 
suosittu harr^lES. Arvoimme kaikkien oikein 
ratkaisseiden kesken Pelit-lehden urheilukas- 
sin ja pari lippista. Kassin voitti Elias Leiros- 
Haviala Porista ja lippikset lahtevat Timo Tai- 
vaiselle Outokumpuun ja Mika Tikalle Lau- 
kaaseen. Onnea voittajille ja kiitoksia kaikille 
muille osanotosta. 




Kttusnepa 

voimissaan 


Kysyimme ’’Miksi sinulla on kuusnepa” ja 
saimme hurjan maaran hauskoja vastauksia. 
Asmo Huusko kertoo, etta ”C64 tappaa talos- 
sa ja puutarhassa.” Matti Varis puolestaan sa- 
noo kortissaan: ”En uskalla ajatella elamaa il- 
man kuusnelosta”. Sami Koskimaki ilmoittaa 
omistavansa kuusnepan, koska elaa viela ki- 
vikautta. Pasi Tuomisen mielesta ’’kuusnepa 
on ihana pikkuveitikka”. Tomi Kolistaja puo¬ 
lestaan kysyy samaa itseltaan. Lisaksi palkit- 
semme kauri Nuutilan Hameenlinnasta, Antti 
Valtosen Hameenkyrosta ja Jarkko Vatjus-Amt- 
tilan Kempeleelta. Onnea kaikille voittajille, 
kuusnepan peli on jo postissa tulossa. 



MUorrnN 




G\ Sof^iNUr MUOTTIIW 


i^yciA 

TAMA. 

TA^TA 


MAUTSI 
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\/AvrtT|A ^ApJAAiJ/ JATPAT. 
'futee I^KT<5 [Jc\^^^'TA| 
guj6< G-rgNe.' 


Maaikorttt kateelmuksessa 


Kauan kaivattu ja pyydetty aanikorttikatsaus on nyt totta. Haa- 
limme kasiimme kaikki (tai ainakin melkein) markkinoiden aa- 
nikortit ja testasimme ne muun muassa yhteensopivuuden kan- 
nalta. Lue ensi lehdesta! 

Lapparelssa 

Quest for Glory 3:sen ratkaisu jatkuu ja Shadow of the Gome- 
tin ratkaisu alkaa. Lisaksi ainakin Zoolin salahuoneet. 


Spielbergin kohuieffa Ju¬ 
rassic Park on tulossa pe- 
lina syyskuussa Oceanilta. 


Amsteluissa 


Realms of Destiny - miten kay saksalaisilta roolipeluu? Periiko 
Blue Force Police Questien manttelin? Mukana ehka jopaf 
II ja Doom. i 


Muistakaa 


etta Pelit-lehdessa on aina mahtava maara pclivinkkeja, posti- 
palstaa, kilpailuja ja paljon muuta luettavaa! 


Seuraava Pert 


Tornado (Digital Integration) Excellent, but a bit too scholarly. 
Radio traffic and working AWACS should be added ASAP. 
Transarctica (Silmaris) Boring fights, terrible music and visually 
not amazing. A good idea, which still needs something to work 
well. 

V for Victory: Market Garden (Three-Sixty Pacific/EOA) Heavy 
strategy for heavy strategists. 

Walker (Psygnosis) Violent as hell, repetitive as well. 

Worlds of Legend; Son of Empire (Mindscape) Legend was 
good, but Still something new could and should have been offe¬ 
red. 

X-Wing Tour of Duty 1; Imperial Pursuit (LucasArts 
Games/U.S. Gold) If you are hooked, even More Of The Same is 
1 good news. 


English Summaiy 

Betraym at Krondor (Dynamix/Sierra) Succesfully evades most 
cliches associated with genre. The excellent playability and book- 
emulation make it the Underworld of the turn-based CRPG's. 
Buzz Aldrin’s Race into Space (Interplay/EOA) is destroyed 
soon after lift-off, as the unergonomical data presentation and 
whining astronauts cause severe neural damage. 

Day of the Tentacle (LucasArts Games/U.S. Gold) is as funny as 
good looking and enjoyable. 

Flashback (Delphine/U.S. Gold) Marvellous animation and grap¬ 
hics, masochistic gameplay. 

Goal! (Virgin Games) Dino Dini did not fail. Even ’’SensiSoccer 
forever” coalition was impressed. 

Gunship 2000 (MicroProse UK) Excellent conversion. High time 
to have a good sim for Amiga. 

Might 8t Magic; Darkside of Xeen (New World Computing/U.S. 
Gold) More of the same for Might & Magic diehards. 

Morph (Millennium) One of the nicest puzzle games for the Ami¬ 
ga. Not frustrating but fun. 

Prince of Persia 2 (Broderbund/EOA) Almost everything is per¬ 
fect: the animation, the sounds, the graphics. A bit too difficult, 
though. 

Protostar (Tsunami/Accolade) Would have been good Anno Do¬ 
mini 1989. Tsunami should concentrate on adventure games. 
Return of the Phantom (MicroProse) Otherwise very good, 
except for the terrible catacombs. A bit too short and easy. 

Space Hulk (Electronic Arts) Tense and amazingly addictive. Best 
use of sound effects for ages. 

Syndicate (Electronic Arts) Violence is fun, but a bit more invol¬ 
ving gameplay would not have hurt. 

The 7th Guest (Trilobyte/Virgin) Not the expected break through 
of CD-ROM games. Beautifully presented package of puzzles, but 
still only a demo of the possibilities of CD-ROM. Still waiting for 
The Game. 
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VINKKIUIMA 

QTQIMI^Mn 


Kaikki palvelut 4.50/min+ppm. 




TUA COM 2001 0V:n 
SYYSKUUSSA UJHESTYVA TOOTB(UVASTO 



★ Voit tilata tuoteluettelon katevasti puhelimitse. 

★ Saat sen valittomasti ilmestymisen jalkeen. 

★ Tuotekuvastossa tulee olemaan vahintaan 48 sivua taynna 
tavaraa* 

★ Kuvastosta loytyy tuotteita: Amigalle, PC:lle, Nintendolle, 
Gameboylle, Super Nintendolle, Megadrivelle, Lynxille, 
Mega CD:lle ja PC:n CD ROMiille. 

^ Miten tulisit toimeen ilman tata pelinostajien ’’Raamattua'k 

★ Soita heti 0700-9-2001 ja valitse valikko 4. 


★ Kesto n. 5 min. 4,50 + pmm/min. 
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Tilaan seMraavattuotteet 


Sanomaprint 

Eiikoislehdet 

maksaa 

postimaksun. 


T-paita hiili 90 mk (D Qs QM DL DXL 
T-paita tuhka 80 mk (2)QS DMOL QXL 

□ Lippis musta 40 mk . Kansbtilaukset 

sivun 74 kupongiila. 

□ Kassi sininen 150 mk _ 


Nimi 


Osoite 


Postinro ja -toimipaikka 


Puhelin 


Toimitusaika noin 2 viikkoa. Hintaan lisataan postien- 
nakkomaksu 12 markkaa |a postituskuiut 10 markkaa. 




PL 64 

VASTAUSLAHET^ 
SOPIMUS 00380/87 

00003 Helsinki 


Nytkouluun 

lippispaassajakassikainalossa. 

T-paita (hiili) vain 90 mdrlckaa^ 
T-paita (tuhka) vain 80 markkaa 
Lippis 40 markkaa 

Urheilukassi 150 markkaa 
Peiit-kansio 36 markkaa 


Erittain laadukas T-paita 65 % puuvillaa, 
35 % polyesteria, varit hiili eli tumman- 
harmaa ja tuhka eli vaaleanharmaa. Eivat 
paasta varia, pesu 60 asteessa. Painatukset 
kestavat satoja pesuja! 

Urheilukassi erittain kestavaa, 
likaahyikivaa materiaalia, korkeus 30 cm, 
pituus 50 ja leveys 25. Kaksoisvetoketju, 
helppo pakata. Kaksi sivutaskua ja 
paatytaskut. Sisalla lisaksi kov^irtopohja. 
Sopii myos koulukassiksi. 

Aito baseball-lippis, one size fits all, 
takana saatomahdollisuus, sopii myos 
pieneen paahan. Vain aitoja mustia! 


TILAANYl 
TUOnElTA VAIN 
RAJOITETTU ERA. 



























